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Tekken Tag Tournament, Ruff & Tumble,
Discworld Noir, Xena, Fear Factor, Posession
Omicron, Tony Hawk, NBA Pro 99 u.v.m.
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_ 3: Psygnosis’ dritter Teil 4: Alles, was man iiber
futurlstlscher Geschwmdlgkeltsrausch Strategiespiele wissen sollte

Warzone 2100, Hard Edge, Gex: Deep Cover
Gecko, Need for Speed IV, Racing Simulation 2, :
Ridge Racer Type 4, Sports Car GT u.v.m. = 4
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~ DIE KOFFER SIND GEPACKT

drme, Sonne, lange Abende,

Biergarten — die schinste Ne-
bensache der Welt hat in dieser Jah-
reszeit zugegebenermafien hoch-
karatige Konkurrenz erhalten. Hinzu
kommt, dass die Softwarefirmen
saisonal bedingt nicht gerade mit
Software-Granaten um sich werfen.
Es gibt aber noch einen weiteren
entscheidenden Grund, warum sich
die Softwarehduser derzeit sehr be-
deckt halten - die E3. Hinter diesem
Kiirzel steht die wichtigste spekta-
kuldrste und grofite Softwaremesse
der Welt. Vom 13. bis 15. Mai prasen-
tieren alle namenhaften Coder in
Los Angeles ihr neuestes Angebot
an digitalen Spaimachern, und das
sind nicht gerade wenige. Alleine fiir
den dominierenden PlayStation-
Bereich diirften es an die 200
Titel sein, darunter unter
anderem solche High-
lights wie Spyro the
Dragon 2, WipEout
3, FIFA 2000
sowie Formel 1
'99, um nur

Das spielen wir ...

Warzone 2100
GTA London 1969

Anna Kournikova Tennis

Hugo 2

einige wenige Titel zu nennen. Alle
Beteiligten hoffen aufierdem, dass
auch Lara Croft wieder einmal ihren
grof3en Auftritt haben wird. Wih-
rend hinter der Frage nach Tomb
Raider IV fiir die PlayStation noch
ein kleines Fragezeichen steht, gilt
es als relativ sicher, dass die Firma
Eidos medienwirksam endlich die
Hauptdarstellerin des abendfiillen-
den Tomb-Raider-Filmes vorstellen
wird. Die Electronic Entertainment
Expo, so der vollstandige Name
dieser Mega-Messe, diirfte ohnehin
dieses Jahr besonders spannend
werden, da Sony mit Segas
leistungsstarker Konsole namens
Dreamcast hochwertige Konkurrenz
erhalten hat und auch Nintendo mit
ihrem 64-Bitter im

udo

000 ©

©

Leider zu
uncool 11!

Kein Style,
too low 1!

Legende: kein Symbol = ldsst mich kalt; 1 Symbol = fiir zwischendurch; 2 Symbole = stylish; 3 Symbole = ich flipp total aus

Peta (Layout)

Konsolengeschaft immer noch ein
Wartchen mitredet. Wir sind daher
gespannt, wie SCEI reagieren wird,
sprich ob sie sich vielleicht sogar zu
einer kleinen, aber feinen Play-
Station-2-Prédsentation hinreifien
lassen und dem PS-Nachfolger end-
lich einen offiziellen Namen geben.
Fragen iiber Fragen, die wir in der
nédchsten Ausgabe durch einen um-
fassenden Messebericht mit Sicher-
heit beantworten werden, denn ULf
und Udo haben bereits ihre sieben
Sachen gepackt, um live vor Ort von
der E3-Messe zu berichten. Damit
diese Ausgabe nicht zu einer bloRen
Ankiindigungsorgie verkiimmert,
haben wir die Zeit fiir einige hilfrei-
che Artikel genutzt. In unserem
Platinum-Special haben wir bei-

000 OO0 | ¢

Too much
Hugo !

Kinder-
qudlerei !!!

spielsweise samtliche PlayStation-
Schndppchen aufgelistet, die es zur
Zeit zum Verkaufspreis von nur
49,95 DM gibt. In unserer Classic-
Serie erfahrt ihr auRerdem alles
liber Strategiespiele. Wahrend wir
dieses Editorial schreiben, sind wir
aufierdem drauf und dran, einige
absolute Exklusivgeschichten fiir
euch zu organisieren, darunter Infos
zur neusten Aufbau-Simulation
Theme Park World von Electronic
Arts sowie zur brandaktuellen
Boliden-Hatz Formel 1’99. Da diese
beiden Titel jedoch mit unserem
Abgabetermin kollidieren, sind wir
uns zum Zeitpunkt des Schreibens
dieses Editorials noch nicht 100%ig
sicher, ob sie letztendlich den
Sprung ins Heft geschafft haben.
Lasst euch einfach tiberraschen!

Euer PlayStation-
ames-Team




W < Achtung, Rennspielfreunde
mit gehobenem Geschmack! Infogrames bittet
zum zweiten Tanz mit ihrem Edelrenner,

dessen Produktion wieder vom

finnischen Weltmeister Ari

Vatanen begutachtet wurde.
Hat sich dieses
Fachwissen bezahlt &
gemacht oder bleibt ;
der Eden-Studios-Racer

" mit Kolbenfresser auf der
4 W TZielgeraden liegen? J

in Xena mit d
und den ohrenbe

nach ihrer entfihrten Weggef:

und Freundin Gabrielle. Ste
etw
len Ares und Callisto
hinter ihrem
Verschwinden?

NEED FOR SPEED IV - TIPPS : :
Wer mit Electronic Arts Racer

Need for Speed IV bislang Schwierigkeiten hatte, den richtigen Weg einzu-
schlagen, ader schon immer bessere Polizei-Wagen suchte, wird unsere Tipps
und Tricks zu "Brennender Asphalt” geradezu herbeigesehnt haben.

FATRA

Ape’s EScape Lt i 19
Entkommene Affen lassen Mutter
Erde in die Steinzeit zuriickfallen.

Carmageddon........ .18
Uberfahrt Acclaim dre Haltehne des
guten Geschmacks?

FEar FACtON i insissrsrussrsssasspsrsssarsrss 20
RE1 und MGS wurden zu einem viel-
versprechenden Cocktail verquirlt.

Fighting FOrce 2 .....coucisusaranssnssansess 29
Eidos’ Priigler wartet mit komplett
tiberarbeitetem Gameplay auf.

Legend of Kartia ........couiesesesssseesens 29
Klassisches Rollenspiel-Vergniigen
aus dem Hause Atlus.

NBA Pro ‘99 24
Perfekt auf den Beginn der Plavoffs
gelegt.

Posession Omicron ....seesienns26
Zartbesaitete sollten von diesem
Damonen-Schocker die Finger lassen.

R/C Stunt Copter ....
Helikopter-Simulati
Format.

Tekken Tag Tournament...
Namcos Edelpriigler kehrt
knapp einem Jahr wieder zurlick!

Tony Hawk’s Pro Skater................20
Eine Konkurrenz flir Cool Boarders
und Co?

V-Rally 2 ... 32
Infogrames’ neuster Versuch, den
Racing-Olymp zu erklimmen.

Warpath 30
Kann die Mischung aus Jurassic Park
und Tekken {iberzeugen?

WipEout 3 16
Der futuristische Racer biegt bereits
in die dritte Runde ein.

Xena: Warrior Princess. .27
Die erfolgreiche RTL-| Fantasy -Serie
mit Lucy Lawless nun fiir Zuhause.

RUff & Tumble.....ccccuininnessasnssrsnianses
Discworld NOIF ....cceimeenenmensnsnsesnans 7
War of the Worlds .......coumsiennsnss 7
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FEAR FACTOR

Inserentenverzeichnis.......c..... 13:?
Coming Up..... w128 News 40
Favoriten....... .02 Select 4
Gamemail ..ccoveeceeresnerennnnnen 124 E3-5pecial i....ccuisnssussserasnsissass .6

Highscore 127
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Start
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E3-Special Extra. ..... e T ST 2 haalajeke a e v alare e R
Tekken Tag Tournament News........covuunun. s e e T Ll 12
VeRallya News. o i o T e e A ]
Warzone 2100ifesti. .. cc b iaiesa e e e e e 44
WipEouta/News:..... . vivnaais S e e e ey A

TES?' )

Anna Kournikova - Smash Court
Tennis. 88
Der hiibsche Tennis-Teenie im
engen Bit-Kleid.

Diver's Dream .......coueeesereeses 87
.| Unterwasser Schatzsucher-
Abenteuer der besonderen Art.

GTA London 1969......ceumemsmsenns 84
Add-on-CD zu Take 2 Strategie-
Geheimtipp Grand Theft Auto.

Hugo 2 50
Ist die Computerfigur aus dem
Fernsehen gut genug fiir die PS?

Trap RUNNET Gicvinssvsvssesinssaness 91
Spionenkeilerei mit‘Momenten
hamischer Schadenfreude.

Triple Play 2000.....
EA hat Ambitionen, die beste
Baseball-Simulation zu stellen.

Warzone 2100........... e rsbesvarsesalll]
Pumpkin Studios prasentieren
endlich ihren Strategie-Knaller.

YoYo's Puzzle Park ........cceuenene 86
JVC haucht dem Klassiker Bubble
Bobble wieder neues Leben ein.

p b TR
GRAND THEFT AUTO

- Der Kulthit meldet sich mit gigantischem Trommelwirbel zuriick!
Kaum lag das erste Add-on zu einem PlayStation-Titel als testfdhige
Version vor, haben sich die Dauerzocker Udo und Gunther mit ihren
Grundnahrungsmitteln (Chips, Bier und TicTac) mehrere Tage frei-
willig in den Testrdumen eingeschlossen. Lest ihre Ergebnisse.

Mass Destruction .........oouen 104

Motor Toon Grand Prix 2. ....... 107\
ABug’slife .......... e NBA PO 008, ool ot s 24
Anna Kournikova S. C. Tennis .. .. 88 Need for Speed 4.............. 104
ADES ESCAPE- ..o sk b sluraiarts 19 NHL Face Off 99 ............. Ay
APOLONIDEE. o o e n s 107 Oddworld: Abe’s Exoddus ...... 111
AT e S s 110 Posession Omicron............. 26
Battle Arena Toshinden 3.... ... 108 R/C Stunt Copter............... 28
Blo EREANS. oot viaidoz, Ridge Racer Recvolution . ....... 111
Blast Chamber .. .. ..c.vaias i 108 Ridge RacerType 4 ............ 108
BlastRadis s, e Mot i 111 RTypes..........oooviinis 110
Blood!lines iy i ik 107  Ruff&Tumble.................. 6
BN e e ne et 110 RunningWild . ................ 105
Bomberman World ............ 104 Shanghai: True Valor............... 205
Box Champions ............... 104 Spacehulk ................... 104
C&C 2: Gegenschlag . .......... 107 Sports CarGT........ovevuenn. 40
C&C2: Gegenschlag ........... 110 Spyro the Dragon ............. gan
C&C 2: Gegenschlag Steg{ Harbinger. ....concviiins 104
C3 Racing o Srvn_?g..............l ......... 110
Gaesar'sPalace. .. L .... s 104 T’ai Fu: Wrath of the Tiger . ... ... 107
Carmageddon ................. 18 TestiDriVes. . s e 110
Colin McRae Rally. . ............ 111 The Unholy War............... o
Command & Conguer .. ........ 107 Theme Has’p.'tai‘ ............... 108
Dead inthe Water ............. 104 Tony Hawk’s Pro Skater. ... ... .. 20
Devil's Deception ............. 108 Trap Runner................... 91
Discworld Noir Trqsh (S B A LD DA I AR e 105
Diver’s Dream Triple Play 2000 ...........0ls. 90
Dodgem Arena VIGHERTE B .03 o vatiiviis sesimn e 110
Earthworm Jim2............... 111 ViRally 2. .oovveieieinins 32
FeanFhalar it os e e 26 VeRally o oovovecncnnieins 494
| Fighting Force z................ 29 Warofthe Worlds . ......... LA 7
Gex: Deep Cover Gecko. ... ..... 104 Warcraft 2
Grand Theft Auto . ............. 105 Warcraft 2
GTA London 1969 .............. 84 Warhammer: Dark Omen ....... 108
HOrdCOre 46 . o' v's s o st dainis 108 Warmathes e s e 30
Higo 2t ot s sl o 50 Warzone 2100 ................. 44
KKND: Krossfire. .............. 105 WipFout3..................... 16
Legend of Kartia . ............... 29 Xena: Warrior Princess .......... 27
YoYo'siPuzzle Paric.mi st v vs 86

WARZIONE 2100

Das englische Softwarehaus Pumpkin Studios begab

sich mit dem 3D-Echtzeitstrategiespiel auf neues, aber

hart umkdmpftes Terrain. Mit einigen Innovationen, wie
dem Waffeneditor oder der Action-

Perspektive soll dem Hobby-Feldherm
mehr Spieltiefe geboten werden. Ob die
1 neuen Aspekte ausreichen, um an dem

Referenztitel Warcraft 2 zu riitteln, soll
unser Test auf Herz und
Nieren zeigen.




besonders hohe Agilitat.

| In der Gestalt eines Ninjas verfigt ifr iiber eine

|
|| gehobene Panik.

| infantilen Protagonisten verfigen.

| Schwimmen ist nur eine von vielen Aktionsméglichkeiten, iber die die beidel

s

ie geheimnisvolle Welt der

Trdume war im Videospielbe-
reich des Ofteren Grundlage fiir
spannende Abenteuer, so auch
beim zauberhaften 3D-Adventure
Ruff & Tumble der Programmier-
schmiede Eurocom. Als Aufhdn-
ger dient eine niedliche Vorge-
schichte rund um die Traumwelt.
Den Erfindern nach sind die klei-
nen Winks verantwortlich fiir gute
Traume. Dass wir nicht nur gute
Schlaffantasien haben, liegt am
Umstand, dass es von den klei-
nen Wesen nur noch insgesamt
40 Stiick gibt. Damit aber noch
nicht genug der Misere: Der ver-

bitterte Greis Nitekap findet be-
reits seit Jahren keinen Schlaf
mehr. In seinem Zorn beschlief3t
er, samtliche 40 Winks zu kidnap-
pen, um sie in bdsartige Hood-
Winks zu verwandeln. Diese hin-
terlistigen Trolle verstecken sich
vorzugsweise unter dem Bett von
kleinen Kindern, kichern laut und
sorgen fiir schlimme Traume. Die
Zwillingsgeschwister Ruff und
Tumble werden ebenfalls von den
Hood-Winks immer wieder trak-
tiert und haben seitdem Angst
vor dem Schlafen. Eines Tages be-
schlieBen die beiden jedoch sich
zu wehren, indem sie per Willens-

‘ Im Gruselschloss sorgen mutierte Riesenspinnen fiir

Mit Ruff & Tumble visiert GT Interactive eindeutig
die jingere Zielgruppe an.

GT Interactive verwéhnt die
Action-Adventure-Fans mit einem wahrhaft
traumhaften Erlebnis.

kraft in ihren Alptraumwelten ak-
tiv werden, um so das Ubel direkt
an der Wurzel zu packen. Eure
Aufgabe besteht somit darin,
wahlweise in der Rolle von Ruff
oder Schwesterherz Tumble samt-
liche 40 Winks wieder in friedfer-
tige Wesen zu verwandeln. Das
Alptraum-Umfeld bietet natiirlich
viel kreativen Spielraum fiir fan-
tastische Szenarios, abwechs-
lungsreiche Gegner sowie allerlei
Uberraschungsmomente. Insge-
samt sechs villig unterschiedli-
che Welten gilt es zu absolvieren,
darunter eine Horrorwelt, in der
Frankenstein & Co ihr Unwesen
treiben, die Urzeit sowie Science-
Fiction-Ambiente im Weltraum.
Das Geschwisterpaar befindet
sich zwar im Traumumfeld in
einem gdnzlich fremden Terrain,
daflir machen sich die beiden
aber den Vorteil zu Nutze, dass
man in der Fantasie bekanntlich
alles sein kann, egal ob Super-
mann, Ninja oder Steinzeit-
mensch. Genau dieser Punkt ist
das Besondere an Ruff & Tumble,
denn abhdngig vom jeweiligen

Verwandlungsféhig: Sogar in der
Rolle eines Robaters meistern die

| kindlichen Helden ihre Traumwelten. |

Umfeld verwandeln sich die bei-
den Kinder in einen anderen Cha-
rakter mit jeweils unterschied-
lichen Fahigkeiten. Wahrend ihr
beispielsweise als Steinzeit-
mensch samtliche Aggressoren
mit der grolen Keule niederringt,
setzt ihr in der Gestalt eines Nin-
jas gekonnt das Samurai-Schwert
ein. Das Spektrum an Aktions-
moglichkeiten ist somit sehr breit
gefdchert, was sich wiederum
positiv auf den spielerischen Ab-
wechslungsreichtum auswirkt. In
jeder Welt setzt ihr euch nédmlich
nicht nur gegen die breite Schar
von Widersachern zur Wehr, auch
komplexere Hiipftstafetten sowie
Puzzle-Einlagen miissen bewil-
tigt werden, damit die Mensch-
heit wieder ruhig schlafen kann.
Der Thematik entsprechend wur-
de die Optik recht kindergerecht
gestaltet. Bei der Darstellung der
Welten griffen die Designer tief in
den Farbtopf und samtliche
Charaktere sehen mit ihren
grofien kugelrunden Kopfen
tiberaus niedlich aus. (UIf S.)

i Die Hauptdarsteller Ruff und Tumble

machen unter ihrem eigenen Bett
| eine schlimme Entdeckung.

: 7 r,; - s, : ;
? , ,f/f v RUFF & TUMBLE
| Action SO0 Tew - - —
| Skategie ®80O
' Abentever 400
Wy Ceschick 2%
Simulation @@ &




uf der E3 wird die PlayStation-

Version des dritten und ginz-
lich neuen Discworld-Abenteuers
erstmals Farbe bekennen. Da das
Team von Perfect Entertainment in
arge Terminprobleme getrudelt ist,
konzentrieren sich die Briten der-
zeit nur auf die PC-Version, so dass
PlayStation-User sich noch bis zum
Herbst dieses Jahres gedulden
miissen. Das Ausharren lohnt sich
aber, denn Terry Pratchett ver-
sprach héchstpersénlich erneut ein
intelligentes Adventure mit viel
.bizarrem Humor, késtlichen Dialo-

DISCWORLD NOIR

Kuriose Gestalten und den typischen Terry-Pratchett-Humer gibt es auch beim

gen und vertrackten Rétseln. Auf
der “geologischen Pizza ohne Sar-
dellen”, so die Eigenbezeichnung
von Discworld, schliipft ihr be-
kanntlich diesmal in die Rolle des
heruntergekommenen Schniifflers
Lewton, der im Auftrag der myste-
ribsen Carlotta einen Ex-Liebhaber
suchen sollen. Allerlei schrullige
Gestalten, wie der Troll Horst, ein
diisteres Ambiente sowie eine
deftige Packung schwarzer Humor
unterscheiden den dritten Teil
deutlich von den beiden farben-
frohen Vorgangern.

| dritten Discworld-Abenteuer wieder reichlich.

HARD EDGE

Zusammen mit |

rames verlosen wir
2u Hard Edge!

n\v0|- | |

“WAR OF THE WORLDS '

DABEI®

)

ixelogic arbeitet derzeit an der

Videospiel-Umsetzung des
Science-Fiction-Klassikers
schlechthin aus der Feder vom
Kultautor H.G. Wells. In diesem
{iber 100 Jahre alten Buch be-
schreibt der Brite die fiktive Inva-
sion Grofbritanniens durch Marsi-
aner. Spielerisch entpuppt sich die
digitale Version als pfiffige Mixtur
aus 3D-Echtzeit und rundenbasie-
rendes Strategiespiel, dahnlich wie
Command & Conquer. Wie bei die-
sem Genreklassiker baut ihr eure

wirtschaftlichen Ressourcen aus,
um die Invasoren mit einer grofien
Armee zu schlagen. Der anachro-
nistische Grafikstil sowie die wit-
zigen Einheiten zeichnen dieses
Strategiewerk aus. Beispielsweise
dienen Mdrser-Motorrader als agi-
le Schutztruppe, wéhrend Flugab-
wehr-Lastwagen den Luftraum vor
den UFOs schiitzen. Da die PC-
Version bereits ein Erfolg war,
diirfen sich Hobby-Generéle Ende
dieses Jahres auf eine Strategie-
Bereicherung freuen.

Die Zukunftsvisionen vor iber 100 Jahren wurden bei War of the Worlds sehr
detailliert illustriert und geniefen heute Kultstatus.

GEWINNSPIEL

n Zusammenarbeit mit Infogrames haben wir zu Hard Edge einen Stapel T-Shirts anfertigen

lassen. Der Clou an der Sache: Diese kann man nirgends kaufen. Nur bei uns liegen sie nun
herum und warten auf neue Besitzer! Also verlosen wir 35 der edlen Teile. Zusatzlich stellt uns In-
fogrames noch einige originale Soundtracks zum Spiel zur Verfiigung (diese erhdlt man eigent-

lich nur in Japan!).

Und um die Sache etwas komplizierter zu
gestalten, wollen wir selbstverstdnd-

lich etwas von euch wissen.

Nennt uns die Namen der vier Charak-
tere, die sich in Hard Edge den Ter-
roristen in den Weg stellen!

Notiert euren Absender sowie

die Antwort (bitte leserlich!) auf
einer Postkarte und sendet diese

an:

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Hard Edge
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 1: :
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

g S po

L (-




ES JAHRES

Ihr schiagt alle in Tekken 3, fahrt allen bei Gran Turismo davon? Gut, aber
wie sieht es mit eurer PlayStation-Allgemeinbildung aus? Dieses
ultimative QUIZ trennt schnell die Spreu vom Weizen.

ir wollen es wissen:
Welcher Leser verfiigt iiber

das beste Wissen rund um seine
grofite Leidenschaft? Anhand
dieses Frageréatsels sieben wir
die schlausten PlayStation-
Games-Leser aus und laden den
Punktbesten sogar in unser Biiro
ein, um ihm héchstpersonlich
die Urkunde "PlayStation-
Games-Leser des Jahres” zu
iberreichen. Mitmachen ist ganz
einfach: Beantwortet einfach
samtliche Fragen, indem ihr je-
.. weils nur eine Antwort-
moglichkeit markiert.

Fiir jede richtig
L% beantwortete
W Frage gibt es je
nach Schw erlgkeltsgrad unter-
schiedlich viele Punkte (die An-
zahl wird stets in Klammern mit
angegeben). Wahrend man fiir
leichte nur drei Wissenspunkte
erhilt, winken fiir die Hammer-
fragen gleich neun Punkte. Die
eingesendeten Fragebogen wer-
den von uns schlieBlich ausge-
wertet, Die drei Teilnehmer mit

- p;agsmia |
:r.°p°::’::‘; i i ‘ L / g
-~ ::fl* '_’
o0 sossy

' playataT.&Ol'lmr

der hochsten Punktzahl stehen
nicht nur auf dem Siegertrepp-
chen, sie stauben auch die drei
tollen Hauptpreise ab (bei glei-
cher Punktzahl entscheidet das
Los). Also, Bleistifte spitzen und
ran an die Fragen!

Der Bogen mit den richtigen
Antworten geht an:

REDAKTION

PLAYSTATION GAMES
STICHWORT: PLAYSTATION-QUIZ
FRANLZ LUDWIG STR. 9

97072 WURIBURG

Der Einsendeschluss ist der 19. Juni.1999.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bitte gebt eure Telefonnummer an, damit
wir dem Hauptgewinner personlich die
frohe Botschaft verkiinden kénnen.

Viel Gliick!

UND DAS WINKT DEN
GEWINNERN!

HAUPTPREIS:

Der Gewinner wird von uns nach Wiirzburg eingeladen, um von uns

hochstpersdnlich die Urkunde iiberreicht zu bekommen. Neben einem
Rundgang durch unsere Biirordume sind ein paar Spielrunden natiir-
lich drin. AuBerdem erhilt der Erstplatzierte noch ein Uberraschungs-
paket sowie ein PlayStation-Games-Freiabo fiir ein Jahr.

2. BIS 3. PREIS

Jeweils eine Urkunde, ein PlayStation-Games-Jahresabo sowie ein




1. Was ist der Hauptberuf von Lara Croft? (3 Punkte)
3¢ X Archdologin

© Studentin

¢ Kachin

2. Wann wurde die Abteilung Sony Computer Entertainment
gegriindet? (9 Punkte)

¢ 1991

© 1995

¥ 1993

3. Wie viele unterschiedliche Farben bietet die PlayStation?
(6 Punkte)

¥ 16,7 Millionen

¢ 3,2 Millionen

¢ 56.000

4. Wann tauchte der Begriff PlayStation erstmals auf?
(9 Punkte)

¢ 1990

¢ 1991

¥%.1992

5. Wer gilt als Vater der PlayStation? (6 Punkte)
¢ Ken Kutaragi

¢ Terry Takanaka

¢ Shigeru Yamauchi

6. Welcher PlayStation-Titel verkaufte sich weltweit als
erster uber eine Million Mal? (9 Punkte)
¢ Ridge Racer
Tekken
¢ WipEout

7. Wann war die Markteinfihrung der PlayStation in Europa?
(6 Punkte)
. 29.09.95

¢ 21.09.94

¢ 17.07.95

8. Wie hoch war der Einfihrungspreis der PlayStation in
Deutschland? (3 Punkte)

©499 DM

599 DM

© 549 DM

9. Welche Veranstaltung wird nicht von SCEI gesponsert?
(3 Punkte)

¢ Champions League

¢ Bravo Supershow

¢ Tour de France

10. Welchen deutschen Untertitel trédgt der vierte Teil der
Need-for-Speed-Serie? (3 Punkte)

© Hdllenfahrt

¥ Brennender Asphalt

¢ Allein gegen die Polizei

11. Wie lautet der japanische Original-Titel zu Resident
Evil 1? (6 Punkte)

¢ Zombie Nights

M Biohazard

© Osudeki Kei

12. Welche Aussage ist falsch? (3 Punkte)

¢ Die PlayStation ist ein 32-Bitter.

A.0as CD-ROM-Laufwerk der PS verfugt uber 12fach-Speed.
¢ In Deutschland gibt es uber 500 Titel fir die PlayStation.

13. Bei welchem Eishockey-Verein ist SCED der Haupt-
sponsor? (6 Punkte)

¢ Kolner Haie

¢ Frankfurt Lions

¢ Adler Mannheim

SRR T M Lo R S Lk i

14. Welches US-Team programmierte die Crash-Bandicoot-
Trilogie? (3 Punkte)
Naughty Dog
¢ Visual Science
© Bulletproof Software

15. Mit welcher speziellen PlayStation kann man seine
eigenen Titel programmieren? (3 Punkte)

¢ CreaStation

P-Net Yaroze

¢ Blue PlayStation

16. In welcher Stadt liegt die deutsche Hauptzentrale von
SCED? (3 Punkte)

¢ Hamburg

¢ Minchen

¢ Frankfurt/Main

17. Urspriinglich sollte aus der PlayStation ein anderes Gerdt
werden. Welches? (9 Punkte)

¢ ein tragbares Videospielgerct -

¢ ein CD-ROM-Laufwerk fiir das Super Nintendo

¢ eine TV/Videospiel-Kembination

18. Wie heilt der Geschdftsfiihrer von SCED? (& Punkte)
¢ Ron S. Lakos

¢ Manfred Gerdes

¢ Jirgen Krenz

19. Welcher Titel stammt nicht von Konami? (3 Punkte)
© Metal Gear Solid
¢ NBA Pro 98

?«Ninja

20. Wie hei3t der kleine PlayStation-Handheld, der diesen
Herbst auch in Deutschland erscheinen wird? (3 Punkte)
¥ PocketStation

¢ GameStation
¢ PlayPocket

21. Wie heiB3t der Hauptdarsteller aus dem Rollenspiel
Final Fantasy ViI? (3 Punkte)

¢ Simon Belmond

#.Cloud strife

¢ Fox McCloud

22. Wie heilt der Hauptprozessor der PlayStation?
(6 Punkte)

¢ 200PSX

© R3000

© SH2000

23. Aus welchen Grafikelementen setzen sich 3D-Spiele
zusammen? (3 Punkte)
¢ Sprites
Bitmaps
Polygone

24, Wenn man Gran Turismo durchspielt, erhdlt man einen
neuen Spielmodus. Wie heift er? (6 Punkte)

¢ High-Speed-Mode

¢ Mirror-Mode

& Hifi-Mode

25. Wer ist der Initiator des iron-Fist-Turniers bei Tekken?
(3 Punkte)

¢ Lei

¢ Llaw

%eihachi

AUSEULLENIUNDIEINSENDENSS




Psygnosis verpackt das

Command-&-Conquer-Spielprinzip in eine
zuckersiiBe Knuddel-0ptik.

Echtzeit-Strategicals scheinen
auch im Konsolenbereich immer
beliebter zu werden. Neuester Be-
weis ist Psygnosis’ taktische Spiele-
rei Leggit. Im Gegensatz zum Vor-
zeigeprodukt Command &
Conquer stehen bei diesem
Vertreter jedoch keine mi-
litdrischen Armeen, sondern
putzige Eierkdpfe im Mittel-
punkt des strategischen Ge-
schehens. Als harmlos kann
man diese Kugelwesen aller-
dings nicht bezeichnen. Mittels
einer Armee dieser possierlichen
Kreaturen versucht ihr die gegneri-
sche Seite niederzuringen, indem
ihr deren Hauptstiitzpunkt ein-

Mittels diverser Vehikel verschafft |

man sich strategische Vorteile.

Y
I
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KINGSLEY ‘3

nehmt. Mittels eines Cursors klickt
ihr die einzelnen Eierkdpfe an und

teilt ihnen spezielle Aufgaben zu.

Da es unterschiedliche Arten gibt,
erfiillt jeder Soldat eine be-
stimmte Aufgabe. Der Medizi-
ner heilt seine Kameraden,
wéhrend ein Spion wichtige
Informationen iiber den Geg-
ner liefert. Eine besonders
S zentrale Bedeutung kommt
den zahlreichen
herumliegenden Kisten zu, in denen
sich allerlei Goodies, zum Beispiel
Extrawaffen, befinden, mit denen
sich eure Gefolgschaft ausriistet.
AuBerdem macht ihr euch die Pan-
zerung und Wendigkeit von

| \ofens

Psygnosis beweist mit dem
Action-Adventure Kingsley,
dass sie auch ein Herz fiir jiin-
gere Zocker haben. In der Rolle
eines Hasen-Ritters namens
Kingsley rettet ihr das mittel-
alterliche Kénigreich vor den
Horden des Bad Custard, der
mittels gestohlener Zauber-
biicher den gesamten Land-
strich unterjochen méchte.
Inmitten einer Kénig-Arthus-
Atmosphére entfaltet der Her-
steller eine muntere spieleri-
sche Mixtur aus Geschicklich-
keitsaufgaben, Knobeleien so-
wie angedeuteten Adventure-
Elementen, wie Konversationen
mit anderen animalischen Zeit-

Die 3D-Engine liefert ein technisch
sauberes Umfeld mit vielen Licht-
effekten und koum erkennbarem

Grafikaufbau.

Samtliche Charaktere wurden Tieren
nachempfunden. Die Dialoge héren

_sich dementsprechend quakig an.

genossen. Eine weitere RPG-
Zutat stellt die Moglichkeit dar,
sich durch das Einsammeln von
neuen Waffensystemen, bei-
spielsweise einer Armbrust
oder einem Schwert, sowie an-
deren Gegenstdnden systema-
tisch zu verbessern. Auffallig
bei Kingsley ist vor allem die
charmante Prasentation mit
originellen Tier-Charakteren
und einigen sehenswerten
Lichteffekten. Der spielerische
Umfang kann sich ebenfalls
sehen lassen. Kingsley kampft
sich durch insgesamt fiinf
Schlosser, vier grofle Dunge-
ons sowie zwei Inseln. Um die-
sem Titel den entscheidenden
Schliff zu geben, wurde der
Erscheinungstermin stark nach
hinten geschoben. Derzeit gilt
der September als Verdffent-
lichungsdatum.

(UIfS.)

. Jacques Villeneuve mit
. ver-

\_ erteilt ihnen konkrete Befehle.

¥

Via Cursor schaltet ihr zwischen den einzelnen Eierkopf-Soldaten hin und her und

diversen militarischen Einsatzfahr-
zeugen zu Nutze, um den Gegner
einzukesseln. Neben den Solo-
Gefechten gegen einen CPU-Kontra-
henten diirfen via Splitscreen und

By IR
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Hersteller/Vert

il Schwierigkeitsgrad: k.A.

Multitap sogar bis zu vier Strategen
gleichzeitig gegeneinander antre-
ten. Das ist ein Novum im Bereich
der Echtzeit-Strategicals, das viel
Spielspaf verspricht, (UIf S.)

Psygnosis/SCED

Leider. leider kénnen wir euch
noch keine ersten Screens-
hots zur erfolgreichsten Formel-

: 1-Simulation auf der PlayStation
. liefern, dafiir aber bereits einige

interessante Hintergrundinfor-
mationen. Nachdem Formel 198
und ihre Macher Visual Science
vor allem aufgrund technischer

- Madngel heftig kritisiert wurden,

kiimmert sich das erfahrene

- Team von Studio 33 (sie ent-

wickelten auch Newman Haas
Racing) um die Umsetzung der
mittlerweile vierten Formel-1-Sa-

- ga. Unterstiitzt werden die Coder
. durch Psygnosis’ fettes Lizenz-
- Paket, wodurch sie samtliche

Original-Strecken (inklusive der
neue Sepang-Circuit in Malaysia)

- und alle Teams und Formel-1-
. Fahrer der laufenden Saison ver-

wenden diirfen. Erstmals
soll sogar ganz offiziell

i e
treten sein, der zuvor aufgrund
von Lizenzkomplikationen nur
als Williamsfahrer angetreten
war. In spielerischer und techni-
scher Hinsicht hat sich das neue
Team einiges vorgenommen. Ei-
ne neue leistungsstdrkere 3D-
Engine soll technische Mdngel
des Vorgédngers natiirlich beseiti-
gen. Des Weiteren wird derzeit
an einer verbesserten kiinstli-
chen Intelligenz gearbeitet, da-
mit die CPU-Fahrer mehr Eigeni-
nitiative zeigen. AuBerdem wer-
den Zusammenstoéfe noch spek-
takulédrer aussehen und das
Fahrverhalten noch eine Spur dy-
namischer ausfallen. Um nicht in
Zeitnot zu geraten, wurde der

- Release gleich fiir den No-
;‘ vember angesetzt. (UIf S.)
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Wahrend heftiger Tritte sieht man einen so genann-
ten Blur-Effekt. Dieses optische Nachziehen des
| Beines unterstitzt den Eindruck von srame

Nach jedem Kampf gibt es wie gewohnt die Sieger-
posen der einzelnen Akteure zu bewundern. Dies-
mal jedoch in zweifacher Ausfihrung! |

Liegt ein Kontrahent erst einmal am Boden, darf
kraftig nachgeschlagen werden. Auch die ,Blut-
 effekte” durfen nicht fehlen!

‘E

TOURNAMEN T

per bestverkaufte playstation-Priigler aller zeiten kehrt
zuriick! Mit neuen Features, die bislang auf einem
32-Bit-System als unmaglich galten.

Wie bereits in den ,alten” Tekken-
Teilen sind widhrend der Schlige
_grelle Lichteffekte zu bewundern.

amco hat mal wie-

7 der zum richtigen
{1 Zeitpunkt ein Ass im Ar-
mel. Alle Welt sprach von
einem maglichen Nachfol-

Sega Dreamcast, doch zum jetzi-
gen Zeitpunkt sieht es fiir alle
PlayStation-Freunde besser aus.
Mit Tekken Tag Tournament mach-

Panik, Namco arbeitet Geriichten
zufolge noch immer daran - natiir-
lich fiir die PlayStation 2. Tekken
Tag Tournament soll also eine

f ger der Tekken-Serie fiir den

te Namco zusammen mit Ridge Ra-
cer Type 4 wieder zuriick in die Hit-
listen. Fiir alle, die sich fragen, was
aus Tekken 4 geworden ist: Keine

Briicke zwischen Teil 3 und 4 schla-
gen und die vielen Fans um den
Globus die Wartezeit versiifien.
Damit der ,,Liickenbiifer” auch

Natiirlich wurde die Schlagpalette

der Kdmpferriege noch einmal

genligend Kaufanreiz bietet, wurde | kraftig uberarberrer

alles aufgefahren, was es an
Tekken-Kdampfern zu bieten gibt.
Alleine 20 Akteure warten zu An-
fang der Priigelei darauf, von euch
eingesetzt zu werden. 15 davon
kommen aus Teil 3 (Nina und Anna
Williams, Forest Law, Eddy Gor-
do/Tiger, Paul Phoenix, King, Lei
Waulong, Jin Kazama, Brian Fury,
Heihachi Mishima, Yoshimitsu,
Hwoarang, Ling

Xiaoyu, Gun Jack und Julla Chang),
die restlichen fiinf aus dem Vor-
gdnger (Baek, Jun Kazama, Michel-
le Chang, Armor King und Ganryu).
Doch wie es sich fiir einen richti-
gen Tekken-Teil gehort, wird es

~Namco meets Capcom -
der geklaute Tournament-
Modus verleiht dem Klassiker
neue Fassetten”

N WINGH

Selbst bei den Close-ups bleiben die Bei deftigen Uberschlagkombinatio-
Kampfer erstaunlich detailliert. Namco nen stiebt auch mal ordentlich Staub
ha! also we.'rer an der Engine gefeilt. | | auf.
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Mal aufeinander.

mindestens zwilf versteckte Cha-
raktere geben, von denen jedoch
noch nichts in der Preview-Version
zu sehen war. Beim Schlagreper-
toire hingegen gibt es einige Neue-
rungen. Besonders bei den “al-
ten” Kdmpfern wurde ordentlich
am Gameplay gefeilt. So wurden
ihnen natiirlich die Side-Throws
spendiert, die bekanntlich erst
seit Tekken 3 in die Serie einge-
fiihrt wurden. Dariiber hinaus er-
hielt jeder einzelne Kampfer neue
Aktionsmaglichkeiten. Michelle
beispielsweise hat nun einen
schnellen Ausfall-Schlag, dhnlich
wie Wang, oder einen Back-Flip-
Tritt, den sie auf einer Hand aus-
fiihrt. Armor Kings Schlagpalette
wurde komplett von Kings getrennt
und Baek darf einige neue Doppel-
tritte vollfiihren. Die Tekken-3-
Charaktere wurden bis auf kleinere

Gunjack und Baek, bekannt aus Tekken 2, treffen in Tag Tournament zum ersten

Verbesserungen und Anpassungen
gdnzlich mit ihren Fahigkeiten
{ibernommen. Der eigentliche Clou
von Tekken Tag Tournament ist
aber der neue Team-Modus (daher

JAlle vorginger vereint:

mit Tag Tournament erhdit
man die komplette Telcken-
Mannschaft”

kommt schliefilich der Name). Zu
Beginn eines jeden Wettstreits
wdhlt der Spieler immer zwei
Kampfer aus. Mit dem neu hinzu-
gekommenen “fiinften” Knopf wird
dann ein fliegender Wechsel einge-
leitet und der zweite Charakter be-
tritt das Feld. Vom Prinzip erinnert
das neue Tekken an einige Capcom
Street-Fighter-Varianten. Wartet
ein Recke auf seinen ndchsten Ein-
satz, erneuert er langsam verlore-
ne En-

Neue Outfits gibt’s auch! Anna bei-
spielsweise hat mit ihrer weillen
Leoparden-Hose schon fast den
Schanheitspreis sicher.

ergie. Es kommen also vollkom-
men neue taktische Méglichkei-
ten ins Gameplay. Bisher gibt es
nur acht Stages, wobei man da-
von ausgehen kann, dass bis zum
Release noch einige hinzukom-
men werden. Ob jeder der 32
Ké@mpfer ein eigenes Areal erhal-
ten wird, ist allerdings fraglich. In
puncto Sound und Musik darf der
verwdhnte Namco-Zocker natiirlich
wieder gehobene Kost aus Japan
erwarten. Glasklare Sprachausga-
be, gepaart mit fetzigen Rhythmen

ialmoves entladen sich in

Paul testet seine Schlagkraft. Ob Lei
Wulong auf diese miiden Provoka-
\ tionen hereinfallt?

aus Techno- und Rock-Beitréigen,
lassen das Herz hiher schlagen.
Tekken Tag Tournament kénnte
nach diesem ersten sehr vielver-
sprechenden Blick dort weiterma-
chen, wo die Vorgédnger aufgehért
haben. (Frank F.)
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Perfekt getimte Schlagkombinationen
lassen dem Gegner keine Chance.
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TEKKEN TAG TOURNAMENT
| Hersteller/Vertrieb: Namco/fba. ;
Schwierigkeitsgrad: k.A.

i Levels: 32+ Kdmpfer, 8+ Stages
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Beim zweiten Spielabschnitt ist eine Lightgun zwar
sehr empfehlenswert, man kann die Ballerei aber
auch mit einem Dual-Shock-Controller zocken.

¢ W, S
Neben seiner geliebten 9mm
Clane auch mit groBeren Kalibern, wie beispiels-
weise einem Flammenwerfer, umher.

P

-Pistole feuert Mc-

TRILOGIE 2

Das Stehaufmdnnchen Johin McClane ist wieder da! In seinem neusten

digitalen Abenteuer wurden wieder drei Spielgattungen auf eine

inen Rekord hat Bruce Willis auf
Eieden Fall inne. Kein anderer
Hollywood-Star ist derart oft in ei-
nem Videospiel vertreten wie der
vielseitige Actiondarsteller. Nach-
dem er seine Person fiir den End-
zeit-Shooter Apocalypse voll und
ganz zu Verfiigung stellte, huscht
der Filmdarsteller mit deutschen
Vorfahren zum zweiten Mal als
markanter Stirb-Langsam-Star John
McClane auf der PlayStation he-
rum, Stirb Langsam Trilogie 2 ist
das offizielle Sequel des hier zu
Lande leider indizierten Vorgan-
gers, der sich bis dato weltweit
tiber zwei Millionen Mal verkauft
hat. Spielerisch und von der zu-
grundeliegenden Thematik her
kniipft der zweite Teil nahtlos am
Original an. Den zahen Bullen mit
der umstrittenen Berufsethik hat es
nach Las Vegas ver-
schlagen, um

. seinen alten

CD-ROM gepresst.

Kumpanen Kenny Sinclair zu besu-
chen. Doch frei nach seinem Motto
»der richtige Mann zur falschen
Zeit am falschen Ort“ wird es leider
nichts aus ein paar gepflegten
Zockerabenden in den Casinos.
Binnen kiirzester Zeit bringt eine
internationale Terrororganisation
die kiinstliche Wiistenstadt in ihre
Gewalt. Logisch, dass McClane an-
gesichts dieser Bedrohung nicht
lange fackelt und den Fall auf seine
typische Art und Weise lost. Wie
beim Vorganger wurde das Action-
werk in drei Teile mit jeweils einem
anderen Spielthema untergliedert.
Beim ersten Abschnitt schleicht

.. Im Visier: Je pixel-
~genauer ifr trefft,

desto hoher fallt der

Trefferbonus aus.

3%
\
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beitsornat, bestehend aus vergilbtem Unte
A Schlabberhose, geht der Bulle seinem

Digi-Bruce, eingefangen durch eine
intelligente Verfolger-Perspektive,
im verwaschenen Unterhemd und
mit den typischen zynischen Sprii-
chen aufden Lippen, durch die
dreidimensionalen Areale, um per
Waffengewalt den zahlreichen Geg-
nern den Garaus zu machen. Der
Hersteller von n-Space (krasser
Gegensatz: das US-Team hat zuvor
das infantile 3D-Werk Rugrats pro-
grammiert) bezeichnet diesen Teil
derTrilogie als Action-Adventure,
was aber nicht 100%ig richtig ist,
da neben simplen Suchaufgaben in
erster Linie das inkommunikative
Umnieten der Terroristen per breit
gefdchertem Waffenarsenal im
Vordergrund steht. Noch actionbe-
tonter prasentiert sich der zweite
Abschnitt, der sich als lupenreiner
Lightgun-Shooter herausstellt. Viel
erkldrende Worte benotigt man zu
diesem Genre bekanntlich nicht. In
der Ego-Perspektive nehmt ihr via
Lightgun reaktionsschnell die auf-
tauchenden Widersacher ins Visier
und ballert sie tiber den Haufen,

P ———
i
Nicht nur die Terroristen stellen Kano-

nenfutter dar, auch einzelne Objekte
in der Landschaft, wie Sprengkérper,

sollten aufs Korn genommen werden.

Die Verfolgungsjagden per Auto werden
diesmal auch aus der AuBenperspektive
dargestellt.

Hersteller/Vertrieb: n-Space/Fox Interactive
Schwierigkeitsgrad: k.A. :
Levels: drei unterschiedliche Spielgattungen

@0

0b man beim Asphaltkrimi erneut
hilflose Passanten uber den Haufen
fahrt, ist derzeit noch ungewiss.

ehe sie euch zuvorkommen. Auf-
sammelbare Extrawaffen, wie eine
Pump-Gun oder Handgranaten, er-
héhen den rauhen Charme dieser
Endlosballerei. Last but not least
steigt der Leinwandheld mit dem
staubtrockenen Humor in einen
Wagen, um die Verfolgung der
Schwerendter per PS-Kraft aufzu-
nehmen. In dieser packenden Auto-
verfolgungsjagd bleibt erwartungs-
gemaf kein Blech unverschont. Mit
gekonnten Mandévern rammt ihr die
anderen Verkehrsteilnehmer aus
dem Weg, um schnellstméglich vor-
gegebene Ziele zu erreichen. Diese
drei vollig unterschiedlichen Gen-
res absolviert ihr wahlweise direkt
hintereinander im Film-Modus oder
getrennt voneinander in der
Arcade-Option. Es ist allerdings
fraglich, ob deutsche McClane-Fans
im Herbst ebenfalls in den Genuss
dieser Trilogie kommen werden, da
sich gegeniiber dem indizierten
Vorgdnger beziiglich des Gewalt-
pegels nichts Wesentliches
verdndert hat. (UIf S.)

Ganze Arbeit! Niedergestreckte
Terroristen bleiben in ihrer eigenen
Blutlgche liegen.




ie Filmumsetzung Alien Resur-
Drecti(m ist ein alter Bekannter.
Bereits auf der letztjahrigen E3-
Messe durfte man erstmals mit
schier endlosen Salven Dutzende
von Aliens in ihre Bestandteile zerle-
gen. Damals mutete das Spielprin-
zip jedoch ziemlich einténig an und
sah in grafischer Hinsicht nicht son-
derlich attraktiv aus. Die Program-
mierschmiede Argonaut krempelte
aber noch einmal die Armel hoch

ALIEN RESURRECTION

Fox Interactive nimmt sich fir sein Alienspelctalkel sehr viel zeit.

und verpasste der Alienhatz eine
Rundum-Verbesserung. Das lange
Hinausschieben hat sich gelohnt:
Alien Resurrection sieht nicht nur
ungleich besser aus als die erste
Version, der spielerische Gehalt hat
auch deutlich zugenommen. In der
Rolle von Ripley sowie drei anderen
Charakteren durchkdammt ihr ins-
gesamt zehn grofie Abschnitte, die
teilweise direkt auf der Filmvorlage
basieren. In jedem Abschnitt erhal-

z ;ﬁ s SRR v R

Unter den zahlreichen, aufsammelbaren Waffen tummelt sich auch ein

wirkungsvoller Flammenwerfer.

tetihr einen kleinen Auftrag, der
zumeist darin besteht, bestimmte
Gegenstande einzusammeln, damit
sich der rettende Ausgang offnet.
Logisch, dass allerlei intelligente
Aliens etwas gegen euren Allein-
gang haben. Gliicklicherweise er-
weitert ihr das Arsenal an Waffen im
Laufe der Ballerei um insgesamt
neun GroBkaliber, mit denen ihr den
Aliens michtig einheizt, Der

N LY ¥, = - <‘; F +
Ballern, bis das Alienblut spritzt: Ripley
schieft aus allen Lagen umn sich.

*

Hersteller/Vertrieb: Argonaut/Fox Interactive
Schwierigkeitsgrad: k.A.
Levels: 10 Welten

Die ungemein sponnende Schwimm-
szene aus dem Film wird ebenfalls

in der Videospielumsetzung verbra-
ten,

£ 8

Original-Filmsoundtrack sowie
eingespielte Dialoge erhdhen

das cinematische Flair e
dieses interessanten L Ty
Actionwerkes mit der
beklemmenden
Endzeit-Atmo-
sphare. (UIfS.)
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CROC 2

Der zweite Auftritt des Knuddel-
Krokodils verspricht ein groBies
Jump&Run-Erlebnis.

den bisen Baron Dante. In je-
dem der insgesamt 4o Levels
hangelt ihr euch durch comic-
artige 3D-Levels, befreit die

Kuscheltiere namens Gobbos,
entledigt euch via Po-Attacke

roc war seinerzeit einer der
Cersien waschechten 3D-
Jump&Run-Titel mit vélliger
Bewegungsfreiheit und erfreute
sich weltweit grofier Beliebtheit.
Dank Argonauts findigen Pro-
grammierkiinsten kehrt das
Krokodil nach langerer Pause als
geplant endlich in das digitale

Hiipfreich zuriick. Der Grund fiir
diese lange Abstinenz war rein
qualitativer Natur, denn Croc 2
soll nicht nur eine blofe Fort-
setzung werden, sondern villig
neue Spielelemente beinhalten.
Am grundsatzlichen Spielprinzip

hat sich jedoch nichts verdndert:

Zum zweiten Mal bekampft ihr

oder Schwanzschlag der Gegner,
sammelt Boni ein und lést aller-
lei Mini-Puzzle-Aufgaben, um
den Ausgang zu finden. Dieses
spielerische Grundgeriist pepp-
ten die Macher diesmal mit zahl-
reichen neuen Features auf, um
die Spielkultur zu erhéhen. Croc
beherrscht viele neue Aktionen,
wie den Dreifachsprung oder den

Zohlreiche Objekte, wie diese TNT-
Truhe, kann man aufnehmen.

Levels: 40

Hersteller/Vertrieb: Argonaut/Fox Interactive
Schwierigkeitsgrad: k.A.

Ein Buggy ist nur eines der vielen
unterschiedlichen Einsatzfahrzeuge,
die ihr benutzt.

Power-Schwanzschlag, er kom-
muniziert mit anderen Einwoh-
nern, nutzt unterschiedliche
Einsatzfahrzeuge, um in den
Levels schneller voranzukom-
men, und entdeckt aufRerdem
eine Menge Geheimnisse
(Bonuslevels, versteckte Ab-
schnitte). Zusammen mit einer
griindlichen kosmetischen Uber-
arbeitung diirfte Croc 2 somit ein
absoluter Genre-Hochkariter
werden, der sich schon bald dem
Héartetest unterziehen wird.
(UIFS.)
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Samtliche Strecken kénnen auch im Mirror-Modus in
umgekehrter Richtung befahren werden, wobei die

Power-ups dann anders platziert sind.
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Neben den offiziellen Rundkursen und Gleitern sind
auch zahlreiche Geheimnisse erspielbar.
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Das Ambiente von WipEout 3 tragt erneut die

unverwechselbare futuristische Handschrift von
Designers Republic.

i

on den ultraschnellen Anti-

Schwerkraftsgleitern aus der
WipEout-Serie haben wir schon so
lange nichts mehr gehort, dass sie
etwas in Vergessenheit geraten
sind. Seit Oktober 96 sind Psygno-
sis’ Flitzer nicht mehr auf der Play-
Station gesehen worden, um genau
zu sein. Eigentlich unverstandlich,
denn sowohl WipEout als auch der
Nachfolger WipEout 2097 (in den

giE check D:DDDD ;

Neu: Beim Death-Match gilt es, |
maglichst viele Kontrahenten aus |

dem Verkehr zu ziehen.
\e

- 0580800 0. .&é

BE-. &

| Das Feld der Anti-Schwerkraftsgleiter rekrutiert sich aus alten Bekannten und ei-

WIPEOUT 3

Endlich! PSYygnosis’ inbegriff der futuristischen
Rennspiele kehrt nach iber drei Jahren Sendepause

wieder auf die Videospielbiihne zuriick.

Staaten unter dem Titel WipEout XL
bekannt) waren grofie Erfolge und
erreichten in Europa miihelos Plati-
num-Status. Der Erfolg beruhte da-
bei auf der sehr guten Spielbarkeit
mit einem Touch Innovation der un-
gemein stilvollen Aufmachung, die
selbst von einem Energy-
Drink-Hersteller ko-
piert wurde, sowie
nicht zuletzt dem coolen Dancefloor-
Soundtrack, an dem solche bekann-
ten Acts wie The Prodigy Titel bei-
steuerten. Uber die Griinde dieser
langen Pause kann man nun speku-
lieren. Fakt ist auf jeden Fall, dass
sich das bewahrte Team von
Designers Republic bereits vor
geraumer Zeit in ein stilles
Kdmmerlein zuriickgezo-
gen hat, um an dem
dritten Teil der futuristi-
schen Rennspielorgie zu werkeln.
Wer die beiden Vorganger nicht
kennt, hier eine kurze Gedéchtnis-
stiitze: In einer nicht allzu fernen Zu-
kunft haben pfeilschnelle und unge-
mein agile Anti-Schwerkraftsgleiter

Lm’gen neuen Typen, die vergleichsweise klobig aussehen.

heutige Formel-1-Boliden ersetzt.
Dank einer neuen Technologie
schweben diese eleganten Vehikel
auf einer Art Luftkissen knapp tiber
dem Erdboden und lassen
sich per gefiihlvolle

Mandver durch die speziellen Rund-
kurse schaukeln, die mit zahlreichen
Haarnadelkurven, Sprungschanzen
und anderen Gemeinheiten gespickt
sind. Neben dem fahrerischen Kén-
nen bringen aufsammelbare Waf-
fensysteme zusatzlich Unruhe in
den Kampf um die Poleposition. An
diesem grundsatzlichen Spielprinzip
hat sich ebenso wie am typisch futu-
ristisch-sterilen Ambiente auch bei
der dritten Auflage nichts verdndert,
im Detail dafiir um so mehr. WipEout
bietet acht brandneue Strecken, die
zwar durch viele Actionelemente,

Massenaufgebot: Vier Raumschiffe
gleichzeitig auf dem Bildschirm gab
es bei den beiden Vorgdangern nicht
zu sehen.

SN

Ab durch die Grotte: Es fdllt auf,
dass euch WipFout 3 durch einige
geschlossene Passagen fihrt.

noch mehr Héhenunterschiede und
Sprungeinlagen erneut eine Gene-
ralattacke auf euren Adrenalinhaus-
halt starten, jedoch nicht mehr so
frustrierend schwer sind wie die aus
WipEout 2097, frei nach dem Motto:
Viel Spaf3, wenig Frust. Noch mehr
hat sich im Bereich der Spielmodi
getan, deren es nunmehr sechs gibt.
Neben den Standards a la
Arcade-, Time-Attack-
oder Challenge-Modus

| treten in der Zwei-Spie-
ler-Option via Splitscreen
und Link-Modus bis zu
vier Piloten gleichzeitig
gegeneinander an.
Beim Death-Match
kommt es hingegen
nicht darauf an, als
Erster die Ziellinie
zu iiberqueren,
sondern per

“Gelungenes Comebaclk

per dritte reil bietet

Verbesserungen in allen

erdenklichen Bereichen”
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Kahle Stellen: Da an vielen Stellen
noch Oberflichentexturen fehlen,
haben die ersten Screenshots noch
wenig Aussagekraft.




samtliche alten offensiven und de-
fensiven Waffensysteme, wie Missi-
les oder die Erdbebenwelle, optisch
liberarbeitet wurden, sind fiinf génz-

“Groovy! DJ Sash sorgt
héchstpersanlich fir
den guten Ton”

lich neue hinzugekommen. Unter ih-
nen befindet sich eine individuelle
Teamwaffe, die nur dem jeweiligen
Team, von denen es diesmal acht
unterschiedliche gibt, zur Verfiigung

Insbesondere im Bereich der Waf-
fensysteme hat sich eine Menge ge-
tan, sprich dltere Kaliber wurden
modifiziert und grafisch dberarbeitet

| und finf neve Waffen sind hinzuge-
kommen.

| Blasier
Light Gun PRO

® Playstation™ kompatibel
® G-Con (z.B. Namco) & Normal
(z.B. Konami) Modus

Konkurrenz locker iiberholt. Der

Haken ist jedoch, dass diese Aktion
ein Stiick Energie auf der Scha-
densanzeige kostet. Setzt ihr diesen
Beschleuniger zu haufig ein,
lauft ihr Gefahr, auf offener
Strecke zu vergliihen, ehe
das Rennen zu Ende ist. Un-
félle und Karambolagen diirf-
ten ohnehin keine Seltenheit
sein, denn die Macher kiin-
digten bereits an, dass der dritte Teil
noch schneller wird als die beiden
Vorgdnger. Die Evolution macht
natiirlich auch nicht vor der Technik
halt. In der Grafik stellt eine wesent-
lich hohere Aufldsung (HiRes) die
offensichtlichste Verbesserung dar,
damit WipEout 3 auch mit heutigen
Konkurrenten vom Schlage Ridge
Racer Type 4 mithalten kann. Im
Soundbereich sind die Produzenten
von WipEout 3 auch gefordert,
schlief3lich gab es zu den beiden
Vorgdngern jeweils einen hervorra-
genden Soundtrack aus dem Be-
reich Dancefloor. Um die treibende
Musik wird sich diesmal der be-
kannte D) Sash kiimmern, der der-
zeit mit dem Titel ”Color the World”
in den Charts ist. Nimmt man alle

GB Scart Kabel ® Unibertroffene Zielgenauigkeit
pezial ® Force-Feedback-Action

Slaystation kompatibel ® Dauerfeuer und Auto-“Reload*
)m lang ® 2.5 Meter Kabel mit AV Stecker

ZINCH-Ausgange fiir
lie Stereo-Anlage
leal Arcade Gun,
5-Con Unterstiitzung

N

JORDAN- GP LENKRAD V2

laystation™ kompatibel

1 Zusammenarbeit mit dem Jorda}Foﬁei 1-Te twickelt
ingebaute Elektromotoren fiir Force- Feedback-n w
.ompatibel mit allen gdngigen Modi: Dual Shock”"'DigitaI',
Jual Shock™ Analog, Namco Negcon*"‘Anang und

ony™ Digital

diese Punkte zusammen und
addiert sie mit dem WipEout-Kult-
faktor, diirfte einem weiteren Top-
titel nichts mehr im Wege stehen. In
der nachsten Ausgabe gibt es be-

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/SCED
Schwierigkeitsgrad: k.A.
Levels: 8 Strecken

R0

Abentever: @@ @

Simulation. 00 @

@ PSYGNOSIS NEWS (B)

Wenn sich die Schadensanzeige im kritischen Bereich befindet, fahrt man wie
bei den Vorgdngern durch eine Pit-Lane.

reits erste spielerische Impressio-
nen, denn auf der E3-Messe prasen-
tiert Psygnosis eine erste Alpha-
Version. (UIfS.)
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iangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System =

ias- und Bremspedal istischem I_I')_ry.ck.w.idorsland
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o Fiir Playstation™ & Sega Saturn
¢ Voll GunCon™ kompatibel

o U rtroffene Zielgenauigkeit
®ro es Spielhallen-Feeling
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® Riickschlag-Funktion

® Mit Arcade-FuBpedalen

® Erhaltlich in grau, silber und als
Tarnfarben-Edition
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ANTE.

Dragster, Bagger, Luxus-Sportwagen, dos
Feld an bulligen Boliden ist sehr breit gefdchert.

SP/ELT

Vorsicht Drache! Jedes Szenario bietet individuelle
Tiicken, die das Uberleben zusdtzlich erschweren.

Da der Spielverlauf nicht mit Explosionen geizt, musste
der Grad on Detailreichtum zurtickgeschraubt werden.

CARMAGEDDON

Die Firma SCI sorgt fiir eines der rabiatesten
Rennspiel-Erlebnisse dieses Jahres, bei dem
Zombieblut in stromen flieBt.

eifigen PC-Zockern ist dieser

Titel gewiss nicht unbekannt. Die
deftige Mixtur aus Rennspiel und
Shoot "em Up ist kein Fall fiir Pazi-
fisten und wurde daher auch sehr
schnell ein weiteres Opfer der hiesi-
gen BPjS. Selbst in Grof3britannien
(nicht gerade zimperlich, was ge-
walttétige Videospiele angeht)
musste der Titel vom Markt gezogen
werden und durfte erst in einer ent-
scharften Version wieder verkauft
werden, Vielleicht ist das auch der
Grund, warum der Titel explizit Car-
mageddon PlayStation heif3t. Wie
dem auch sei, im Juni sollen jeden-
falls auch die PlayStation-User in
den Genuss einer {iberarbeiteten
Version dieses Rennaction-Spiels
mit dem besonders rauhen Charme
kommen. Worum geht es? Grob
umschrieben, kann man sich diese
Autoblechschlacht als eine rabiate
Mixtur aus Vigilante 8, Grand Theft
Auto und Ridge Racer vorstellen, die
der Produzent selbst als ein kran-
kes, aber ziemlich spafiiges Renn-

=
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spiel-Erlebnis bezeichnet. Inmitten
eines diisteren Endzeit-Szenarios
versammeln sich tollkiihne Fahrer in
ihren aufgemotzten Boliden, um ein
Rennturnier mit nur einer einzigen
Regel auszutragen: Gewinnen um
jeden Preis! In der Rolle von Max
Damage fahrt ihr gegen ein Feld von
iiber 30 Fahrern um die Carmaged-
don-Trophde. Die Wettldufe finden
in abgegrenzten Arealen statt, die
sehr viel Abwechslung bieten, Ange-
fangen beim Azteken-Tempel, tiber
ein Skigebiet oder eine Stadt im
Manga-Stil, bis hin zu einer Bonus-
welt im WipEout-Stil werden allerlei
skurrile Austragungsorte geboten.
Gefahren wird gegen insgesamt fiinf
weitere mehr oder weniger intelli-
gente Widersacher. Um den Sieg ge-
gen sie davonzutragen, stehen euch
grundsatzlich zwei Moglichkeiten
offen. Entweder absolviert ihr das
Rennen in der bewahrten Check-
point-Manier oder aber ihr ver-
nascht die gesamte Konkurrenz per
Waffengewalt bzw. deftiger Karam-

bolagen. In der Regel stellt jedoch
eine gesunde Mischung beider Al-
ternativen das Erfolgsrezept dar, um
als Sieger hervorzugehen, In einigen
Derbys gibt es aber Sonderregeln.
Beim Check-Point-Racing wird bei-
spielsweise automatisch derjenige
eliminiert, der als Letzter einen
Checkpoint durchféhrt, wahrend
euch beim Terminal-Tag die Aufgabe
obliegt, samtliche Widersacher in-
nerhalb eines Zeitlimits zu eliminie-
ren, Bislang diirfte die BPjS im Prin-
zip noch nichts auszusetzen haben.
Die entscheidende makabere Wiirze
sind jedoch die zahlreichen, herum-
spazierenden Men... ups... Zombies,
die sich in eine Tube Ketschup ver-
wandeln, sobald man sie iiberfahrt.
Das Ubermangeln dieser bemitlei-
denswerten Kreaturen befriedigt
natiirlich nicht nur eure sadistischen
Neigungen, da einige Untote auch
als Power-up-Lieferanten dienen.
Auf3erdem erhéhen sie euer Punkte-
konto, abhdngig davon, wie viele ihr
in einer bestimmten Zeit plattmacht
(Zombie-Combo-Bonus). Die Anzahl
der aufsammelbaren offensiven und
defensiven Waffensysteme ist {ibri-
gens fast uniiberschaubar, so dass
Rennchaos nahezu vorprogrammiert
ist. Carmageddon PlayStation ist
natiirlich nicht nur ein Fall fiir Solis-
ten, auch zu zweit bietet die Renn-
fehde, wie man sich gut vorstellen
kann, viel Gaudi. In technischer Hin-
sicht sollte man aber, egal ob alleine
oder zu zweit, keine Wunderdinge

gl m
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Das Skigebiet ist ein Rennareal mit
Tiicken, da es viele gdhnende Ab-
griinde bietet.

erwarten, Die Szenarios rauschen
zwar recht flott an euch vorbei und
zeigen einige sehenswerte Licht-
effekte, da jedoch stédndig etwas los
ist, hélt sich der Detailreichtum arg
in Grenzen. (UIf S.)

Die Uppige Ausstattung, der maka-
bere Rennverlauf sowie das breite
Spektrum an spielerischen Moglich-
keiten machen den Reiz von Carma-
geddon aus. J

Bonuswelten befinden sich in einem
Sumo-Ring, einer WipEout-Welt oder
in einem Flipper.

Keine Riicksicht: Nur eine Mischung ‘
aus fahrerischem Konnen und Waffen-
gewalt sichert euch den Sonnenplatz. J
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~ CARMAGEDDON
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; keitsgrad: k.A.
Levels: 33 Levels, 30+ Autos




Comic-Strip.

Tolle Farben, wohin das Auge schaut: Die Levels er-
innern dank kunterbunter Cartoon-Grafik an einen

On-Screen-Anleitung: In den ersten Levels des
Abenteuers gilt es die umfangreichen Aktionsmdg-

& 2

lichkeiten des Helden zu erlernen.

Nessi lasst grulien: Wahrend des Abenteuers
begegnet euch ein harmloser Dinosaurier.

oA

~

W APE’S ESCAPE

primaten-Alarm auf der PlayStation! Ein Rudel
wild gewordener Affen sorgt fir Aufsehen auf
Sonys CD-Schleuder.

intendos Modulschlucker hat

dank Hit-Jump&Runs wie Banjo
Kazooie oder Mario 64 in Sachen
3D-Hiipfer die Nase im Vergleich zu
Sonys 32-Bitter-Konsole noch leicht
vorn. Dieser Fakt soll sich jedoch in
Zukunft dank Ape‘s Escape deutlich
andern. Sonys Hiipfer wird, laut
Herstellerangaben, den Nintendo-
Produkten besonders durch inno-
vative Spielelemente Paroli bieten
kénnen. Doch zundchst zur Story:
Held des Abenteuers ist ein kleiner
Junge namens Spike, der von euch
in vollkommener Bewegungsfreiheit
durch die Locations des Jump &
Runs gesteuert wird. Lange Zeit

Die Zwischensequenzen wurden
nicht gerendert, sondern in Spiele-
grafik gehalten.

lebten die Bewohner der virtuellen
Traumwelt, in der der Protagonist
beheimatet ist, in Frieden miteinan-
der. Eines Tages jedoch taucht der
Fiesling Spector auf, der die Welt-
herrschaft an sich reiRen machte.
Um seine bdsartigen Ziele zu errei-
chen, befreit er Hunderte von Affen
aus Versuchslaboren rund um den
Globus. Unermiidlich ziehen nun

Dank perfekter Ausnutzung beider Analog-Sticks des Controllers Idsst sich der

Horden der mutierten Primaten {iber
den Planeten und unterdriicken die
friedvolle Bevilkerung. Ausgerech-
net der kleine Held des Hiipfers
macht sich auf, das drohende Unheil
abzuwenden und den Aggressor zu
vernichten. Nach einem kurzen In-
tro, dass in Spielegrafik gehalten ist,
landet ihr im ersten Level des Aben-
teuers und stellt erstaunt fest, dass
ihr euren Charakter mit Hilfe der
Controller-Sticks nicht nur steuert,
sondern dass auch die Kampfaktio-
nen des Helden mit den Eingabe-
geradten ausgefiihrt werden. Mit Hil-
fe des linken Sticks l4sst sich der
Held prézise durch die Schauplétze
dirigieren, wahrend ihr mit der rech-
ten Kontrolleinheit die Waffen des

Held prdzise durch die Schaupldtze dirigieren.

Wahrend eurer Hetzjagden musst ihr zusdtzlich auf aggressive Pflanzenarten
| achten, die euch mit gefdhrlichen Geschossen bombardieren.

T,

Endlich gepackt: Ziel des Hiipfers
ist es, die Affen mittels eures Fang-
dretzes zu erwischen.
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h: SCED/SCED
eitsgrad: mittel

Protagonisten einsetzt. Welchen vir-
tuellen Todbringer der Held in seiner
Hand halt, entscheidet ihr per simp-
lem Knopfdruck. Presst ihr die X-
Taste, steht dem Held beispielswei-
se ein Fangnetz zur Verfiigung, mit
dessen Hilfe er die entlaufenen Af-
fen ergreift. In der riesigen heimatli-
chen Welt trifft Spike neben dieser
behaarten Tierrasse auf Griinpflan-
zen, die ihm die ein oder andere bo-
se Falle stellen. So verfolgen euch
hdufig Wurfgeschosse, die von mys-
teridsen Gewdchsen abgeschossen
werden. Um dieser Plage Herr zu
werden, zieht der kleine Spike durch
Betédtigung des Dreieck-Buttons
flugs sein Lichtschwert und besei-
tigt den griinen Stdrenfried mit ei-
nem kraftigen Hieb. Im Verlauf des
Abenteuers verldsst der Held auch
schon mal das Festland und springt
freudig in das feuchte Nass kleiner
Gewadsser, die sein Heimatplanet
ebenfalls bietet. Doch auch hier
werdet ihr von den Schergen des
bdsen Spectors verfolgt und an ein
geruhsames Bad ist leider nicht zu
denken. Sobald sich ein Bésewicht
in seiner Nahe befindet, sollte Spike
kurz die Luft anhalten, abtauchen
und ein Fangnetz in die Richtung
des Gegners ballern, das diesen von
der Bildfldche verschwinden ldsst.
Spielerisch diirfte Ape’s Escape mit-
samt der fassettenreichen Aktions-
miglichkeiten der Spielfigur ein
echtes Genre-Highlight werden.
Doch auch technisch bietet die friihe
Version des Hiipfers dem verwohn-
ten Auge des PlayStation-Zockers
einige Schmankerl. Die Szenerien
lassen den Spieler durch ihre kun-
terbunte Cartoon-Grafik férmlich in
einen Comic-Film abtauchen. Dabei
besticht die detailreiche 3D-Engine
durch geschmeidigen Aufbau der
Szenarien. Fazit: Mit Ape’s Escape
steht ein Hiipfer in den Startlochern,
der locker die 85%-Hiirde nehmen
kdnnte. (Udo L)
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Ein Skater sieht dank der exzellenten Modellie-
rung selbst im extremen Zoom immer noch erst-

klassig aus.

No Fear! Solche halsbrecherischen Abhénge sind
ideal fur besonders grandiose Sprungeinlagen.

Boarder-Paradies: Die Skateboard-Parks wurden
den Originalen nachempfunden und bieten alle

erdenklichen Stunt-Elemente.

NONNVEHAINIES

IS PRO

SKATER

ach dem diisteren Actionspektakel Apocalypse mit Bruce Willis in der Hauptrolle

beschdftigt sich das Team von Neversoft mit den weltbesten Skatern und
einer Skateboard-Simulation, die neue MaBstdbe setzen wird.

kateboardfahren zéhlt seit

mehr als 20 Jahren zu den
tiberaus populédren Randsportar-
ten, die ihre Wurzeln in den Ver-
einigten Staaten haben, woher
auch heute noch die besten Ska-
ter und meisten Profis stammen.
Da Skateboarden zudem einen

hohen Kultfaktor aufweist und
sich bei der Jugend einer unge-
mein hohen Beliebtheit erfreut,
ist es eigentlich verwunderlich,
dass Skateboard-Simulationen
bislang nur sehr selten zu Video-
spiel-Ehren kamen. Zwar gab es
dank Electronic Arts mit Street

Sk8ter endlich einen Titel, in
dem das 32 x g Inch grofie Stiick
Holz mal wieder im Mittelpunkt
stand, doch davon abgesehen,
dass die Qualitét nicht gerade
berauschend ist, kann man bei
diesem Skateboard-Titel alles
andere als von einer Simulation
sprechen. Der Hauptgrund fiir
diese Flaute ist mit Sicherheit
die Tatsache, dass diese Mixtur
aus Akrobatik und Rennspiel
recht komplex ist und einen ho-
hen Programmieraufwand erfor-
dert, da im Gegensatz zu Snow-
board-Simulationen die Veran-
staltungen meistens in einem
weitldufigen Areal stattfinden.
Das uramerikanische Soft-

“In technischer wie
spielerischer Hinsicht
gibt es kaum etwas zu
bemdngeln”

Fur jede Stunttechnik winken Style-Points, die sich aus dem Schwierigkeitsgrad
des Stunts, Linge und Prazision ergeben.

e

Ein langer Grind auf einem Treppen-
geldnder sorgt stets fir eine hohe
Punktezahl.

hEen]
Der Zwei-Spieler-Modus wurde in
technischer Hinsicht hervorragend

gelost und bietet geniigend Uber-
sicht fiir zwei Skater.

warehaus Activision erkannte
diesen Missstand und hat es sich
zur Aufgabe gemacht, die erste
lupenreine Skateboard-Simula-
tion fiir Sonys 32-Bitter zu ent-
wickeln. Zwei starke Partner
sollen dieses Unterfangen zum
Erfolg machen: Zum einen das
Insiderwissen der 30jdhrigen
Skateboard-Legende Tony Hawk
(mehr zu ihm im Extrakasten),
zum anderen die fundierten Pro-
grammierkenntnisse von Never-

=




Neben realistischen Skateparks beweisen sich besonders wagemutige Boarder
auch inmitten eines riesigen Staudammes.

soft, die ihre Fahigkeiten
bereits mit den beiden
Actionwerken MDK und
Apocalypse unter Beweis
stellten. Um es gleich
vorwegzunehmen: Tony
Hawk’s Pro Skater kann
tatsdachlich ohne Zweifel als
Simulation bezeichnet werden
und ist Street Sk8ter in allen
Belangen deutlich iiberlegen.
Authentisch geht es bereits bei
der Wahl des Skaters zu, denn
insgesamt neun weitere Profis,
beispielsweise Bob Burnquist,
Kareem Campbell oder Jamie
Thomas, stehen neben Tony
Hawk zur Auswahl. Dank Tonys

Fachwissen sieht jeder Polygon-

“Dank vielfdltiger

Lizenzen und Tony Hawks

aktiver Mitarbeit kommt ein
authentisches

Skateboard-Flair aut”

Skater seinem lebendigen

Vorbild nicht nur sehr dhn- ?’

o

lich, er wurde auch
beziiglich der per-
sonlichen Attribute, \1
wie Harte, Schnellig-
keit, Balance oder in-
dividuelle Stunttech-
niken, nachempfun-
den. Habt ihr euch

fiir einen Ska-

_ Erskatet bereits - e e \

ter entschieden, solltet ihr

;%;;%55?555?

nem Beruf hat, rfte nde
dieser grandiosen Karriere
noch iange mcht in Su:htsem‘ :

Steckbrief |
Geboren: 5.12.68 in San Drego
Derzeitiger Wohnort -arlsbad

- seit tiber 20 ]ahren ufrd ist
Profi seit 16 lahren =
Sponsoren- Birdhouse,
Fury, Adio, 55 DSL, Arnette,

euch als Erstes im
freien Training
mit der Steue-
rung vertraut
Ie® machen.
v Insgesamt

= zehn Schauplatze
;# stehen zur Verfii-
gung, wobei vom
traumhaften Skate-
park, tiber ein Schul-
geldnde sowie
Einkaufszentrum,
bis hin zum Stau-

damm (?!) alle er-
denklichen
Szenarios

Typisch Neversoft: Wie schon bei
Apocalypse laufen an einigen
| Stellen Videoclips ab.

Kareem Campbell ist bekannt fir
sein auBergewdhnliches Outfit und
‘ sein groBes Gepdck auf dem
| Ricken.

vertreten auf der einen Seite zwar recht
sind. Die simpel, bietet auf der anderen
Steue- Seite aber auch viel Spielraum
rung ist flir alle Aktionen eines echten

Vorbildlich: Die dreidimensionalen Gefilde wurden sehr sauber und detailliert
in 5zene gesetzt.

wunden bei den Skateboard-Protagonisten.

Unfalle kosten nicht nur wertvolle Zeit, sie hinterlassen auch sichtbare Schiirf- J




Insgesamt zehn Szenarios gibt es, wobei aber
nicht alle von Anfang an anwdhlbar sein werden.

zielen.

Wie bei einem echten Turnier habt ihr immer nur
begrenzt Zeit, moglichst viele Style-Points zu er-

Im Karriere-Modus befinden sich einige Gegenstdn- ‘
de auf dem Skatepark, darunter ouch eine Video- ‘

kassette, mit der ihr eure eigenen Replays erstellt.
et ] J

Skaters. Wahrend ihr mit dem
Steuerkreuz die nétige Ge-
schwindigkeit erzeugt, sucht ihr
innerhalb des Areals standig
nach geeigneten Stellen, um zu
einer Sprungeinlage oder einem
Grind (Herumschlittern des
Brettes auf einer diinnen Stelle,
beispielsweise einem Treppen-
geldnder) anzusetzen. Solche
Aktionen erfordern ein perfektes
Timing beim Absprung, bei der
Stunttechnik sowie der abschlie-
enden Landung, um auf dem
Asphalt nicht den schmerzhaften
Po-Platscher zu vollfiihren.
Apropos Stunttechnik, ob ihr
wadhrend des Fluges einen Kick-
Flip, Nose-Bone oder eine ande-
re spektakuldre Kombination
vollfiihrt, hdngt davon ab, wel-

Nur durch ein perfektes Timing ge-
| lingen euch geniale Sprungtechni-
| ken. Achtet darauf, dass die Aktion

%

P,

_nicht zu lange davert, ansonsten...

che Aktionstaste und Steuerrich-
tung ihr wahlt. Obwohl die Aus-
wahl an Tricks sehr grof ist, be-
wegen sich die meisten Aktionen
durchaus im Bereich des Rea-
listischen, was vor allem dem
Teamberater und Aushénge-
schild Tony Hawk sehr wichtig
war, schlie8lich soll es sich in
erster Linie um eine Simulation
seines Lebensinhaltes handeln.
Habt ihr genug trainiert, stehen
in den Hauptevents eine ganze
Reihe an Variationen zur Aus-
wahl. Beim Time-Attack gilt es
zum Beispiel innerhalb eines
Zeitlimits méglichst viele Style-
Points zu erzielen, indem ihr
aberwitzige Sprungeinlagen,
Crooked Grinds oder andere
Stunts ausfiihrt. Wer einen
Gleichgesinnten zur Seite hat,
absolviert im Zwei-Spieler-
Modus via Splitscreen spannen-
de Gefechte, wobei der Skater
mit den meisten Punkten als Sie-
ger hervorgeht. Trotz der exzel-
lenten Spielbarkeit und viel Au-
thentizitat hatten die Program-
mierer dennoch mit einem gro-
f3en Problem zu kdmpfen. Wah-
rend es zwar kurzfristig sehr viel
Spaf} macht, durch die Skate-
board-Areale zu brettern, Hinder-
nissen auszuweichen und allerlei
waghalsige Stunts darzubieten,
birgt der Titel auf ldngere Sicht
nur wenig Abwechslung. Aus
diesem Grund erdachten sich die
Macher einen gewitzten und um-
fassenden Karriere-Modus, bei
dem ihr euch vom Skateboard-
Neuling bis hin zum Superstar
hocharbeitet. Der Hintergedanke
ist so ungewdhnlich wie einfalls-
reich. Anfangs stellt ihr euer
Talent nur bei kleineren Nach-
wuchswettbewerben unter
Beweis. Wollt ihr an gréfieren
Events teilnehmen, miisst ihr
nicht nur durch
gute Platzie-
‘rungen {iber-
/ zeugen, son-
% dern euch
L2 auch finanzkraf-
& tige Sponsoren
“suchen. Letzteres
funktioniert auf einen im Vi-
“ deospielbereich aufier-
gewdhnlichen Weg.
Ih_r sammelt

el

| Grundsdtzlich wird der Titel einer vollwertigen Skateboard-Simulation gerecht,
nur gelegentlich werden die physikalischen Gesetze auler Kraft gesetzt.

(]

™ f ot

wahrend eurer Show-Einlage ein
Videokassetten-Symbol auf, das
euch dazu berechtigt, ein
aussagekréftiges Videoband zu
erstellen. Hierbei arbeitet ihr wie
ein Regisseur, indem ihr euch an-
hand eines Replays die besten
Aktionen herauspickt und sie zu
einem spektakuldren Videoclip
zusammenschneidet. Dieses De-
moband reicht ihr schliefilich ein
und hofft, dass eine Firma da-
durch auf euch aufmerksam
wird, euer neuer Sponsor wird
und euch so die Tiir fiir das ndch-
ste Turnier 6ffnet. Abschliefiend
lohnen sich noch ein paar Sétze
zum technischen Rahmen. Wah-
rend im Soundbereich passende
Drum&Bass- sowie Hardrock-
kldnge ertonen, wird auch in
optischer Hinsicht eine Menge
geboten. Die leistungsstarke 3D-
Engine prasentiert samtliche
Austragungsorte im lupenreinen
HiRes mit vielen Details und tol-
len Oberflachentexturen - diese
Grafik hédtte Tomb Raider |1l sehr
gut zu Gesicht gestanden! Famos
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( TONY HAWK’S PRO SKATER :

il Hersteller/Vertrieb: Neversoft/Activision
il schwierigkeitsgrad: mittel
BT 1l Levels: 10 Arenen, 10 Skateboarder

modelliert wurden ferner die ins-
gesamt zehn Skater. Selbst knitt-
rige Jeanshosen und weite T-
Shirts sehen durch die Verwen-
dung eines fein gestrickten Poly-
gonnetzes und fein gezeichneter
Oberflachenstrukturen ungemein
echt aus. Neversoft hat es halt
einfach drauf! (UIf S.)

“Das Spektrum an
Stunttechniken ist sehr
breit gefichert”

Um Sponsoren zu finden, erstellt ihr
ein aussagekrdftiges Videaband und
schickt es den Firmen. Nur so klet-
tert ihr die Karriereleiter héher.




Sony Playstation e
PSX-Boot-Chip (flir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life

Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99 AKuji The Heartless 85,99
Asterix 85,99
Bust a Move 4 ; 65,99

Memory-Card 2 MB (30Bl.) 19,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99

RGB Kabel
RGB Audio Kabel
Link Kabel
Padverldngerung

PlayStation

y Wars: Vengeance
Crash Bandicoot 3
Devil Dice 79,99
FIFA 99 79,99
Gex - Deep Cover Gecko 85,99
KKND - Krossfire
Lemmings
Metal Gear Solid
NBA Live 99

Gl Video Converter NTSC -> PAL 89,99
’SX Pad (versch. ) 15,99 VMS Memory-Card 69,99 - :
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Controller 69,99 -
Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99 k&
Racing Controller 139,99

SEGA DreamCast Software |

Blue Stinger 119,29 °

Godzilla Generation 119,99 3§

Incomming 119,99

Pen Pen Tricelon 119,99

SEGA Rally 2 119,99

Sonic Adventure 119,99

The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99 Populous - The Beginning

Virtua Fighter 119,99 Racing Simulation 2 79,99
= Ridge Racer Type 4 79,99
— TOCA 2 85,99

= Tomb Raider 3 85,99

UEFA Champions League 85,99
psihaus | BauConTec
PAL Booster *
RF Adapter Lindener Str. IS
X-Ploder 38300 Wolfenbiittel
Multi Ta
: —— 1= 0O5331-99590

Lightgun (6-Con kompatible)
Lightgun (6-Con kompatible, Fax 05331-995928
mit Pointer) http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht



Beim Drei-Punkte- Wetrbewerb ist das nchnge Timing das A und 0, indem ihr den |

Das Replay bringt es an den Teg: Noch mangelt es den Polygon -Bosketbaﬂem an
Cursor im hellen Bereich abstoppt. ‘

chrbigkeir und geschmeidigen GliedmaBen.

! NBA PRO ‘99

A

Unparteiischen hohe Wertungen er-
haltet. Um den entsprechenden
Dunk zu vollfiihren, miisst ihr eine
vorgegebene Tastenkombination
korrekt eintippen, die je nach

Gibt es ein Basketball-Leben nach dem Karriere-Ende von
'"Michael Jordan? zumindest im Videospielbereich lautet
die eindeutige Antwort “ja”.

Mit Michael “Air” Jordans end-
giiltigem Ausstieg aus dem
Profisport ging eine beispiellose
sportliche Ara zu Ende. Selten zuvor
hatte ein einzelner Akteur eine
Sportart so dominiert wie der Mann
mit der Trikotnummer 23. Die Liste
seiner Superlative ist endlos: unzah-
lige Male zum wertvollsten Spieler
der NBA gewdhlt, Rekordgagen,
fiihrend in mehreren All-Time-Grea-
test-NBA-Statistiken, beliebtester
Sportler weltweit und so weiter.
Doch nicht nur Fans weinen Jordan
Tranen hinterher, auch die gesamte
Industrie ist alles andere als begei-

GroBaufnahme: Das Intro ist zwar
| nicht sonderlich originell, dafir aber
um so stimmungsvoller.

symbol driickt.

Per Icon-Pass spielt ihr den gewtinschten Mitspie-
ler direkt an, indem ihr das eingeblendete Tasten-

stert, denn die Faszination NBA
beruhte in den letzten Jahren vor al-
lem auf der Faszination rund um den
Konig der Liifte. Es gibt sogar Kalku-
lationen, die besagen, dass Michael
Jordan der gesamten US-Wirtschaft
einen dreistelligen Milliarden-
Dollar-Betrag einbrachte. Doch auch
ohne Mr. Jordan geht es weiter, auch
im Videospielbereich. Konami
legt ihre mittlerweile §
vierte Basket-
ballsimulation
vor (die ersten
beiden trugen noch
den Beinamen “In the Zo-
ne"). Den Einstieg in die Welt

konventionell bezeichnen.

Ein rasantes Intro, beste-
hend aus packenden Spiels-
zenen aus der NBA, stimmt
euch auf die Basketballsimu-
lation ein. Im Hauptmenti an-
gekommen, entscheidet ihr
euch fiir ein unkompliziertes
Freundschaftsspiel, eine komplette
Saison, einen Direkteinstieg in die
Play-offs oder fiir eine Begegnung
der NBA All Stars. Wer besondere

player
R.Haprper
B.Barry
T.Kikoc
M.Bryant
A.Lang

APPESSUPES
[4870:]PE
®ew{]) | &F*® C.Ceballos
m 8G  MFinley

Im Bereich der Spielstrategien definiert ihr sogar,
welcher Spieler wen deckt und wie “scharf”.

Herausforderungen sucht, kann sich
aufierdem beim Drei-Punkte-Wett-
bewerb versuchen oder beim neuar-
tigen Dunk-Contest. Da Letzteres
ziemlich ungewdhnlich ist, sind ein
_ paar erkldarende Worte

%) wohl angebracht. In die-
sem Turnier gilt es,
¥ moglichst spektakuldre

Dunks durch die Ma-
schen zu dreschen,
damit ihrvon den

ﬂlwsmn
HICAG
FBULLS)

Chicago
Bulls

& deter‘mme

opponent
8.Nash

Schwierigkeitsgrad des Dunks im-
mer ldnger wird. Der Dunk-Contest
stellt somit eine reine Geddchtnis-
aufgabe dar, was zwar nicht viel mit
der Wirklichkeit zu tun hat, doch die
Idee alleine verdient Lob. Ansonsten
bietet das Umfeld reichhaltige Kon-
figurationsmaglichkeiten, wobei
selbst die Farbe des Balles wihlbar
ist. Grundsatzlich wird zwischen drei
Einstellungsvarianten unterschie-
den: Arcade (ohne Regelwerk), Si-
mulation (volles Regelwerk) sowie
Custom (individuelles Regelwerk).
AufWunsch vertrauen Anfanger der
CPU einige Aufgaben, beispielswei-
se das Abluchsen des Balles beim
Gegner (Steal) oder das automati-

. sche Wechseln des Akteurs, an. Ei-

ne weitere Moglichkeit, die
| Spielstédrke auszubalancieren,

division

- Denver
Nuggets

(% [R¥ change division

DIE gesamte Aufmuchung ist eher schiicht, dafur
aber um so Ubersichtlicher.

B Bamw

| PF AGreen
S.Bradiey

Pflicht.

Wichtig: Da die Kondition der Spieler spiirbar nach-
ldsst, ist ein regelmdBiges Auswechseln absolute

A.Lang
_R.LaRue
K.David




stellbare Handicap dar.
Auf dem Court selbst werden sich
rene NBAler nach dem Tip-off
schnell zurechtfinden. Mit den vier
Grundtasten spult ihr das bekannte
Aktionsprogramm ab, inklusive das
% Direktzuspiel per Icon-Pass. Spiele-
J " rische Unzulinglichkeiten kénnen
geschickte Taktiker auch durch ein
reichhaltiges Angebot an Spielstra-
tegien ausgleichen. Leider sind noch
keine konkreten Angaben {iber die
spielerische Qualitat moglich, da die
kiinstliche Intelligenz der CPU-
Teams noch zu wiinschen iibrig ldsst
und der Spielablauf aufféllig lang-
sam vorgetragen wird. Die Grafik
_ sollte ebenfalls iiberarbeitet wer-
den, da die Akteure noch allzu kan-

i version noch nicht in Vollendung.
tig aussehen. (UIfS.) L 9

Die taktische Raumdeckung beherzigen die Spieler zumindest bei der Vorab-

5?5%55?;55?

RERLAY,

Um beim ungewdhnlichen
Dunk-Contest zu gldnzen,
miisst ihr vorgegebene

OOT

Von der Drei-Punkte-Linie voﬂfuhr! der
Spieler in vorbildlicher Haltung einen

Weitwurf. Der Erfolg hdngt maBgeblich —
& vom Gliick und dem Spieler ab.

Tastenkombinationen korrekt
wiedergeben, was bei
schwierigen Aktionen keine
leichte Aufgabe dorstellt.

| Simulation 2@ @
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efs!eﬂer/ Vertrich: KOﬂGmf/KUnGml
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
i} Levels: alle NBA- Teams

e (\L

F.IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILDERTER ANLEITUNG + AB 50 STK * 45DM + AB 100 STK. 3,99 DM

< B .?Mmsﬁ sﬁ»*ﬂmwm(us &ﬁlﬂkﬁ!? DM
JMB (120 BLOCK) MEMORY CARD 24, 99 DM

PEUTSCHE LOSUNGSHEFRTE ]/
JE HERD 94,30 DM:

ACTION FIGUREN

JERIGUR: 3&” QM:

Abe's Oddysee Kings Field wWE K< E< IE

Akuji - The Heartless ~ Legacy of Kain - PAWH

Alien Trilogy MDK CRASH BAND lcoo'r

Alundra MediEvil RESIDENT EVIL ;
Alone in the Dark 1-3 ~ Men in Black
Ark of Time Nightmare Creat.

Atlantis One

Baphomets Fluch 1 Pax Corpus
Baphomets Fluch 2 Rayman&Gex3D
Batman & Robin Resident Evil 1
Battle Ar. Tosh. 1&3 Resident

Blazing Dragans Evil DC (19,95 DM)

Blaze & Blade g;::\:n
Ereath of Fire 3 Stikoden
Casper

Syndicate Wars

Chron. o.t. Sword Tekken 1 & 2 & 3

Clock Tower The Note

Command & The Last Report
Conger 182 (19,95 DM) 1omp, Raiderp1

Cyberia Tomb Raider 2
D Tomb Raider 3

METAI. GEAR
JE HEFT 14 80 DM:

Deathrap Dungeon Turok 5

Diablo Turok 2 - Codes zu ca. 100 neuen Sp:elen

Blscworig; pencatHosms PSX Codepower #5 (100-Pal Spiele)
iscwor i al Spiete

ok o w"r‘h’\”“; . bark 0 FSX Codepower #4 (320 Spiele)

e IR SRS PSX Codepower #3 (80-Pal-Spiele)
inal Fantasy Wild 9's PSX Codepower #2 (100 Spiele)

G-Police Wing PSX Codepower #1 (170 Spiele)

Gex 3D & Rayman
Granstream Saga*
Heart of Darkness
Herc's Adventure

Commander 384
WWF: Warzone
X-Com: Terror

DEUTSCHE LOSUNGSRUCHER
KOMPLETT IN FARRE:
Abe’s Exodus (19,95 DM)
Colony Wars 2 (24,95 DM)

74
Zelda 64

BOOT mcm

- inkl. Codeheft nach Wahl
- Pro Version = 139,00 DM|
(mit dem X-Ploder Pro kénnen
Sie selber Codes herausfinden!!

1M (15 Blocks) = 99 DI

8MB (120 Block) = 24,99 DM
24 MB (360 Blocks) = 39,99 DM
72 MB (1080 Blocks) = 74,99 DA

8MB, 24MB & TXMB MIT LCD-DISPLAY
ohne Komﬁ’lmlerun

B (30 Blocks) = 24,99 DM
B (60 Blocks) = 34,99 DM

DUAL SHOCK PAD

34,99 DM

Joypad = 16,99 DM
Pad Verl. 2M = 8,99 DM
Linkkabel = 8,99 DM
RGB+Audio = 11,99 DM
4-Spieler Adapter = 54,99 DM
Infrarot Pads = 59,00 DM
Maus = 29,99 DM
Staubschutzhaube = 9,99 DM
Equalizer = 59,00 DM
RF Unit = 24,99 DM

etal Gear Solid (19,95 DM
Tekken 3 (24,95 DM)
Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM)
Tomb Raider 3 (19 95 DM)

DIE ULTIMATIVE CHEATSAMMLUNG FUR IHRE
AYSTATION. HUNDERTE CHEATS ZU AKTUELLEN
ELEN. INKL CD-ROM MIT PLAYSTATION DEMOSL

STOTEROGGESTR_ 36
21339 LUNEBURGC

CAMECENTRA

TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21. DIJ UHR & SA. CIB 14.00 UHR

OATIT / 85061 O 35500

CD Leerhille = 1,99 DM

Panther Gun = 39,99 DM

Pal-Booster = 34,99 DM
Lenkrad+Rumble = 99,00 DM
emote Infrarot Station fir alle Pads 89.00 DM

FAX:
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Das Fahren von Vehikeln gehdrt
genauso zu eurem Soldneralltag wie
Maord, Einbruch und Informations-
\_beschaffung.

0b ihr auch mit diesem schnittigen
Helikopter durch die Liifte disen
werdet, ist leider noch nicht be-

| kannt.

OUL FEAR FACTOR

idos bastelt an einer hochst interessanten
Mischung ous Resident Evil 1 und
Metal Gear Solid.

llein die Vorstellung ldsst das

Herz eines Zockers hiher schla-
gen: eine Mischung aus den beiden
Spielegranaten Resident Evil 1 und
Metal Gear Solid. Die Software-
schmiede Kronos und der Publisher

Erwischt: Mit gezogener Waffe habt
ihr einen Verddchtigen gestellt. Jedoch
sollte man aufpassen, ob dieser nicht ‘
noch ein paar Uberraschungen auf
Lager hat.

Eidos wollen dieses Experiment
wagen und schicken euch als einen
von drei Soldnern auf die Reise. Das
Ziel des Abenteuers besteht darin,
eine Frau zu entfiihren, die erlts-
bringend umgehend wieder ver-
kauft wird. Jedoch entwickelt sich
aus dieser relativ leichten Aufgabe
schon bald eine weit grofiere Ge-
schichte und ihr steht auf einmal in-
mitten eines Strudels von Mord und
Intrigen. Wie schon in Capcoms
Horrorschocker rennen die Charak-
tere durch die dunkle Szenerie, be-
nutzen Gegenstdnde und untersu-
chen Locations. Aber es besteht die
Moglichkeit, wéhrend der Bewe-
gung gleichzeitig zu schief}en, und

POSESSION OMICRON

Quantic Dream mdchte mit diesem knallharten
3 D-Action-Adventure nicht nur die
Genrekonkurrenz erschrecken.

a! Hintergrund dieses

futuristischen 3D-Action-
Adventures bildet das in Horror-
filmen oft verwendete Prinzip
des Seelenklaus. In der Stadt
Omicron treiben bdsartige Da-
monen ihr Unwesen und berau-
ben die Menschen ihrer Seelen.
Auch eure kam irgendwie abhan-
den und ihr findet euch auf ein-
mal im Kdrper des Polizisten
Kay’l wieder: Wenn dieser stirbt,
springt ihr in einen weiteren Kor-
per {iber. Insgesamt wird es rund
50 verschiedene Lebenshiillen
geben, die ihr in Besitz nehmen
kénnt und so Zugriff zu neuen

| Die Stadt Omicron bietet in der
Nacht eine gespenstische Atmo-
sphdre, die optimal zu Ddmonen
| und Geistern passt.

Fdhigkeiten und Méglichkeiten
erhaltet. Jedoch miissen nicht
alle Korper genutzt werden, um
die Mission zu erfiillen. Dariiber
hinaus wird es einige RPG-Ele-
mente im Spiel geben. So stehen
Zauberspriiche zur Verfiigung,
die euren geschundenen Kérper
regenerieren lassen, und es soll
Erfahrungspunkte geben, die eu-
re Fahigkeiten steigern. Posessi-
on Omicron ist in vier Kapitel un-
terteilt und bietet neben der
Hauptaufgabe, die Ddmonen zu
jagen und zu vernichten, immer
wieder kleinere Missionen.
Durch diese gelangt ihr in den

Wilde Feuergefechte, zum Beispiel
dieser Uberfall auf einen Super-
markt, gehéren bei Posession
Omicron zur Tagesordnung.

wenn ihr in beiden Handen eine
Waffe tragt, mehrere Ziele gleich-
zeitig mit einem Kugelhagel einzu-
decken. Dariiber hinaus gibt es
auch waffenlosen Kampf, bei dem
eure Karatefihigkeiten und ein
gutes Timing mit dem Pad gefragt
sind. Ganz entscheidend fiir eure
Aktionseffizienz ist die Hohe eures

JAY &
INED
Action 550 |
Skategie. 59 @
Abentever. 20 @
Geschick ~ 208
Simulation @@ @
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Habt ihr in jeder Hand eine Waffe, kinnt ihr mehrere Ziele unter Beschuss
nehmen. Dabei sinkt jedoch eure Ifeffe(genaurgker!

JEEes FEAR FACTOR

Adrenalinspiegels: Ist er gering,
seid ihr langsam und ertragt weni-
ger Schmerzen, Fiir eine schaurige
und Nerven aufreibende Stimmung
sollen nicht nur die entsprechenden
Musikstiicke und Soundeffekte
sorgen, sondern auch die cine-
matischen Kamerafahrten und die
Grafikeffekte. (Frank F.)

Eure Fdhigkeiten beinhalten auch die Nutzung von verschiedenen Vehikeln,

Lwie dieses seltsame Reittier.

|

Besitz von wertvoller Ausriistung
und neuesten Informationen. Zu-
satzlich seid ihr in der Lage, mit
eurem Helden verschiedene Ve-
hikel, zum Beispiel ein Motorrad
oder einen Gleiter, zu benutzen.
Die Vehikel sind auch vonnéten,
um die Missionen zu meistern,
die mit einem Zeitlimit versehen

[E
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sind. So gilt es zum Beispiel

einen Bankiiberfall zu vereiteln
und eine halbe Stunde spdter am
anderen Ende der Stadt einen
Dealer zu treffen. Bei dichtem
Grof3stadtverkehr kann solch ein
enger Terminplan nur mit einem
schnellen Motorrad gemeistert
werden. (Frank F.),

-

7 POSESSION OMICRON :

| ler/Vertrieb: Quantic Dreum/fidas
i schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: entfdllt




Mit allen Arten von Waffen wird
gekdmpft. Selbst der simple Kampf-
stab kann zu einem effektiven
Mordwerkzeug werden.

XENA: WARRIOR
vo¥ PRINCESS

Konkurrenz fiir Lara? Die kreischende

Py4

Diese weitldufige Festungsanlage
und die unterirdischen Gewélbe-
keller werden von zahlreichen
Wachen geschitzt.

Knegerpnn zessin aus der griechischen
Y4thologie treibt bald auf der PS ihr Unwesen und

1./ ',-_;-
-
¥ Wer sich Sonntag Nach-
' mittag vor dem Fernse-
her limmelt und dem Kélner
M\ Sender RTL die Treue hilt,
%4 kennt die schreiende
Ké@mpferin Xena und ihre
brave Freundin Gabrielle.
Dank Sonys eigener
Softwareschmiede 989 Stu-
dios wird die mystische Po-
¢ werfrau auch auf der PlaySta-
tion ihr Unwesen treiben. Zur
Story: Xenas alte Widersacher

0b ihr aus dem verletzten Kimpfer

noch einige Informationen heraus-

bekommt, ist fraglich, da die Wun-
| den zu schwer sind.

sorgt fiir mehr als nur blutige Nasen.

Callisto und Ares haben ein drei-
kdpfiges Monster, den Titanen Hor-
rungus, erschaffen und bedrohen
das Leben der armen Menschheit.
Um die Macht des Wesens zu te-
sten, haben die beiden Schurken
Gabrielle entfiihrt, und so macht
sich Xena auf, um Horrungus die
Stirn zu bieten. Dabei streift die
Heldin nicht nur durch dichte Wil-
der, Siimpfe und Festungsanlagen,
sondern muss auch noch durch die
Totenwelt des Gottes Hades gehen.
Hier wird sie mit iibernatiirlichen
Kraften konfrontiert, die nicht
durch Muskelkraft zu besiegen
sind, aber durch Cleverness und
magische Artefakte. In den rund 20
Levels trifft Xena auf allerlei Fabel-
wesen, zum Beispiel Riesen, Harpy-
ien oder Drachen, mit denen sie in
gewohnter Manier ein tédliches
Tanzchen vollfiihrt. Dafiir nutzt sie
ihre zahlreichen Fahigkeiten, zu de-
nen Schleichen, Klettern, Rennen
und Springen ebenso zahlen wie
ein breites Spektrum an
Angriffsmoves. Diverse Waffen, wie

Pt

Der Féhrmann erinnert mehr an den Gevatter Tod. Auf jeden Fall ist die Uber-
querung des Lava-Flusses eine gefdhrliche Sache.

Schwert, Bogen oder das metallene
Frisbee, und die akrobatischen
Kung-Fu-Mandver sorgen fiir
schlagkriftige Argumente. Am Ende
eines Levels erwartet euch ein End-
boss, der iiber individuelle Angriffs-
und Verteidigungsstrategien ver-
fligt. So miisst ihr akribisch nach
besonderen Waffen suchen oder
euch immer wieder neue Attacken
ausdenken. Die gesamte Szenerie
ist in eine komplexe 3D-Welt einge-
bettet. Ihr steuert die Kriegerin wie
Lara aus einer Third-Person-Per-
spektive. Dabei sorgt die dynami-
sche Kamerafiihrung dafiir, dass
Xena sich immer im Mittelpunkt
des Bildschirms befindet und so ein
optimaler Uberblick gewahrleistet
ist. Xena-Fans kdnnen von den Cha-
rakteren weit mehr erwarten als nur
simple Polygonfiguren. Zur Technik:
Die Gesichter der beiden Schau-
spielerinnen Lucy Lawless (Xena)
und René O Conner (Gabrielle)
wurden eingescannt und bei dem
jeweiligen virtuellen Pendant ein-

| euch mrr seinen gmn?en Fiusten.

Wenn Xena eine magische Waffe
zum Einsatz bringt, wird dies effekt-
| voll in Szene gesetzt.

gebaut. Dariiber hinaus sprechen
die beiden Kiinstlerinnen die Dialo-
ge fiir die beiden Charaktere. Auch
die Soundeffekte der TV-Serie fin-
den im Spiel Verwendung. So er-
klingt zum Beispiel des Ofteren der
schrille Angriffsschrei von Xena und
auch Schwertgeklirre und Pferde-
getrampel ist zu horen. Fiir einen
realistischen Bewegungsablauf
verwenden die Programmierer das
altbewdhrte Motion-Capture-
Verfahren. (Udo L.)

| Xena bewegf sich in einer komplexen 3D-Welt. Dieser riesige Zyklop attackiert

M Heisteller/Vertrieb: 989 S!udms/Sony
8 Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 20




Es gibt zwar mittlerweile eine
ganze Reihe von Actionspie-
len, bei denen schnittige Stahl-
vigel die Hauptrolle spielen,
doch nur die allerwenigsten ver-
dienen das Pradikat Simulation.
Dieser Umstand hat nichts mit
mangelnden Fahigkeiten der
Programmierer zu tun, sondern
ist vollkommen beabsichtigt, da
sich missionsbasierende Flug-
action-Titel aufgrund ihres un-
komplizierten Spielablaufes ei-
ner gréfReren Beliebtheit erfreu-
en. Vollig aus diesem Schema
fallt allerdings RC Stunt Copter,
da es sich um eine 100%ige
Simulation handelt und zur Ab-
wechslung einmal ferngesteuer-
te Hubschrauber im Mittelpunkt
stehen. Hintergrund zu dieser
aufBergewdhnlichen Idee: David
Perry, kreativer Kopf der kali-
fornischen Softwareschmiede
Shiny, ist ein leidenschaftlicher
Hobby-Pilot und nennt einen
siindhaft teuren Mini-Helikopter
sein Eigen. Eines abends unter-
hielt er sich mit einem Mitarbei-
ter tiber sein Hobby und stellte
schnell fest, dass sich diese Ma-
terie wunderbar fiir ein aufierge-
wohnliches Videospiel eignen

.....

Im Trainingsmodus werdet ihr je
Schnelligkeit mit einer Medaille
ausgezeichnet.

Hehkopter dann nutzt diese Hardcore-
Simulation als ultimative Schulung fiir den
Ernstfall.

wiirde. Gesagt, getan: Nach nun-
mehr liber zwei Jahren Entwick-
lungsarbeit prasentiert Shiny
eine derart kompromisslose
Hubschrauber-Simulation, dass
erst einmal mehrere Trainings-
stunden vonndten sind, um das
teure Spielzeug einigermafien
sicher durch die Liifte zu manov-
rieren. Um den Einstieg zu er-
leichtern, lieRen sich die Macher
jedoch einiges einfallen. Zum ei-
nen verfiigt jeder Helikopter auf
Wunsch iiber ein Vier-Punkte-
Gestell, das euch die Orientie-
rung deutlich erleichtert, zum
anderen bietet der Titel zum
Einstieg einen umfassenden
Trainingsmodus. In dieser Opti-
on werdet ihr Schritt fiir Schritt
an die {iberaus komplexe Steue-
rung herangefiihrt. Mit dem
linken Analogstick (ein Analog-
pad ist ein absolutes Muss bei

B1:34°508

dieser Simulation) bestimmt ihr
die Hohe und die Richtung,
wahrend ihr gleichzeitig mit dem
anderen den Neigungswinkel va-
riiert. Nur wenn ihr das kompli-
zierte Zusammenspiel beider Ak-
tionen gekonnt miteinander ver-
bindet, schwebt der Copter ele-
gant durch die Liifte. Das Durch-
beilen lohnt sich {ibrigens in
doppelter Hinsicht, denn habt ihr
einmal die Steuerung verinner-
licht, seid ihr auch in der Lage,
einen richtigen ferngesteuerten
Helikopter zu mandgvrieren. Fiihlt
ihr euch im Spiel einigermaRen

Ein Bavernhof dient als Trainingsplatz fir prdzise Mandver, bei denen ihr
vorgegebene Ziele treffen misst.

o

Schwierig: Ummhm! von einem fururrsr.lschen Ambfente miisst fhr den Helikopter
finf Sekunden lang tiber einem dompfenden Silo in der Luft halten.

Anfangs stehen nur vier ferngesteu-
erte Hubschrauber zur Auswahl, die
ihr nach Belieben modifizieren dirft.

Das Vier-Punkte-Gestell stellt fir An-
fanger eine wichtige Orientierungs-
hilfe dar, kann aber auch jederzeit
weggeschaltet werden.

sicher, diirft ihr euch in drei
Spielvarianten austoben. Der
Free Flight stellt eine Art zweite
Trainingsstufe dar. In mehreren
auswdhlbaren Szenarios fliegt
ihr ohne jeglichen Auftrag just
for Fun durch die Gegend. Im
Gegensatz dazu steht der Ein-
spieler-Modus als Hauptereignis
dieser Simulation. In dieser Op-
tion werdet ihr mit insgesamt 30
Missionen konfrontiert, die in
sechs Kategorien unterteilt sind.
Beispielsweise bieten einige
Auftrdge prazise Landemandver,
widhrend andere Levels spekta-
kuldre Stunts von euch fordern.
Fiir jeden gemeisterten Level er-
haltet ihr eine bestimmte Punkt-
zahl, die sich daraus ergibt, wie
schnell und genau ihr die jewei-
lige Mission erfiillt habt. Beson-
ders gute Piloten erspielen sich
weitere Missionen und andere
Boni, wenn sie alle Auftrdge und-
den Trainingsmodus mit Bravur
geldst haben. Auch fiir zwei Pilo-
ten bietet RC Stunt Copter eine
Variante. Hier tretet ihr via Split-
screen gegeneinander an. Ge-
wonnen hat derjenige, der als
Erster den vorgegebenen Auftrag
erfiillt hat. (UIf S.)

“RC srwvr coprm

Shiny/Virgin
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Die Figuren sind demffgetreu onimiert worden: Einzelne Muskelpartien, Schmutz

- | auf der Panzerweste oder Blutflecken, alles ist zu sehen (N64).

\,{gl Y FIGHTING FORCE2

Priigelorgie, die zweite! Eidos hat seinen
StraBBenpriigler rundum ernevern lassen.

igentlich sollte der martiale

Straflenkampf erst auf dem
Nachfolger der PlayStation die
virtuelle Biihne betreten. Manch-
mal kommt es halt anders, als
man denkt, und so sollen Fans
von deftigen Priigeleien noch in
diesem Jahr (Oktober/Novem-
ber) mit dem Nachfolger versorgt
werden. War der Vorganger noch
ein 3D-Verschnitt im Stil von
Final Fight, so ist das Aussehen
des Sequels drastisch verandert
worden, Nur noch eine Person,
namlich der Allrounder Hawk,
steht im Mittelpunkt des Gesche-

Lara ldsst griifien: Bei Fighting Force
| 2 erlebt ihr die Szenerie aus einer
| erhohten 3D-Perspektive (NG4).

hens. Dieser streift nun wie im
Stile von Tomb Raider aus einer
Third-Person-Perspektive durch
detailliert gestaltete Polygon-
Landschaften und ist nicht nur
auf Zerstorung fixiert, sondern
auch auf ein cleveres Vorgehen.
So wird geschlichen und ge-
robbt, was das Zeug hilt, damit
man maglichst ungesehen an
den zahlreichen Wachen vorbei-
kommt. Dariiber hinaus soll es
einen Sniper-Modus geben:
Mittels eines Scharfschiitzen-
gewehrs und entsprechender
Zielvorrichtungen nehmt ihr die
Feinde ins Visier und knipst ih-
nen das Lebenslicht aus. Jedoch
kommen auch die deftigen Nah-
kdmpfe und Feuergefechte kei-
neswegs zu kurz. So lassen sich
wieder alle méglichen Einrich-
tungsgegenstdande als Waffen
benutzen, aber auch Uzi, Schrot-
flinte oder Raketenwerfer ge-
horen zum Equipment von Hawk.
Daher sind deftige Explosionen
und hektische Kampfszenen auf
jeden Fall mit von der Partie.
(Udo L.)

*“’r’i’é"ﬁﬁﬁﬁ"oncn

Seid ihr in den Wirkungsbereich einer
Explosion geraten, kann es schon mal
passieren, dass ihir quer durch den

| Raum geschleudert werdet (N64).

Habt ihr eine Granate geworfen
oder auf ein Fass mit Benzin ge-
schossen, folgen meist deftige
Explosionen (N64).
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f weufauﬁgen Schlachtfeld ausgetragen.

Kdmpfe werden im Stil von Spielen wie Tactics Ogre rundenweise auf einem

Es war einmal in einem Land voller Zauberer, '
tapferer Ritter und D@monen.

listere Schatten ziehen iiber

die Fantasy-Welt Rebus und
kiinden von drohendem Unheil.
Jahrtausendelang lebten ihre Be-
wohner in friedvoller Harmonie,
entzifferten die alten Schriften
und benutzten die Magie der
Kartia-Karten dazu, sich den
Alltag zu erleichtern. Doch es
kam, wie es kommen musste:
Die Menschen wurden iibermiitig
und missbrauchten die Zauber-
krafte fiir ihre machthungrigen
Plane. Das klingt zundchst wie
der Anfang einer typischen
Fantasy-Geschichte, die sich die
Programmierer aus dem Hause
Atlus fiir ihr RPG-Projekt Legend
of Kartia zurechtgeschustert ha-
ben. Hellhdhrig wird der Rollen-
spiel-Fan jedoch sicherlich bei
der Tatsache, dass zu Beginn des
Abenteuers zwischen zwei Cha-
rakteren gewadhlt werden darf,
die den Kampf um das Schicksal
ihrer Heimatwelt Rebus mit un-
terschiedlichen Mitteln aufneh-
men. Wahrend Toxa als streb-

Wieder einmal wurde beim Design

der Zauberspriiche viel Wert auf far-

benfrohe und optisch ansprechende
| Gestaltung gelegt.

INEQ

uIafmn

Welt Rebus sind die geheimnisvollen

‘ Quelle aller Weisheit der Fantasy-
L Weltenbdume.

Cross -
T"There is no légta without fire, ,
Asty
TNow, stop interfering with my research! §

Wdhrend der Dialoge sind die Cha-

raktere, deren Mimik sogar auf den
Text abgestimmt ist, in Nahaufnah-
L men zu bewundern.

samer Ritter in der Palastwache
seinen Dienst tut, steht mit der
Tempel-Dienerin Lacryma eine
hochgestellte Personlichkeit zur
Auswahl, die aber viel stdrker in
die Intrigen im Palast involviert
ist. Neben diesen zwei alter-
nativen Handlungsstrangen
machen weitere Features, wie
drehbare Dungeons, Runden-
kdmpfe mit gehdrigem Strategie-
einschlag und eine spannungs-
geladene Entwicklung der Spiel-
handlung, Lust auf mehr,

(Raoul B.)

; “LEGEND OF KARTIA _

rtrieb: Atlus/Konomr
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den beiden Filmvorlagen bekannt.

Sdmtliche Schaupldtze, wie diese Kuppel, sind aus

Schmerzhafter Aufschrei: Der T-Rex beifit sich am
Arm seines Opfers fest und schittelt es herum.

Der klassische Zweikampf T-Rex versus Raptor darf
natiirlich auch bei Warpath nachgespielt werden.

VOl WARPATH:
JURASSIC PARK

Michael Crichtons pino-saga geht weiter: Dies-
mal sind die Schreckensechsen unter sich, um in

einem lupenreinen Priigelspiel den stdrksten
Dinosaurier auszumachen.

teven Spielbergs Jurassic-Park-

Filme zdhlen zu den erfolgreich-
sten Filmserien der goer-Jahre, so
dass Videospiel-Adaption stets die
logische Konsequenz waren. Da ein
dritter Teil — wenn er tiberhaupt von
jemanden gedreht wird —waohl
noch lange auf sich warten l&sst,
beschloss der Lizenzhalter Dream-
works (von Steven Spielberg ge-
griindet) aus der attraktiven Lizenz
erneut Kapital zu schlagen. Statt ei-
nes hiipflastigen Abenteuers wie
beim Vorgdnger Verlorene Welt,
handelt es sich diesmal um reinras-
siges Priigelspiel, bei dem sich
zwei Dinosaurier in klassischer
Beat’emUp-Manier stets gegensei-
tig zerfleischen. Insgesamt 14 die-
ser Schreckensechsen werden den
Weg in den Rechner finden, darun-
ter auch der T-Rex, Gigantosaurus,
Compy, Triceratops sowie der Styr-

| Der Vierbeiner Triceratops verfigt oufgrund seiner ungewéhnlichen Physiogno-
| mie dber ein recht auBergewdhnliches Repertoire an Attacken

cal. Wahrend man sich bei der opti-
schen Gestaltung streng an die
"Vorlage” hielt und Experten be-
fragte, mussten die Designer beim
Kampfverhalten und bei den Akti-
onsmoglichkeiten natiirlich schum-
meln, damit ein Priigelspiel mit gut
ausbalancierten Charakteren ent-
steht. Normalerweise wiirde ndm-
lich ein Pflanzenfresser wie der Tri-
ceratops beim Anblick eines T-Tex
schnell das Weite suchen anstatt
sich dem Kampf zu stellen. Jede Ur-
zeitechse wurde mit einem reich-
haltigen Arsenal an Tritten,
Schwanzschlagen und vor allem
Bissattacken ausgestattet, die man
miteinander kombinieren kann.
Wer sich die scharfen Krallen und
messerscharfen Zahne bildhaft vor-
stellt, glaubt gerne, dass bei sol-
chen Auseinandersetzungen or-
dentlich Blut spritzt. Auch bei den

digitalen Kdmpfen ist das der Fall,
wobei besonders riide Attacken so-
gar sichtbare Wunden auf der Tex-
turoberfléche hinterlassen. Die Pro-
grammierer bezogen interessanter-
weise auch das jeweilige Umfeld
mit in die Schlacht ein. Im aus dem
Film bekannten T-Rex-Terrain bei-
spielsweise erhdlt ein Dinosaurier
einen schmerzhaften Schlag, so-
bald er die méchtigen Elektrozdune
beriihrt. Um solch einen empfindli-
chen Abzug an Lebensenergie zu
kompensieren, sollte ein Dinosauri-
er-Dompteur stets Ausschau nach
herumlaufenden Menschen halten,
die ameisenklein durch das Szena-
rio huschen. Kriegt ihr einen Homo
sapiens zu fassen, wirkt sich diese
Zwischenmahlzeit namlich positiv
auf den Energievorrat aus. Die Di-
nosaurierfehde erlebt ihr in einer
ganzen Reihe von Spielmodi: Arca-
de, Survival, Vs., Practise, Team so-
wie die neuartige Rage-Variante,
bei der ihr auf spezielle Supermo-

! Krallen voraus! Mit einer Sprun-
gattacke setzt der agile Raptor dem
| -Rex machtig zu.

| Herumstreuende Menschen dienen als
Lebensenergiespender, sind aber auf-
grund einer hohen kinstlichen Intelli-
genz nicht so einfach zu packen.

il
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pixel-Blut spritzt vor allem nach ei-
ner Bissattacke reichlich und bleibt
| als eine dicke Lache liegen.

ves Zugriff habt. Auierdem bietet
euch der Titel einen lehrreichen
Gang durch ein virtuelles Museum
an, damit ihr Ndheres zu den faszi-
nierenden Urzeitechsen erfahrt.
Zum Abschluss noch ein Wort zur
Technik. Bei der Modellierung der
Dinosaurier verwendeten die Grafi-
ker im Schnitt 750 Polygone, um
ein authentisches Aussehen zu er-
zielen. Bei der Gestaltung der Tex-
turoberfldche profitierten die Ma-
cher von einem neuen Grafiktool,
dem so genannten Hierachal Mode-
ling Data, durch das man eine un-
gemein definierte Dinosaurierhaut
erzeugt und Texturen sogar spie-
lend einfach mit Lichteffekten in
Echtzeit tiberziehen kann. Der mu-
sikalische Bereich ist ebenfalls auf-
wandig, da sich die bombastische
Filmmusik stets der jeweiligen
Situation anpasst, sprich sobald
eure Energie sich dem Ende neigt,
spielt das virtuelle Orchester noch
dramatisch auf. (UIfS.)

Das war's: Nach zu vielen Attacken
| sackt der von Bissen gezeichnete
Verlierer in seiner eigenen Blutlache

| zusammen.
. en




... tauchen Sie ab in fantastische Dimensionen, verlieren
Sie sich in neven Welten, Gberschreiten Sie die Grenzen
zwischen Fiktion und Wirklichkeit! PC GAMES - das
meistgekaufte PC-Spielemagazin — verrét lhnen, wie.
Kompetente Tests zeigen |hnen, welche Spiele die wirk-
lichen Highlights sind. AuBerdem im Heft: 48 Seiten Tips

und Tricks, 24 Seiten Hardware-Special, News, Previews

und Exklusivreportagen. Das Extra: CD-ROM-Booklet mit
ausfihrlichen Anleitungen zu allen Demos der Heft-CD.
PC GAMES - jeden Monat 250 Seiten fiir nur DM 2,90.
Im Internet: http://www.pcgames.de.

PLC Games - Damit Sie
wissen, was gespielt wird!
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HeiRe Uberholmandver und Drdngeleien gehéren :
zum Rennsportalltag dozu. Manchmal gehen solche
| Einlagen auch nach hinten los.

| Eine dicke Schneedecke gehért natirlich zu den Einige Ansichten fallen eher unter die Rubrik , Wir
| schwierigsten Bodenbeldgen. Weltmeister Ari Vata- haben eine tolle Engine programmiert” als unter
Lnen machte es aber auf Schnee am meisten Spaf3! \ | das Kennwort ,Spielbarkeit”. J

V-RALLY 2

s gehort schon eine Menge mut dazu,
gegen Ridge Racer Type 4 und Gran Turismo 2
anzutreten. Aber Infogrames will’s wissen!

Es wird nicht mehr lange dau-
ern, bis Infogrames* V-Rally 2
auf der PlayStation sein Debiit
feiert. Obwohl wir bereits vor
zwei Ausgaben (PSG 4/99, S. 46)
ausfiihrlich liber das neue Eden-
Studios-Produkt berichtet ha-
ben, wollen wir euch die aktuell-

Auch romantische Momente gibt es 1
in V-Rally 2.
S

‘ Wer zu schnell und unsauber iiber
| die Piste braust, dem verschldgt es
das Fahrzeug.

sten Informationen zu neuen und
verworfenen Features weiterge-
ben, Diesmal jedoch besuchten
wir von der Redaktion nicht,
sondern wir wurden besucht.
Produzent Stéphane Bonazza
und Produkt-Manager Franck
Giroudon statteten uns zusam-
men mit Infogrames PR-Manager
Jochen Farber einen Besuch ab,
um die April-Preview-Version
vorzustellen. V-Rally 2 stellt fiir
Infogrames das wichtigste Pro-
dukt des gger-PlayStation-Jahr-
gangs dar, denn kein anderes
Genre ist dermafien dicht und
hochklassig besetzt wie

das Rennspiel-Fragment.

Man muss sich daher von

der Konkurrenz abheben,

um nicht tiberrollt zu wer-
den. Leider gab es zu

Beginn der Prdsentation
gleich einige Wermuts-
tropfen. Aus den im Vor-

feld von uns so hoch gelobten
Ideen, wie Add-on-CDs und
Link-Option, wird leider nichts.
Grund: Stéphane Baudet, Design
Producer bei Eden Studios, biss
sich bei den Lizenz-Verhand-
lungen mit Sony die Zdhne aus.
”Sony wollte uns schlichtweg

LAPF TIMES
LAFY 0'2208

Aus der Cockpit-Perspektive kommt wahres Rennfahrer-Feeling auf. Dann sind

allerdings schnelle Reaktionen gefragt.

keine Lizenz fiir diese Vorhaben
verkaufen!” sagte der introver-
tierte Franzose enttduscht. Fiir
ihn platzte damit ein lang geheg-
ter Traum. Abgesehen von den

“Mittlerweile scheint es ein
never Trend zu werden, pro-
fessionelle Bands fiir die

Spielemusik zu
engagieren”

Leiden eines verantwortlichen
Spieleentwicklers bleiben somit
unterm Strich die blanken Fak-
ten: V-Rally 2 wird also nur auf
einer CD ausgeliefert und keinen
Link-Modus bieten. Dennoch hat
der Eden-Racer einen Vier-

B roaz

Spieler-Modus. Mit dem Multitab
finden vier Pads an einer Play-
Station Anschluss, und dann
geht es auch schon per zweimal
geteiltem Bildschirm los. Damit
in den recht kleinen Fenstern
iberhaupt noch etwas erkannt
werden kann, schaltet Eden ei-
nen Grafik-Gang héher, sprich in
die 512er-HiRes-Auflésung. Na-
tiirlich nahm man in diesem Mo-
dus starke programmiertechni-
sche Einschnitte in Kauf, um die
Grafik-Engine fliissig und auf

Harte Crashs sind im Vergleich zum
| Vorgdnger recht selten geworden.
| Dennoch gehart v-Rally 2 zu den
schweren Rennspielen. ’
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Fir Anfinger ist die weit entfernte Vo-
gelperspektive geeignet, die eine op-
timale Ubersicht garantiert. Nachteil:

\ geringerer Geschwindigkeitsrausch.
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Wahre Freude kommr DE‘I den Eden-
Jungs auf, wenn es fiir Recherchen
auf die Kart-Pisten geht.

Das Gfasgebaude der Eden Studios
ladt mit seinem futuristischen Au-
Beren jeden herzlich ein.

In Lyon miinden die beiden Fliisse
Rhéne und Sadne. Die Altstadt ist
einen Besuch wert.

Ari Vatanen, der finnische Rallye-
| Weltmeister, stand bei der Entwick-
| lung von V-Rally 2 Pate.

Im Januar 1998 griindeten Stéphane Baudet, Frédéric Jay und David Nadal im franzosischen Lyon die Eden
Studios. Sie entwickelten und pmgrammlerten Spiele fiir Sony, Nintendo, Sega und die Next- Generatmn-
Konsolen. - S
Vor dem 4. Januar 1998 galt Eden als einer der erfolgreichsten Inhouse-Entwmkler der lnfogrames-ﬁruppe. e
Die Programmierer sammelten im Laufe der Jahre wichtige Erfahrungen mit Asterix, den Schliimpfen,
Tintin und natiirlich mit ihrem bisher gréBten und erfolgreichsten Projekt V-Rally fiir die PlayStation.
Seit der Griindung verstand es Eden immer mehr hochqualifizierte Programmierer unter Vertrag zu neh-
men und das Team weiter aufzustocken. Mittlerweile arbeiten rund 4o Mitarbeiter unter Stéphane Bau- £
dets Fithrung und machen Eden zu einer der besten Software-Adressen
in Frankreich. s
Nach dem unglaublichen Erfolg von V-Rally folgte 1998 dle N64-
Umsetzung Edition 99 und der Entmcklungsbeglnn des zweiten Teils
fiir die PlayStation.

Heute ist Eden fiir seine Féhigkeiten im Bereu:h der Rermsplele be-
riihmt, doch die Franzosen wollen in weiteren Projekten beweisen,
dass sie mehr drauf haben als “nur” hervorragende Rater zu ent-
wickeln.

Romantik pur
in Lyon.

Wahrend einer Prdsentation sind die 5ehr}
engen Programmierrdume
| uberfllt.

Stéphane Bonazza brachte der PSG-
Redaktion die neueste V-Rally-2-
k Version mit.

das Fahrzeug auf

einer akzeptablen Frame-Rate zu
halten. So wurden die Strecken-
details auf ein Minimum redu-

den PlayStation-Simulations-
Rennspielen ungeschlagen. In-
wieweit diese Option allerdings

die kommende
Tortur vorberei-
ten, indem Fede-

ziert und die Sichttiefe wurde er-
heblich verringert. Der Vier-
Spieler-Modus ist sicherlich kei-
ne technische Revolution, aber
in Sachen Mehrspieler-Spaf bei

ein Kaufargument darstellt,
bleibt abzuwarten. Da ziehen die
brandneuen Eckdaten von V-
Rally 2, wie 28 Fahrzeuge, 94
Strecken in zwélf Landern und
iiber 300 km Pistenlédnge,
schon eher. Abhdngig da-
von, in welchem Land die
Runden gedreht werden,
verdndern sich natiirlich
auch die Hintergrundgra-
fik, der Pistenbelag und
somit das Fahrverhalten
eurer Boliden. Zum Beispiel geht
es in Spanien {iber holprige As-
phaltpisten, wahrend in Finnland
verschneite und schliipfrige
Waldstrecken auf euch warten.
Zu Beginn einer Etappe koénnt ihr

rung, Reifenprofil,
Schaltiibersetzung
und Bremsen einge-
stellt werden. Dabei
hielt Eden das Setup-

Kurz vor der Bergkuppe heif3t es [
Obacht! Denn wenn man nicht ge-

| nau weils, welche Kurve nachfolgt,

| kann das wertvolle Zeit kosten.

“Es ist schon
erstaunlich, was Eden
grafisch aus der Playstation
herausgeholt hat”

Dem Start kommt wie in jedem Renn-
spiel eine entscheidende Bedeutung
" zu. Durch geschicktes Steuern schickt

man den Computer in den Graben.

{ Auch in den Mehrspieler-Modi gibt es die unkomplizierte Wiederholungs-Option.
Solche spannende Rangeleien lassen sich sogar auf Memory-Card abspeichern.

T




Die Musik der britischen Band
Sin (deutsch ,,Siinde®) ist aus
dem Leben gegriffen, emoti-
onsgeladen und besitzt Spaf-
momente ebenso wie Augen-
blicke des Schmerzes. In ihrer
Musik gibt es keine klaren
Strukturen oder Weichspiiler-
Gesang. Wenn man sich erst
einmal mit Sin auseinander
gesetzt hat, wird einem klar,
dass weitaus mehr hinter der
merkwiirdigen Fassade zu stecken scheint. Denn die Musik
verschafft dem Zuhérer nicht nur einen netten Zeitvertreib,

- sondern versetzt ihn mit ihren postmodernen Rhythmen in eine
neue Welt.

Die drei Mitglieder von Sin kamen schlieflich nicht zusammen,

um eine stereotype, austauschbare Musik zu machen. Sie woll-
ten aus dem Mainstream ausbre-
chen, was ihnen auch mit ihrem

Debiitalbum “Noisy Pipes Lovely

Noises” gelungen zu sein scheint.

Und gerade weil Sin nicht in ein all-

gemeines Schema passen, mussten

Vince, Franck und Damien viele

Riickschldge einstecken, bis sie eine

Chance bekamen. Nun, nachdem die

ersten CDs unter dem Virgin-Label

gepresst wurden, darf man gespannt sein, wie die Offentlich-
keit ihre Musik aufnimmt. Sins Vorbilder Depeche Mode,
Soundgarden, Nine Inch Nails und Marilyn Manson verraten ei-
gentlich schon, was der Hérer erwarten darf, Als Newcomer
nahmen sie selbstversténdlich das Angebot von den Eden Stu-
dios entgegen, um mit einem voraussichtlich erfolgreichen
PlayStation-Spiel ein breites Publikum zu erreichen.

\ - {
Vincent Damien Franck
Keyboards Live-Gitarre Gesang
Computer Ring-Mod-Gitarre

Sample-Gitarre

i)
LAP TIMES "
LAPFT 1'54"39
LAP2 2'05"41
LAFZ 0'28"36
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Die dicht an dicht stehenden Palmen verschaffen dem Spieler den Eindruck,
| unter einem Dach aus Bldttern zu fahren.

Menii absichtlich recht schlicht.
V-Rally 2 soll im Vergleich zum
Vorgdanger auch Rennspiel-
Anfanger in den Bann ziehen.
Das Fahrverhalten ist zwar im-
mer noch sehr realistisch, aber
vor einem Jahr galt V-Rally als
eines der anspruchsvollsten
Rennspiele iiberhaupt. Eckte
man an die Streckenbegrenzung,
waren Dreher und Uberschliage
vorprogrammiert. Heuer ist V-
Rally 2 schon wesentlich gnadi-
ger. Beriihrungen mit Schildern,
Felsen oder Ausritte in den
StraBRengraben laufen zu-

die Bestzeiten des Time-Trial-
Modus. Dieser ist unterteilt in
drei Schwierigkeitsstufen zu
jeweils 20, 50 und 94 Stages.
Nachdem die ersten 20 Kurse
jeweils mit Bestzeiten geknackt
wurden, gibt es einen Bonus-
Wagen und die ndchsten 50
Strecken warten auf euch. Mit
einem weiteren Extra-Auto nach
diesem Abschnitt ist es sogar
maglich, einen kompletten Extra-
Game-Mode freizuspielen. Leider
war dieser in unserer Preview-

#y afpfal
meist glimpflich ab. Bei zu Obwohl j m‘"
hohen Geschwindigkeiten Spielelemente dem ROLSTIT zum
gibt es dann aber doch : i 12 .
Pirouetten und Salti. Hat Opfer fielen, V Ra”y 2el
der Spieler den richtigen nes der | QiTLS
Dreh raus, geht es mit des lahres”

Siebenmeilenstiefeln an

Links oben wird der Spieler stdndig

uber die Riickstdnde auf dem Laufen-

den gehalten. Die Angaben werden
9 alle zwei Sekunden aktualisiert.

LAF TIMES
LAF1 0'08"68

" Dank einer neuartigen Programmiertechnik erscheinen die Hintergriinde trotz
.| niedriger Auflésung im Einspieler-Modus sehr realistisch.

TLEVEL 2
POS'CAR NAME TIME
Ym o 52°70

e ol

Nach einer bestimmten Anzahl von

Etappen gibt es am Schluss die Zeit-

Endabrechnung. Wurde man Erster,
| geht’s auf zum ndchsten Level.

STAGE 00%
ol LA 13
I TIME 55
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NEUES GEHAUSE FUR ALLE PSX AUSSER SCPH-100:
LIEFERBAR IN TRANSPARENT-BLAU UND TRANSPARENT-SCHWAR:

gg DM NEU: Demnéchst in weiteren Farben |

- Pf.‘-u'unlfuerGAl dieses Bild darstellen kan
mﬂ'\ﬂdeclusgmg in der jeweil bestmigliche

d d_mlgnal.&gllnblwnudgrwdnukumua Da ein Manik

in Schiirfe und Auflisung Eﬂiﬂ&m’m haushoch Giberlegen ist, sehen Sie zum erste
Mal die Spiele so, wie die Spieleentwickler sie sahen - auf ihrem PC-Manitor. Ein PC i
zum Anschluss nicht erfordedich, er kann aber paraliel zum (S1Videoeingang betriebe
werden. Zwischen Konsaole und PC kann so einfach umgeschaltet werde

Und das wichligste: EGAL woher ihre Konsole kommt, die Grafik ist IMMER in Farbe; dz
1AM kann US-NTSC, JAPAN-NTSC und PAL in ein VGA-Signal umwandel,

inc. Proystation sviseaiaes MU 179,99 DN

S-Videokabel Nintendo&4 29 D
5-Videokabel Dreamcast 29 D

(S SUPERI:HIP®

o oo o |

ORIGINAL SONY DUALSHOCK CONTROLLER

100
Der Superchip® mil SYPOC® - ) Stiick 15 DI
ermdglicht ausserdem das Ahsplekn van 3 Stilck je 12 DI
Impartspielen. Funktionier in jeder PlayStation, 5 Stiick je 7,80 DI
auch in den neuen Baureihen. Wir liefem 10 Stilck je 5,90 Df
Einbaupléne fir alle Modelle mit. 25 Stilck je 5,56 Df
JEDER CHIP WIRD GETESTET ! - 50 Shick je 4,98 O
= SUPERCHIP EIHWFLM!HE 100+«
Mif Ger Einbauplatine sparen Sie sich das zeilinsenfive Vorldten

der Chips. mgwm:-.anmmmm-bww
5DM, I55ﬂlﬂth3.5ulll

verzinnt. Der Chip wird gesockelf |

N 1301

Der Activatar ist ein revolulion@res Maodul filr die PlayStalion. Es wird einfach in

den Parallelport gesteckt, und schon sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlaySislion
Importspiele und Sicherheilskopien abzuspielen. Der l&stige und garanlieverletzende
Umbau des Geréles enifdlll. Des weileren ist der Aclivatar ein voliwerliges Schummel-
modul, mit dem alle géngigen Codes funklionieren. Es sind bereils ca. 500 Codes
fiir deutschsprachige Spiele enthalten, weitere Codes kéinnen (ber das Joypad
eingegeben werden. So kiinnen Sie in ihren Lieblingsspielen versteckte Funklionen,
wie 2.B. unendlich Energie, andere Waffen, andere Strecken, neue Fahrzeuge usw.
erhalten. Die Benutzerfiihrung erfolgt iber ein Menilisystem auf dem Fernseher.

Das Modul wird mit deutscher Anleitung und deulschen Bildschirmlexten geliefert.

game enhancer®
nur 98 DM

(kumpleﬂ englisch) nur 38 DM

Dreamca

PAL [deulsch) mil Pa

7100 RGB-Kabel |
7529 S-\fideo-Kabe

VIRTUAL GUN®

aben lange gesucht, und wir haben Sie

Ian/ ﬂllm:ul mit KickBack-

ngie wie in der Spielhalle ! Der

- Schiitten der Waffe féhit zum Nachladen
zuriick | Absolut realistisches Waffenverhalten |

Ilg DM mit Fusspedal Il ___

+ Gcon Adapler =

Ladengeschdft:
Gpress data service |
Levetzowstr. 12a |
10555 Berlin B

NINTENDOG4

: 100 Videokabel SCART
8209 Inmmdvullnguung 5 om
<2s: RumblePACK 10 DM
ss00 RF-Modulatar 10 OM
5520 S-Video-Kabel 29 OM

alle Karfen »1 MB mit LCD-Display

MEMDRYEARDS UNKOMPRIMIERTE

IMBa DM 7707 MEMORYCARDS

8MB29DM 7708
2dMB38DM 7724 3 MB nur 28 DM 1505
qDMB52DM 7 740 4 MB nur 38 DM 1204
56 MB 62 DM 6 MB nur 48 DM /205

72 MB 74 DM > 8 MB nur 58 DM 1502

H/

S
ICD

R
(LY

2 MB nur 18 DM 1502 NEUI

RGB-Kabel mit Superchip 20 DM
Padveréngerung mit Shock 15 DM

Padveri@ngerung ohne Shock 50M

Deskiop-loystick PSX 14 DM
Playstation-Tasche 28 DM

COR-WIN 125 OM

CD-DUPE ab 1998 DM

2 InfrarolPads PSX 68 DM
RF-AntennenanschiuB PSX 28 DM
PAL-Booster PSX 28 DM
PAL-Booster Dreamcast 98 OM
Cobra-Lightgun PSX 38 DM
Cobra-Pad PSX 10 DM

The Glove PSX 98 DM

Maus fiir PSX 29 OM

Muititap ORIGINAL SONY 68 DM
PSX umgebaut mil DualShock 299 DM
MovieCard fiir PSX 133 DM

M. Backup Z64 838 DM




LAF TIMES
LAF?1 0'33"08

Fur das I-Tupfelchen wdhrend einer Rekordhatz sorgen die Computergegner,
denen selbst auch Fehler unterlaufen und die sich tberschlagen.

Version noch nicht enthalten.
Trotzdem konnten wir uns be-
reits einen sehr guten Eindruck
von den technischen Qualitaten
machen. V-Rally 2 bietet eine
ausgereifte und sehr detaillierte

Mit qualmenden Reifen geht’s in
Windeseile an rauschenden Gebirgs-
bdchen vorbei. |

Grafik-Engine. Lens-Flare-Effekte
(Spiegelungen auf der Kamera-
Linse), Back-Fire (Flammenschla-
ge aus dem Auspuff) und ani-

mierte Streckenelemente schrau-

ben den Realismus nach oben.
Besonders die Lichteffekte und
als Reflection-Mapping bekannte
Karosserie-Spiegelungen fallen
ins Auge. Den Vogel schiefien
aber die Animationen des Fah-
rers und seines Co-Piloten ab.
Fahrt der Wagen iiber Schlag-
locher hinweg, werden die bei-
den richtig durchgeschiittelt.
Bremst man den Wagen stark ab,
neigen sie ihre Kopfe nach vorn,
wihrend starke Beschleunigung
das Gegenteil bewirkt. Obwohl

STAGE 23%
LA Pt
TIME2" 0

Tiefe Briickendurchfahrten sorgen
fiir den nétigen Geschwindigkeits-
| rousch.

“Wem der erste Teil Zu
schwer war, der darf sich auf
den Nachfolger freuen”

dieses Feature fiir den eigentli-
chen Spielspaf3 nicht ausschlag-
gebend ist, unterstreicht es doch
Edens Absicht, aus der Play-
Station technisch alles heraus-
zuholen. Neben diesen Fahrer-
animationen, die nur sehr spora-

LAF " ES ae G,E‘e‘”
Einige Landschaftsimpressionen von
V-Rally 2 bieten diese drei Schnapp-
schusse. Dichte Wdlder, Dschungel-
landschaften, schmale-Briicken und

romantische Hduser wechseln sich
im Laufe des Spiels ab.

Die schwarzen Nummernschilder werden in der Vollversion noch durch Kennzei-
chen mit eingetippten Spielernamen ersetzt.
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V-Rally 2 bietet fir jeden Geschmack
etwas: Mindestens finf Spielmodi

| und 94 Strecken reichen uber

| Monate hinweg.
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Die Animationen der Fahrer sind aus technischer Sicht sicherlich eine Meister-

leistung, allerdings ist der Nutzen im Spiel gering.

In der Preview-Version fehiten leider
noch einige grafische Elemente, wie
aufgeschleuderter Staub und ani-

\ mierte Streckenelemente.

disch zu erkennen sind, gibt es
noch weglaufende Zuschauer
oder Fotografen mit blitzenden
Kameras. Kommen wir nun
zuriick zu den eigentlichen spie-
lerischen Elementen des Titels.
V-Rally 2 wird &hnlich wie seine
Vorgédnger sowohl Rundkurse als
auch einmalige Etappen-
Strecken bieten. Bei
letzterer Varian-
te kann es
durch-

J

aus vorkommen, dass man meh-
rere Minuten unterwegs ist, ohne
sich wiederholende Passagen zu
entdecken. Fahrt man hingegen
auf den kiirzeren Rundkursen,
absolviert man mehrere Runden.
Wie bereits erwdhnt, stehen
euch 28 Fahrzeuge zur Verfii-
gung, wovon zehn Wagen im
Laufe der Zeit freigedaddelt
werden. Darunter befinden sich
I renommierte Hersteller, wie
Ford, Toyota, Peugeot und

“ohne Umschweife
eigene Strecken entwerfen Bande wertvolle Zeit. Uber
- ein Traum geht mit dem :issc innerhalb des vier-
Track-Editor in Erfallung! <3rfisen Fahrerfeldes wird

HTCHLITHT

GE
[

02%

Kaum ein anderes Rallye-Spiel fir die
Playstation bietet so viel Action wie die
beiden V-Rally-Teile.

Nissan Micra ) |

LAP TIMES

EAPN1e2 79
Larz il i3iliso
T30 5096

Achtung Steinschlag! Abkiirzungen,
wie diese Bergstrale, sind zwar
schneller, haben jedoch ihre

L Ticken!

Mitsubishi. Einige Fabrikate sind
auch mehrfach vertreten. Citroen

stellt den Saxo und Xsara und
Renault den Megane und Rs
Turbo Il. Natiirlich fallen bei
einer solchen Blechvielfalt die
Streckenunterschiede um so
mehr auf. Schnee, Matsch, As-
phalt, Sand und Schotter werden
dem Rallye-Ass ordentlich ein-
heizen. Kurven miissen exakt,
sprich mit dem richtigen Winkel

und der passenden Geschwindig-
keit, angefahren werden,
sonst verliert man an der

die aktuellen Zeitverhlt-

man {ibrigens sténdig per

Citroen Xsara




HICHLIGHT

Sefbsr extfeme Stefgungen smd mit
dem neuen Streckeneditor kein
Problem:

S S0 SCATTANTA | I1)

Rundkurse sind ebenso madglich wie
Etappen. In nur. wenigen Minuten J‘st
eme Strecke fertig.

-, Mit einfach verstandlichen Icans am |
Bildschirmrand fassen sich die Editor- |

Befehle eingeben.

rch die stufenlose Zonmfunkﬂon -
- werden die thenunterschiede be-
_sonders deutlich.

Simulations-Rennspielen stellt
der V-Rally-2-Streckeneditor dar.
Mit einfachen Pad-Befehlen l4s-
st sich binnen weniger Minuten

Herausforderung basteln. Die
Strecke besteht, vereinfacht
ausgedriickt, aus einzelnen Bl5-
cken, wie Geraden und verschie-
denen scharfen Kurven. Zu Be-

drei Block lange Start/Ziel-Ge-
rade, die standardmiRig immer
enthalten sein muss. Ansonsten.
ist der Spieler volikommen frei

bei der Gestaltung des Kurses.
&

Eine wahre Revolution unter den .

quasi aus dem Nichts eine neue

ginn gibt es als Vorgabe nur eine

Maximal diirfen 65 Blﬁcke ver-

wendet werden, die entweder zu

einem Rundkurs verbunden wer--
den oder eine komplette Rallye-
Etappe bilden. Die Schérfe der

Kurven variiert zwischen 45°
und 90°, und durch geschicktes
Aneinanderreihen verschiedener
WInkel ergehen smh unz&hllge

Re;htleinks-Kombinatmneu bis
hin zu deftigen Spltzkehten und

Schikanen. Abhzngig vom jewei-

ligen Land (zwdlf sollen in der

Vollversion zur Verfiigung ste-
hen) @ndert sich dann natiirlich
auch der selbstgemachte Track. -

~ Obwohl der Kurs von der Stre-
ckenfuhrung eigentlich iden-
tisch geblieben ist, wirkt er bei-
- spielsweise in italien durch die

verkliifteten Felsen schwieriger

als in England, wo euch Asphalt

den nétigen Grip verleiht. Neben

_dem Landstrich lassen sich noch
Tageszeit und Witterung elnstel-
len. Damit wiren die Rahmen-
bed]ngungen abgesteckt, aller-
dmgs fehlen noch entschelden-
de Rall -Etemente So lassen
sich mit wenigen Handgriffen -
ebenso Sprﬂn e und Schlag-

| uen sowie. steiie
Be?ganst iege vel rWtrkllchen

~ wert, die CD zu kaufen.

"Verbunden mit'Ku:&en sind
- scharfe Sprﬁnge eine wahre
Herausforderung, selbst fiir V-
~ Rally-Profis. Geniigt die Strecke
_ dann euren Anforderungen,
“kann sie natiirlich auf Memory-
Card gespeache rt werden. Auf ei-
- ne Standard-Memory-Card- pas-
‘sen bis zu 64 verschiedene
_ Strecken! Dabei h_esteht die
~Méglichkeit, jeden kreierten
- Kurs auch in eigene Champions-
hips einzubauen oder in Multi-
Player-Sessions zu verwenden.
- Fazit: Der Track-Editor von V-Ral-
~ly 2 ist es scheinbar allein schon

|
‘ Bei dieser rasanten Tunneldurchfahrt gibt es hervorragende Licht- und Schatten-

effekte zu bewundern.

Anzeige auf der linken
Bildschirmhélfte auf dem
Laufenden gehalten. In
diesen Punkten hat sich
bei V-Rally also nichts
gedndert. Noch immer
fahrt man alleine gegen
die Zeit oder gegen drei andere
Rallye-Junkies um die Wette.
Befinden sich alle vier Fahrzeuge
auf dem Schirm, offenbart V-
Rally 2 auch einige technische

s LAP I'IIIES
f LAFT ©0'27, (X)

B werfer.

8 Jedes Rallye-Auto bendtigt fiir Nachtfahrten natirlich extrem helle Schein-

“per Vier-Spieler-Modus
ist zwar technisch nicht
perfelt, stellt aber fir die Play-
station eine Inmovation dar”

Schwiéchen. Teilweise muss die

PlayStation einige Gdnge zuriick-

schalten, um die Datenflut noch

verarbeiten zu kdnnen. Stéphane

Bonazza versprach in diesem

| Geht der Computerfahrer auf die Bremsen, leuchtet realistischerweise das Bremslicht
‘ auf. Wer auf die Sto3stange kracht, muss aufpassen, nicht die Kontrolle zu verlieren. 1

wichtigen Punkt bis zum Release
Besserung. Kaum zu verbessern
ist hingegen der als fast revolu-
tiondr zu bezeichnende Track-
Editor. Mit ihm ist es méglich,
eigens kreierte Kurse mit frei
wdhlbaren Wetterkonditionen

d Bodenbeldgen zu erschaffen
ere Erklarung zu diesem
Box). Dabel sind

2909
000
C X 1)

Aclion
Strategie

Abenteuer
Geschick 25
Simulation 290

AN AR

sieren. Fazit: Unterm Strich hat
V-Rally 2 zwar einige wichtige
Features, wie Link-Option und
Add-on-CDs, verloren, bleibt
aufgrund einer technischen
Meisterleistung und der sich
andeutenden phdanomenalen
Spieltiefe aber eines der wahr-
scheinlich besten PlayStation-
Rennspiele 1999, denn so viele
Strecken, Optionen und Méglich-
keiten gab es bisher in keinem
anderen Konsolen-Racer.

@nk F)

/Vertrich: Eden Studios/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 94 Strecken
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Auch wenn lhre Oma
SWING spielen kann,
sollten Sie noch nicht
einmal im Traum daran
denken, dieses auBer-
gewohnliche Knobelspiel
i den Akten zu legen.
z im Gegenteil:
nn Sie erst einmal
on den kleinen bosarti-
'gen Kugeln verhext wur-
" den, werden Sie Stunde
‘um Stunde mit SWING
L verbringen.

' MINDCONTROL

FEATURES

T S - Unterstutzung des Dual Shock Systems

ATE 5 st 8 Mt & PTG - Neu und besonders knifflig: Missionsmodus (Single-Player)
TN L A 1R Y8 . 5 . . " o " " "
SR E ERE a.w «ss - Multiplayermodus fur zwei Spieler: "Competition” und "Arcade

- Visuelle Effekte (Lichteffekte, Screen Shaking, etc.)
Erweitertes Playstation Startment

.
'3 2o .i. 1 - Hilfemodus zur Erklarung aller Extras
i L Wi e - Viele verschiedene Kugelsatze
- Individuelle Konfiguration der Joypads moglich b\
- RegelmaBig neue Kugelsatze und Missionen als Add-Ons \_k__m_m |
TV - Jederzeit Speichermoglichkeit — auch bei Missionen '"“—“““u\mm“_\.mmk.‘.M'

- Zugriff auf Informations-Screens wahrend des Spiels

a4 5 .
Playstation DEMNACHST IM HANDEL SOFTWARE 2000 @

SOFTWARE 2000 = Postfach 110 « 23691 Eutin + Hotline: 01 90 - 57 20 00 (12,1 Pf/ 6 Sek) Mo — Do von 14 bis 19 Uhr, fr von 10 bis 14 Uhr = Interet: http:/www.software2000.de
EXKLUSIV VERTRIEB UBER FLASHPOINT = Flashpoint = Lily-Braun-StraBe 40 » 23843 Bad Oldesloe « Tel.: 0 45 31 - 88 00-0 = Fax.: 0 45 31 - 88 00-88 = Internet: http:/ww.flashpoint.cc = eMail: sales@flashpoint.cc




‘Zeitgleich.zum l-filmstarf er-
'scheint die Videospielumset-
zung zu Walt Disneys neuestem
abendfiillenden Zeichentrickfilm
Tarzan,

Hudson arbeitet an seinem er-
sten Musiktitel namens Planet
‘Dob, der musikalische Elemente
mit-einem Hauch Adventure
verbindet.

Codemasters’ Mountainbike-
Simulation No Fear Downhill
‘Mountainbiking wurde auf
September verschoben.

Nach Beatmania, Pop’n Music
und Dance Dance Revolution
plant Konami die vierte Play-
Station-Umsetzung eines
Musiktitels. Bei Guitar Freaks
steht eine virtuelle Klampfe im
Mittelpunkt.

Die Firmen SNK und Sony
planen ein Verbindungskabel
zwischen der PS und dem Hand-
held Neo-Geo-Pocket, um einen
Datenaustausch zu ermégli-
chen.

SCEIl braucht die PlayStation 2
vielleicht doch schneller als er-
wartet, nachdem Kaufhduser in
Japan in den letzten Monaten
starke Verkaufseinbufen regi-
striert haben.

Nach drei juristisch gefochtenen
Runden-darf die Firma Connectix
ihren umstrittenen PC-Play-
Station-Emolutator Bleem doch
in den Staaten verdffentlichen,

Die Schopfer von Oddworld
bestétigten, dass der offizielle -
| zweite Teil namens Munch’s
 Oddysee im jahreaaoafﬁr dle -
Play;gtaﬂnn 2 veréffentllcht

ICH KLEBE DIR EINE!

In letzter Zeit ist optische Play-
Station-Kosmetik immer beliebter
geworden. Einen preiswerten Hit bei
den Faceliftings stellen Rundum-
Aufkleber dar. Die Firma Electronic
Land bringt mit Dekor-Kit eine wei-
tere Serie dieser Edel-Folien auf den
Markt, durch die eure PlayStation
mehr zu bieten hat als nur das triste ™

Mausgrau. Insgesamt stehen derzeit fiinf unterschiedliche Motive
aus den Bereichen Action, Weltraum, Motorsport, Comic sowie
Erotik zur Verfligung. Eine robuste und transparente PVC-Beschich-
tung sorgt dafiir, dass der Aufkleber nach unzéhligen Spielesessi-
ons immer noch in Hochglanz strahlt. Ein Dekor-Kit kostet 14,95 DM
und ist in jedem guten Fachhandel erhiltlich. )

TEKKEN, DIE VIERTE!

Fiir Priigelfans diirfte es wahrscheinlich die Nachricht des Jahres
sein. Namco testet bereits in einigen ausgewahlten japanischen
Spielhallen ihren neuesten Priigelhit Tekken Tag Tournament. Es
handelt sich dabei nicht um Tekken 4, sondern um eine Art Sonder-
edition von Tekken 3. Im Zentrum dieser Keilerei steht der Tag-
Wettbewerb, durch den man wie beim Tag-Team-Kampf bei Wrest-
ling stets im Duett gegen ein anderes Parchen
antritt. Vor jedem Kampf sucht ihr euch somit
stets gleich zwei Knochenbrecher aus. Der
Clou: Mittels einer filnften Aktionstaste

/ wechselt ihr wahrend des Kampfes nach
; Belieben zwischen den beiden ausge-
, wahlten Charakteren hin und her.
Der Auswahl der Kampfer kommt
yﬁ somit eine grofie taktische Bedeu-
= tung zu, zumal sich auch Special-

*  moves beider Fighter miteinander
* kombinieren lassen. Das Teilnehmer-
feld wird sich vermutlich aus allen Tekken-
2- und -3-Heroen zusammensetzen, gege-
benenfalls ergédnzt durch ein paar neue
% Gesichter. Da Tekken Tag Tournament

° wie bereits der Vorganger auf der
\ System-12-Platine entwickelt wurde,
A stehen die Chancen sehr gut dafiir,
\ dass diese Pdrchen-Keilerei 1:1 fiir

), die PlayStation umgesetzt wird.

\
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DIE PIXEL-ARMEE
KEHRT ZURUCK !

BLEIFUB-TRAINING

Der Future-Press-Verlag bringt sein
neuestes Nachschlagewerk heraus.
Aus dem optisch ansprechend ge-
stalteten Buch erfahrt ihr jegliches
Detail zu Namcos Referenz-Rennspiel
Ridge Racer Type 4. Insgesamt 148
farbige Hochglanz-Seiten umfasst
der Spieleberater, angefangen vom
Vorstellen der einzelnen Teams, liber
Fahrertipps, bis
hin zu Erldute-
rungen samt-
%\ licher Cheats.
4 Wer sich also
=5 nicht ins Ab-
eits mandv-
rieren lassen
mdéchte,
; sollte die
* 24,95 DM
ruhig inves-

j_,mun e 1) tieren.
4

[

Kur
@us

Der neueste Brettsp:el Hit
aus Fernost heif3t Virtual
Beam Tennis. Mittels eines i
Spiegels versucht ihr in
guter alter Pong-Manier,
einen schnellen Lichtpunkt
im Spiel zu halten, was
sehr gute Reaktionen
erfordert.

éﬂ



allem im Rubirs

MARVEL-HELDEN IN

Umlauf, die belegen, dass dieser
Beat’emUp-Titel doch nicht auf Eis gelegt
wurde. Wir sind uns daher sicher, dass wir
bis zur ndchsten Ausgabe endlich mehr
{iber diese ungewdhnliche Marvel-Lizenz
erfahren werden.

@

Bereits auf der letzten E3 présentierte Activision ihren 3D-
Klopper mit Marvels X-Men-Charakteren in den Hauptrollen, doch
dann wurde es plétzlich bedenklich still um das Handgemenge
mit dem Arbeitstitel X-Men. Erst kurz vor der diesjéhrigen wich-
tigsten Fachmesse des Jahres sind plétzlich wieder neue Bilder im ™%

SOLID SNAKE IS BACK!

Fiir all diejenigen, die von Kanamis virtuellen Agententhriller
einfach nicht genug bekommen kénnen, haben wir eine
heiBe Nachricht. Am 1. Juli erscheint in Japan eine Art
Director’s Cut namens Metal Gear Solid Integral. Gegeniiber
der Original-Version bietet der Integral-Ableger einige inte-
ressante Verbesserungen, als da wéren:

* Auf einer dritten CD-ROM befindet sich ein umfangreicher
VR-Training-Modus mit 300 Ubungslevels.
* Nachdem ihr das Abenteuer zum ersten
Mal geldst habt, diirft ihr den Thriller aus
der hautnahen Ego-Perspektive erleben.

® Zockt ihr das MGSI unter bestimmten
Umstdnden durch, erwartet euch ein
brandneuer Endgegner.

* Solid und Meril haben unterschiedliche
Qutfits.

* Nach dem Abspann diirft ihr Fotos von Naomi und May Lin
‘schieBBen, die per Memory-Card archiviert werden.

» Fiinf unterschiedliche Schwierigkeitsgrade werden geboten.
e Ein Mini-Spiel per PocketStation ist méglich.

® Ein "Wir-liber-uns-Modus*, in dem ihr dem Team liber die Schulter blicken diirft, ist enthalten.
* Dank der iiberarbeiteten Steuerung ist eine noch bessere Waffenkontrolle gewihrleistet.

* |hr werdet zur Einstimmung mit einem Highlight-Trailer verwéhnt.

Wann diese Sonderedition nach Deutschland kommt, ist derzeit noch ungewiss.

.

LARA-KULT AUF HOCHGLANZPAPIER

Der Lara-Croft-Hype will kein Ende nehmen. Nun schiittet der Herstel-
ler Eidos in Zusammenarbeit mit dem Future-Press-Verlag selber Ol
ins Feuer, damit das Videospiel-Phdnomen nicht abebbt, und bringt
mit dem Lara-Croft-Magazin eine (iber 130 Seiten starke Hochglanz-
Zeitschrift heraus. Umrahmt von einem sehr edlen Layout wird in die-
sem Sammlerwerk kein Detail rund um die virtuelle Schénheit ausge-
spart. Besonders interessant sind vor allem die zahlreichen Hinter-

| grundinformationen, die sich zum Teil vom blofen Videospiel entfer-
nen. Schon alleine das elegante Cover rechtfertigt den Verkaufspreis
von 9,80 DM.

Dem Mythos suf dar Spar

BRANCHENRIESE INFOGRAMES

Das franzosische Softwarehaus
Infogrames mauserte sich binnen
kiirzester Zeit zum wohl gréften Soft-
warehaus Europas. Innerhalb weniger
Wochen verleibte sich das digitale
Imperium gleich drei Softwarehauser
ein: Das australische Team Beam In-
ternational, die Briten von Gremlin
sowie die kalifornischen Coder von
Accolade, die mit der Test-Drive-Serie
weltweites Ansehen erlangten und
zuvor bei Electronic Arts unter Ver-
trag standen. Insbesondere die letzte
Akquisition fiir 50 Millionen Dollar
soll Infogrames das Tor zum amerika-
nischen Markt 6ffnen. Als regelrech-
tes Schndppchen gilt zudem die kom-
plette Ubernahme eines ehemaligen
Entwickler-Studios der angeschla-
genen Firma Psygnosis in Paris inklu-
sive alle 35 Programmierer. Und da-
mit nicht genug: Geschaftsfiihrer
Bruno Bonnell kiindigte bereits wei-
tere Kdufe an, sobald ein lukratives
Angebot gesichtet wird.

INFOGRAMES




Noch-ein Geriicht: Media Vision

| soll bereits an dem Nachfolger
zum Rollenspiel-Hit Wild Arms —
-werkeln. = E

Die Autoschlacht Vigilante 8:
Second Offense erscheint noch-
| dieses Jahr fiir die PlayStation. -

Square prasentiert folgende
Titel auf der E3: Ehrgeiz, Choco-
bo Racing, Chocobo Dungeon 2,
FF ViII, Final Fantasy Anthology
sowie SaGa Frontier I1.

Die Firma ArtDink verdffentlicht
im Mai in Japan die Wirtschafts-
simulation A-Train Z.

Nur auf dem PC gibt es fiir Tomb
Raider Il eine Mission-CD mit
vier neuen Levels. Titel: Tomb
Raider Il Gold.

Hasbro setzt weiterhin auf
klangvolle Namen aus der
Spielhalle und sicherte sich
mehrere Namco-Lizenzen, da-
runter auch: Pac Man, Dig Dug,
Pole Position und Galaga.

GT Interactive entlie? nach
herben Verlustenim letzten
Geschaftsjahr in Hohe von ca.
50 Millionen Dollar insgesamt
650 Mitarbeiter.

Noch bevor das RPG-Highlight den
Weg nach Deutschland findet, gibt
es bereits die Figuren der Haupt-
charaktere zu Final Fantasy VIIL.
| Beziehen lassen sich die Helden u:a."
bei der Firma Get Ready in Wiirz-
burg (0931/3538486). Der Preisje
detailgetreuer Nachbildung liegt bei-
a350M.

PLAYSTATION-CITY ~
Eines der wohl ehrgeizigsten Eidos-Projekte aus der

Feder von Mucky Foot stellt das Echtzeit-Adventure
Urban Chaos dar. Wahlweise in der Rolle der attrak-
tiven, aber noch unerfahrenen Polizistin Darci sowie
ihres dlteren Bruders Roper sorgt ihr in einer grofen
Stadt fiir Recht und Ordnung unter den zahlreichen
verstrittenen Jugendgangs. Ahnlich wie bei Driver ge-
nieft ihr innerhalb der 200 x 200 Straenblécke um-
fassenden virtu-
ellen Stadt eine
villige Bewe-
~ gungsfreiheit.
Urban Chaos
geht sogar noch
einen Schritt wei-
ter als Driver, da
ihr ndmlich meist
zu Fuf} unterwegs
seid und sogar
einzelne Hauser
inspizieren kdnnt. Es ist daher ungemein faszinierend,
einfach durch die einzelnen Stadtbezirke zu schlen-
dern und zu beobachten, wie jeder virtuelle Einwohner
seinem Alltag nachgeht. Handfeste Action verspre-
chen hingegen zahlreiche Gegenstande, darunter
auch ein umfassendes Waffenarsenal sowie individu-
elle Schlagtechni-
ken beider Cha-
raktere. Wir sind
sicher: Von die-
sem aufwandigen
Action-Adventure
mit der leckeren
HiRes-Grafik wird
man noch eine

Menge horen.
&

4 JAMES BOND KOMMT!!!

Viele haben sich wahrscheinlich
schon gefragt, was aus dem
Agentenspiel Tomorrow Never
Dies (TND) geworden ist. Nach-
dem im letzten Jahr die Hysterie
um den Actiontitel ziemlich grof3
war, waren die letzten Monate
mehr als still. Nun hat Electronic
Arts sich die Vertriebsrechte gesi-
chert und die Softwareschmiede Black Ups sorgt in Zu-
sammenarbeit mit MGM fiir die Realisierung. Trotz des
Titels des neusten James-Bond-Filmes wird der Inhalt
von TND nur gering am Filmverlauf orientiert sein: TND
stellt mehr einen Mix aus vielen Elementen der Filmrei-
he dar. So muss James Ski fahren, in einem Panzer um-
herfahren, tauchen oder in einem flotten Lotus Esprit
umbherbrettern. Natiirlich gilt es auch, sich in allen mog-
lichen Lagen mit dem Schiefeisen zu bewehren und die
neusten Erfindungen von Q zu benutzen. Dariiber hin-
aus wird es in den gut zwolf Levels auch maglich sein,
ein Scharfschiitzengewehr oder ein Nachtsichtgerat zu
verwenden. Laut MGM wird nicht nur der smarte Agent
als Figur zur Verfiigung stehen, sondern mindestens ein
weiterer Charakter kann vom Spieler gesteuert werden.
GroBes Rétselraten gibt es tiber den Mehrspieler-
Modus: Weder Electronic Arts noch Black Opps haben
dementiert oder zugesagt, dass TND einen Vier-Spieler-
Modus besitzen wird.
Wir jedoch denken,
dass es mindestens
einen Zwei-Spieler-
Modus geben wird.
Angestrebter Release-
Termin soll der Herbst
dieses Jahres sein.

<

\ ERFRISCHUNGSGETRANK AUF ABWEGEN!

HIP-HOPPER IN VIDEOSPIEL-ACTION

Kein Scherz: Die bekannte US-amerikanische Hip-Hop-Combo mit dem
philosophischen Touch Wu-Tang Clan erhélt dank Activision ihr eigenes
Videospiel mit dem Titel Wu-Tang: Shaolin Style. Ahnlich wie bei THQs lang
angekiindigter Rudel-Schldgerei Shao Lin agieren bis zu vier Martial-Arts-
Recken gleichzeitig auf dem Bildschirm, wobei man wahlweise kooperieren M
oder gegeneinander antreten kann. Im Gegensatz zu Shao Lin kommen je-
doch nicht nur die Gliedmafien zum Einsatz, sondern vor allem ferndstliche
Hieb- und Stichwaffen, die dieser Keilerei einen recht martialischen An-
strich verleihen. Fans der Hip-Hop-Combo mit der Vorliebe fiir Martial-
Arts-Filme diirfen in die Rolle der neun Clanmitglieder schliipfen und
mit ihnen realistisch gestaltete Kdmpfe absolvieren. Neben zehn aut-
hentisch gestalteten Locations, wie New York oder China, wartet die

| Keilerei noch mit einem Story-Modus auf, in dem ihr die 36 Kammern
der Shaolin durchquert. Der Kampfer erhalt dabei die Gelegenheit, je-

- | den Raum zu betreten, um Geheimtiiren zu &ffnen und zusétzliche Spe-

cialmoves zu erlernen.




Uwe:

Derzeit to-

ben groRe

Kampfe

zwischen

xz Uwe und

unserem Trix-Master
Gunther. Der musikali-
sche Geschmack der bei-
den weicht ndmlich total
voneinander ab. Wah-
rend Uwe die Electro-
und House-Kldnge be-
vorzugt, lauscht Gunther
lieber den harten Klan-
gen der Death-Metal-
Gruppe Paradise Lost.

Spielt zur Zeit:

1. Need for Speed IV
2. Ridge Racer Type 4
3. Metal Gear Solid

Udo:
Der Gast-
Franke -
beschaftigt
sich derzeit
mit dem
neuen Xploder Pro der
Firma Blaze. Er verbringt
Stunden damit, neue
Codes fiir seine Lieb-
lingsspiele herauszufin-
den. Somit erkldren sich
auch die Augenringe und
die standige Miidigkeit,
die den ,kdlsche Jung®
derzeit plagen.

Spielt zur Zeit:

1. Metal Gear Solid

2. Ridge Racer Type 4
3. Need for Speed IV

ULf:
Nachdem
Ulf die
Strapazen
des Um-
zuges im
Dezember endlich iiber-
wunden hat, muss er
derzeit sein Geld zusam-
menhalten, um die neu-
en Raumlichkeiten mit
Mdbeln einzurichten.
Seine geliebten Restau-
rantbesuche sind da erst
einmal nicht mehr drin.
Dafiir hat er wieder eine
alte Leidenschaft ent-
deckt: Squash.

Spielt zur Zeit:

1. A. K. Tennis

2. Bomberman

3. Hugo 2 (hehehe!)

Frank:

Die Bayern

weiterhin

auf Erfolgs-

kurs! Was

= kann es

Schoneres fiir den Fu3-
ballnarren geben, des-
sen Herz fiir die Roten
aus Miinchen schldgt?
Ansonsten qualmen
Frank derzeit nebenbei
samtliche Hirnwindun-
gen, da er hart an seiner
Zulassungsarbeit schuf-
ten darf.

Spielt zur Zeit:

1. FIFA'99

2. 1SS Pro ‘98

3. Need for Speed IV

Raoul:

: Unser
- - Raoul ver-
T schwand
vor kurzem

spurlos aus
Wiirzburg, so dass wir
uns schon dicke Sorgen
machten. Erst nach fiinf
Tagen erschien der Wel-
tenbummler wieder in
der Redaktion und ver-
kiindete stolz, dass er
einen New-York-Trip im
Internet ersteigert hat
und daher ein paar Tage
von der Bildflache ver-
schwunden war.

Spielt zur Zeit:

1. Tomb Raider 3
2. Apocalypse

3. Cool Boarders 3




| zur vorgegebenen Landezone.

Eidos gibt euch in seinem neue-
sten 3D-Echtzeitstrategiespiel
zumindest virtuell die Mdglich-
keit, Verpasstes nachzuholen.
Echtzeitstrategiespiele gibt es
mittlerweile wie Sand am Meer,
doch nur die wenigsten schafften
es auch, langerfristige Motivation
zu bieten. Das lag oder liegt wohl
u.a. an dem Aspekt, dass es
schlicht und einfach an verniinf-
tiger Gegnerintelligenz und Ab-
wechslung fehlte. Der Ablauf ist
meistens derart gestrickt: Eine

ist
beendet, bevor er richtig
begonnen hat”

3

Mit einem grofien Aufgebot an fahr- ‘
baren Geschiitzen ist jede Mauer zu
| knacken.
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Gute Verteidigungsanlagen sind der erste Schritt fir erfolg-
| reiche Angriffsfeldzige.

WARZONE 2100

Wolltet ihr nicht schon immer mal mit einem
Landstriche einer atomar

Basis errichten, Energie erzeugen
und Truppen generieren, um
dann anschlieffend den Feind
dem Erdboden gleichzumacheh.
Da dies auf lange Sicht nicht al-
les sein kann, ist die Zeit reif fiir
ein paar Innovationen. Startpunkt
des Spiels ist der 4. April 2100.
Dem Beginn der ersten Mission
geht eine langere Vorgeschichte
voraus: Als Folge des Zusammen-

tiber
brettern?

bruchs der NATO im Jahre 2050
und der Nuklearschldge durch
Terrorgruppen beginnt im Jahre
2075 die Erforschung der so ge-
nannten synaptischen Verbin-
dung. Darunter versteht man ein
Interface, mit dessen Hilfe Gehirn
und Computer vernetzt werden,
um Cyborg-Soldaten zu ent-
wickeln. Fiinf Jahre spater wird
die NASDA (North American

Um in das Innere einer befestigten Anlage zu gelangen, missen neben
schwerem Gerdt auch Schutzmauern eingeebnet werden.
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Trifft man gegnerisches Gerdt, fliegen die Uberbleibsel in hohem Bogen durch

W ® . W\ die Gegend. Don't try this at home!!!

.;A-.l. .

i o=

L LR Lo )

Der kleine griine Greifarm gilt als

sicherer Hinweis darauf, dass hier
auch schon ein oder mehrere
Artefakte auf Bergung durch den
Abenteurer warten.
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Fulminante Explosionseffekte garnieren das Spiel. Befindet sich eine feindliche

Basis unter Sperrfeuer, endet das Feuerwerk erst mit deren Einnahme.

Strategic Defence Agency) ins Le-
ben gerufen, mit dem Ziel, Nord-
amerika vor nuklearer Bedrohung
zu schiitzen. Dafiir wurde eigens
ein System aus Verteidigungs-
satelliten in Betrieb genommen.
Doch wie der Zufall so spielt,
kommt es zu einer Fehlfunktion
mit dem Ergebnis, dass Raketen
auf alle Metropolen der Erde ab-
geschossen werden. Der Dritte
Weltkrieg ist somit beendet, be-
vor er richtig begonnen hat. Nur
eine geringe Anzahl Zivilisten hat
tiberlebt und verschanzt sich 13
Jahre lang in einer Militarbasis in
den Rocky Mountains, um
schlieBlich im Jahr 2100 mit der
Suche nach alten Technologien
zu beginnen. lhr Ziel ist es, den
Wiederaufbau der Welt voranzu-
treiben. Zu diesem Zweck splittet
sich die Gruppe in drei Teams auf.
Aufgabe von Team Alpha ist es,
im westlichen Sektor Artefakte,
d.h. alte iiberlieferte Technologi-
en, zu bergen und eine Militarba-
sis zu errichten. Hinzu kommt die
immens wichtige Suche nach der

Die Spannung steigt. Vor der Zer-
stdrung ist es ungewiss, welches
Artefakt hier gefunden wird.

synaptischen Verbindung. Team
Beta befindet sich in den stidti-
schen Gebieten im Osten, wih-
rend Team Gamma in den nérdli-
chen Gebirgsregionen als Ein-
satzort agiert. Ihr startet das

Strategical
mit Team Alpha
im Westen. Als fleiBBige Arbeits-
bienen sind euch hierzu anfangs
drei bereifte LKWs unterstellt, die
alle Grundaufgaben erledigen.
Darunter fallen Baufunktion, Ab-
reiBaufgaben und Reparaturtitig-
keiten. Daneben startet ihr noch

In der ubersrchrfrchen Menuierste
sind essentielle Befehle per schnel-
| lem Buttonklick gut errei_cf]bar.

Um jeden Millimeter der Landkorte
| wird in harten kdmpfen oftmals sehr |
‘ \_lange gefightet.

Im rramrngsmodus steht euch ebenfah‘s nur eine .'Jmmerre Zahl an vorgegebenen
Einheiten zur Verfiigung. thr habt hiefir nur zwei als Arbeitsbienen dienende LKWs.

Nachschub gefdllig? Kein Problem!
Eure Transporter sind nicht arbeits-
faul und beliefern euch stdndig.

Die Gestaltung der Missionsbeschrei-

bungen ist etwas trist ausgefallen,

da man hier auf grafische Superloti-
| ve verzichten muss.

mit vier MG-Viper-Fahrzeugen als
Kampfeinheit. Eine Olquelle be-
findet sich ebenfalls in Reichwei-

te (durch blauen Punkt markiert),

muss aber erst noch erschlossen
werden, d.h., ihr setzt einfach

einen Bohrturm darauf. Die Bau-
maglichkeiten sind anfangs noch

“Als fleifBige

| sind euch anfangs drei bereifte LKWs
% unterstellt, die alle

erledigen”
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g él
bilder des A

ergieleiste begmnt dana

auch langsam, aber stetig 5|ch
zu fiillen. Bevor ihr euch jetzt
lange ausruhen diirft, rollt be-
reits die erste Angriffswelle der
Outlaws namens Scavengers in
eure liebgewonnene Basis hin-
ein. Mit Hilfe einiger MG-Salven
bleiben davon jedoch keine nen-
nenswerten Uberreste. Jetzt habt
ihr also den Beweis, dass es ne-

ben euch als

friedlebenden
auch weniger freundliche Uberle-
bende gibt, die es vorziehen, in
bester Mittelalter-Manier mar-
odierend durch die Gegend zu
ziehen, nur mit modernerem
Gerdt ausgestattet. Diese Out-
laws haben es darauf abgesehen,
euch hier und da anzugreifen, um
sich an euren Olquellen zu ver-
greifen. Dabei scheuen sie sicht-
lich vor keinem Mittel zuriick. Die
Genfer Konventionen werden hier

Eure Olquellen sind fest verankert, das 0/ '

fliet noch in Strémen, aber nur bis zum
ndchsten Zwischenfall.

OCER T B il Tttt

Im Bild rechts unten zeigt sich
Radar eine noch etwas jungfrauliche
\ Landschaft ohne Feindbewegung.

| Das New Paradygm bleibt nicht lan- Die
ge untdtig und geht sehr schnell

\_zum Kampfgeschehen iber.

'f)er @affénssfster;ledifor Bietei euEh die Mﬁgliéhkeft. aﬁs allen ﬁis déto '

_erforschten Artefakten, je nach momentanem Gemiitszustand, beliebi-
ge Waffensysteme zu erstellen. Da die Varianten zu Anfang sehr einge-

~schrankt sind, kommt dem Editor im spateren Verlauf mehr und mehr

_eine wichtige Rolle zum erfolgreichen Bestreiten der Missionen zu. Die
zu kreierende Anzahl ldsst sich zahlenméfig nicht erfassen, da man

P100:55:4 8]~ ~:~-]

Ohne eure fliegenden Einheiten seid ihr gerade in Missionen leicht aufgeschmis-
| sen, in denen schnellstméglicher Nachschub bitter notig ist.

nicht mehr beachtet. Kein Wun-
der, es ist auch schon eine lange
Zeit her seit dem Inkrafttreten.
Doch zuriick auf das Schlacht-
feld: Euer Radar zeigt anhand von
roten Punkten an, wo momentan

feindliche Truppen vermutet wer-
den. Spitestens jetzt wird es Zeit
fiir eine Gegenoffensive. lhr zieht
mit der noch kleinen Streitmacht
los, um in das erste Lager der
Scavengers einzufallen. Dort er-
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Ubersichtliche Untermentis lassen
euch blitzschnell vorn Entwurf zur
. direkten Produktion wechseln.

werden hier nicht

mehr beachtet. Kein Wunder, es ist auch schon eine

Die Bildiiberschrift deutet es schon
an, ab hier wird nicht mehr lange
\_gefackelt!!!

aus Waffen, Systemen, einzelnen Baugruppen, also Antrieb, Rumpftyp ©
und Waffe, auswdhlen kann. Dazu gesellen sich noch zahlreiche ver-
schiedenartige Geschosstypen. Da sich diese kleine Aufzdahlung ledig-
lich auf Fahrzeuge, nicht jedoch auf Gebdude oder Cyborgs beschrankt,
kann sich jeder den Umfang der zu erstellenden Arten auch nur
anndhernd selbst ausmalen. Viel Spafd beim Testen...




| Je mehr Einheiten sich auf den Feldern der Fhre
\__gegendberstehen, desto hdrter sind die Kimpfe. |

| pie schwarzen Flecke stellen, genre-
Ublich, die noch nicht erkundeten
\ Zonen dar.

warten euch neben neuen Olvor-
kommen auch wichtige Artefakte.
Die Olgquellen sind meist jedoch
mit einem Bohrturm bebaut, den
ihr zuerst zerstdren miisst, um
eine neue Quelle fiir euch zu-
gdnglich zu machen. Habt ihr
neue Artefakte geborgen, erfiillt
die Forschungsstation endlich ih-
re Aufgabe, Forschungen durch-
zufiihren. Am Anfang nimmt dies
noch etwas langere Zeit in An-
spruch. Sind die Forschungsar-
beiten erst einmal abgeschlos-
sen, kénnt ihr jedoch liber ein
spezielles Menti, je nach Art des
Artefakts, neue Fahrzeuge zu-

Im rechten Screen kann man am
roten Punkt erkennen, dass der Feind
\_fur eine kleine Show bereit ist.

[ Das Rahmenzrehen ist eine Funktion, mit der ihr schne.'!stmaghch brs hin zu zehn Einheiten in Verbdnde zu-
\_sammenfassen kannt. Daneben befindet sich bereits der einsetzbare Verband.

In puncto Spielperspektiven hat das Strategiewerk einiges zu bieten. So stehen dem Spieler von der totalen Draufsicht iiber
Schrdgansicht bis hin zur actionreichen Verfolgerperspektive alle Optionen offen. Die meiste Ubersicht erhélt man bei der
\_ Draufsicht bzw. der Schragansicht. Actionliebhaber wahlen in Kampfsituationen hingegen die Actionansicht.

sammenschustern (abhdngig von
der Art der Komponenten) oder
neue Gebdude errichten. Die
Fahrzeuge sind in drei Baugrup-
pen unterteilt: den Rumpf, den
Fahrzeugantrieb und den Fahr-
zeugturm. Letzterer ist noch in
Waffen und Systeme unterglie-
dert. Unter die Systembaugrup-
pen fallen beispielsweise mobile
Reparatureinheiten bzw. Stor-
systeme fiir feindliche Radaranla-
gen. Im Laufe der ersten Missio-
nen erhoht sich der Fundus ste-
tig, aus dem ihr reichhaltig neue

Ein Kommandozentrum, eine Fabrik
und eine Forschungsstation - fertig
\_ist das Grundgerist des Erfolgs.

Die gegnerischen Stellungen sind u.a. im spdteren Verlauf derart gut abgesichert,
dass ihr auBer etwas Gliick auch eine Portion taktisches Geschick benétigt.

L3 A ’
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“Im Laufe der

erhéht sich der Fundus

stetig, aus dem ihr reichhaltig neue Bauteile

kénnt”

Bauteile miteinander kombinie-
ren kdnnt. So gibt es beispiels-
weise fiir Waffen eine grofie An-
zahl an Upgrades, die sich nach
den Kriterien Waffenarten,

Schussfrequenz und Feuer- bzw.

Schusskraft unterscheiden. Im

| Schn'echfes Marenar hat gro.@e
Verluste in den eigenen Rei-
hen zur Folge. Mit dem

| Mdrser hat man hier
vielleicht grélBere

I Chancen.

spateren Verlauf eurer Missionen
erhaltet ihr Module fiir Fabriken
oder Kraftwerke, deren Einbau es
erlaubt, den Energiefluss der
Kraftwerke zu erhGhen. Aufier-
dem kdnnen damit schlagkréfti-
gere Baugruppen auf schwerere




|
Das Logo des New Paradygm erdffnet bereits einen
| Vorgeschmack auf deren Kampfesgeliste.
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Feuer frei aus allen Rohren. Gerade noch entworfenes und produziertes Gerat
kénnt ihr gleich dem Hdrtetest im Infight unterziehen.

Grundbauteile montiert werden.
Wenn ihr diese Entwurfsphase
hinter euch gebracht habt, geht
ihr mit den fertigen Plénen unver-
ziiglich in die Produktionsanlage,
um dort eure geistigen Ergiisse
vom FlieBband rollen zu lassen.
Die Truppen kénnen in Verbénden
von maximal zehn unterschiedli-
chen Einheiten per simplem Rah-
menziehen mit der X-Taste zu-
sammengefasst werden. Gruppen
aus unterschiedlichem Kriegs-
gerdt besitzen eine erhéhte
Schlagkraft gegeniiber einheitli-
chen, wie reinen MG-Verbanden.
So hat man fiir jeden etwaigen
Angreifer bzw. Verteidiger die
passende Antwort parat, fiir wei-
ter entfernte Ziele empfehlen
sich Mérser und Raketenwerfer,
um so aus sicherer Distanz vor
gegnerischen Salven zu feuern.

Floo:s9:17 %A -

| In derart gesicherte Verbande dringt
| man am besten mit gemischten Ein-
‘1 heiten ein.

B B il

| 1
loo:s9:05 ”\.T =
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Ihr kénnt beliebig zwischen den einzelnen Fabriken | Der Transporter begleitet den Spieler durchs ganze |
\_umschalten und schdpft so alle Ressourcen aus. |

Eure Energieleiste befindet sich in
der Mitte am unteren Bildrand.
| Energiearmut ist eher selten.

alte Vehikel verschrottet und
dafiir andersartige gebaut wer-
den. Ein paar Worte zur Taktik:
Durch in spateren Missionen eng
abgesteckte Zeitlimits ist es nicht
gerade ratsam, nach der Kamika-
ze-Taktik vorzugehen. lhr habt
vielleicht anfangs mit dieser Stra-
tegie Erfolg, doch sollte man da-
bei auch beachten, dass derarti-
ges Vorgehen nicht ohne Verluste
bleibt. Da der Gegner meist nicht

“klingt auf den ersten Blick nach

doch wer glaubt, sich hier

kénnen, sieht sich bald eines Besseren belehrt”

Gegen feindliches Fu3volk rei-

chen hingegen MG-Einheiten aus.

Notfalls kann man gemeinerwei-
se auch - aus Versehen, versteht
sich - eine so genannte Uberroll-
taktik anwenden. Bei Objekten,
die sich jedoch weiter entfernt
von eurer Heimatbasis befinden,
ist es ratsam, auch mobile Repa-
ratureinheiten mitzufiihren, da
Reparaturen sofort vor Ort durch-
gefiihrt werden, anstatt dies im
entlegenen Reparaturwerk zu er-
ledigen. Zumeist ist das auch die
billigere Alternative im Vergleich
zur kompletten Neuproduktion.
Die maximale Anzahl der verfiig-
baren Einheiten betrégt iibrigens
40. Von Zeit zu Zeit erscheint das
vielleicht etwas wenig, doch ge-
gebenenfalls miissen dann halt

15

% Die griinen Punkte stehen symbo-

lisch fir die verfiigharen eigenen
Einheiten.

S ——

lange mit einem Riickschlag war-
tet und ihr manchmal nicht die
Zeit fiir eine Nachproduktion
habt, ist auBerdem genaues Vor-
planen der Taktik oberste Pflicht.
Habt ihr eine Schlacht erfolgreich
bestanden, werdet ihr nach Er-
fahrungswerten von Anfénger
iiber erfahrene Recken bis hin zu
Heldenstatus eingeteilt. Diese
Erfahrung bleibt auch nach Ver-

Habt ihr die synaptische Verbindung

gefunden, solltet ihr unverziglich mit der
J.‘l\ Produktion der Cyborgs in Serie gehen. Der Erfolg gibt euch Recht.

& "
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Game. Ohne ihn Iduft rein gar nichts.

efestigungs-
anlagen sind meist mit schwerem
| Geschitz ausgestattel.

schrottung erhalten, denn sie
wird nahtlos auf nachproduzierte
Einheiten weitergegeben. Wichtig
zu erwahnen ist in diesem Zu-
sammenhang die herausragende
Kl (kiinstliche Intelligenz) des
Gegners, denn diese passt sich
eurer Taktik und euren Hand-
lungsweisen bestens an. Spielt
ihr eine Mission erneut, wird das
auffallen, sprich ihr rechnet mit
einem bestimmten Gegnerverhal-
ten - doch dieser hat nichts Bes-
seres im Sinn als ein komplett
neues taktisches Geheimrezept
aus dem Armel zu zaubern. Bei-
spiel: Denkt man sich gerade ei-
nen Gegenschlag fiir einfallende
Infanterietruppen aus und han-
delt dementsprechend, sieht man
sich plotzlich einer Batterie aus
Mérsern und Raketenwerfern ge-
gentiber. Nach einigen Missionen
besteht die Méglichkeit, mit Hilfe
eines Kommandosystems den
produzierten Nachschub direkt
an die vorher ausgewdhlten Ver-
binde zu leiten. Diese Mafinah-

L
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Feindlicher Tran
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Eine nahezu komplett ausgebaute Stellung kénnte in etwa so gestaltet sein. Aber
Jjeder hat freie Hand, wo er welches Gebdude errichtet.

sport landet
s

Die Briefings sind eher kurz gehalten
und geben nur die wichtigsten infor-
\ mationen lber Auftrdge preis.

me erspart umstdndliches Hin-
und Herfahren auf der Karte.
Habt ihr zwdlf Missionen, in de-
nen ihr es mit den Scavengers
und dem New Paradygm zu tun
hattet, erfolgreich beendet, be-
steht nun durch das Bergen der
synaptischen Verbindung die
Maglichkeit, Cyborgs herzustel-
len. Dies fiihrt euch direkt in die
komplexeren Stadtmissionen des
Teams Beta. Hier wird Hauser-
kampf pur geboten. Es kann u.a.
das VTOL, ein Vertical-Take-Off-
and-Landing-Fluggefdhrt, gebaut
werden, das in den engen Stra-
f3enschluchten von grofiem Vor-
teil ist, um den Gegner Nexus er-
folgreich niederzuringen. Dem
Aufenthalt in Sektor Beta folgt
leider ein bitterer Riickschlag fiir
eure Einheiten, denn ein grofer
Teil davon wird durch Ziindung
eines Atomsprengkopfes vernich-
tet. Durch Flucht in den Sektor

Gamma habt ihr es schlie3lich in

den letzten Missionen mit dem
Kollektiv in abgelegenen Berg-
landschaften zu tun. Die meisten
Aufgaben beschrédnken sich tibri-
gens nicht auf reine Base-finden-
Base-zerstdren-Missionen, son-
dern bieten ein groBBeres Aufga-
benspektrum. Beispielsweise
miisst ihr in Transportmissionen
aufderhalb der euch ans Herz ge-
wachsenen Zone per Transporter
in entferntere Gebiete fliegen,
um dort eine Stellung zu errich-
ten. Die Luftschiffe werden zu-
dem dafiir gebraucht, in Ret-
tungsmissionen Truppen in entle-
gene Gebiete zu bewegen und
dort etwa verschollene Einheiten
zu bergen. Diese Beispiele stel-
len nur einen kleinen Ausschnitt
dar, um euch die fassettenreiche
Aufgabenvielfalt vor Augen zu
halten. Meistens sitzt euch bei
den meisten Missionen, wie be-
reits erwdhnt, noch ein sehr eng
kalkuliertes Zeitlimit im Nacken,
das grifiere Trial-and-Error-
Aktionen verbietet. Die Handlun-
gen milssen daher schon einiger-
mafien straff durchgefiihrt wer-
den. In einer Aufgabenstellung
habt ihr beispielsweise lediglich
zwei Stunden Zeit, um eine feind-
liche Landebasis zu finden und
einschlieilich aller vorhandenen
gegnerischen Einheiten auszulg-
schen. Das klingt auf den ersten
Blick nach einem Spaziergang,
doch wer glaubt, sich
hier einen Lenz machen
zu kénnen, sieht sich
bald eines Besseren be-
lehrt. Dass euch die Zeit
mehr und mehr weglduft, merkt
man erst, wenn das Ziel bei zehn-

e

Von der freien Beweglichkeit der Kamera kann man am ehesten hier einen Ein-
druck erhalten. Beide Shots zeigen den gleichen Hiigel. Daneben kénnt ihr nach
Lust und Laune zoomen. Ein wahres Mekka fiir Freaks.

fits

Minuten Restzeit noch nicht er-
reicht ist und der komplette Ra-
darscreen von gegnerischen Ein-
heiten farmlich aus allen Ndhten
platzt. Leichte Nervositit und
Hektik kdnnen in solchen Situa-
tionen schon einmal die Ober-
hand iliber einen vorher kiihlen
Kopf bekommen. Durch die freie
Beweglichkeit der Kamera habt
ihr die Wahl zwischen allen nur
erdenklichen Sicht-Modi. Diese
erstrecken sich von der Drauf-
sicht Uiber die Schrédgansicht bis
hin zur Verfolgerkamera. Am in-
teressantesten ist jedoch die
Verfolger-Perspektive. In dieser
Einstellung befindet sich die Ka-
mera dicht hinter eurem Anfiih-
rerfahrzeug, welches ihr direkt
durch die Landschaft steuert. Der
Action-Faktor wird dadurch zu-
sdtzlich erh6ht, da man sich noch
direkter am Ort des Geschehens
befindet. Gefechtsfeeling pur
wird somit bewirkt. Zur Technik:
Die Grafik setzt sich komplett aus
Polygonen zusammmen, wobei
die Oberfldchen schén texturiert
sind und einen guten Eindruck
der jeweiligen Landschaft vermit-
teln. Fiir Strategiespielverhalt-
nisse ist die Grafik bis dato mit
Sicherheit als Mafistab anzuse-
hen. Das gleiche gilt fiir die Ex-
plosionsdarstellungen, die mit
schénen Transparenzeffekten
nicht geizen. Der Sound bewegt
sich dagegen eher im chilligen
Synthie-Bereich. Das ist sicher
kein Nachteil, da die Musik un-
aufdringlich im Hintergrund du-
delt. Die Kampfaktionen werden
von guten Explosionsgerduschen
untermalt. Eine nette Frauen-
stimme stimmt per deutscher
Sprachausgabe auf die Missionen
ein, die noch zusatzlich in Kurz-
form auf dem Schirm erscheinen.
(Udo L.)

| Seek-and-Destroy-Taktik ist nur in
¥ Anfangsmissionen hilfreich.

Positiv: ...ist mit Sicher-@'
heit die tiberragende Kl
des Gegners, der standi- -
ge Uberraschungen auf Lager
hat. Dazu kommt noch die sehr
gute grafische Darstellung, die
in diesem Genre die Messlatte
flir alle anderen Konkurrenten
hoch gelegt hat. Uber den soli-
den Sound und die Musik gibt
es ebenfalls nichts zu meckern.
Am meisten motiviert jedoch die
Neuerung, nahezu nach Belie-
ben Waffen zu basteln. Fiir den
Hobbyfeldherrn bietet sich da-
durch ein fast unerschipfliches
Repertoire an Waffen, mit dem
man wohl jedem Insider den
Neid ins Gesicht treibt.

Negativ: Die sehr eng kalkulier-
ten Zeitlimits und die Tatsache,
dass in heiklen Situationen ab
und an die Ubersichtlichkeit et-
was leidet, driicken die Wertung
etwas nach unten. Hinzu kommt,
dass manche Missionen
nochmals absolviert werden
miissen, falls beim ersten Ver-
such nicht geniigend gute Einhei-
ten iibrig waren. Dies senkt die
Motivation ein kleines bisschen
und stellt das Hauptargument
dar, warum Warzone 2100 der
Referenztitel verwehrt bleibt.

Aclion” . 25@
“Strategie’” 9 & |
enfeuer @90

E il Levels: 33
Bildschirmtext

Entwickler/Vertrieb: Pumpkin Studios/Eidos
d Schwierigkeitsgrad: schwer

/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdn-
iy kung
Testmuster: Eidos
Features: keine

LR .. secuhanen
Den Energiefluss verdeutlicht das

Aufblinken der Kroftwerkspitze.
Sicherung ist auch hier wichtig.
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ie Hugo-Serie stellt ein ganz .
¥ besonderes PlayStation-
ukt dar, da es sich um ein
_rein deutsches Videospiel han-
delt, das nur im deutschsprachi-

nend trotz-
dem ge-
reicht, denn
nicht mal binnen eines Jah-
res muss der Fernseh-
Troll zum zweiten
Male haarstrdu-
bende Abenteuer auf
dem 32-Bitter erleben.
Ein kleine Hintergrund-
geschichte dichteten
die Programmierer
selbstverstdndlich auch
noch hinzu: Hugo, seine Ge-

mahlin Hugoline sowie seine drei
Sohne Rit, Rat und Rut fliegen in
einem antiken Doppeldecker tiber
den Wolken, als sich plétzlich ei-
ne diistere ferngesteuerte Kampf-
wolke ndhert und seine geliebte

‘ Dass eine Schlittenfahrt nicht immer
lustig ist, beweist Hugo 2, da dieser
Level vor lauter Tempo im Prinzip

I kaum spielbar ist.

“ e

Hdh? Wie der Spieler im Moafgeb:er wenrerkamm: ve.rschwe.ugt diE‘ Ge-
brauchsanleitung beharrlich.

Frau kidnappt. Natlirlich steckt
mal wieder die verbitterte Hexana
hinter diesem Spuk. So kommt es
erneut, wie es kommen muss:
Hugo nimmt allen
Mut zusammen
und macht
J/ sichzum
Schloss der
ewigen Wider-
sacherin auf, um
diese Sache
J schnellstméglich zu
- bereinigen. So ein-
W\ fach ist die Aktion "Rettet
die Hugoline” aller-
dings nicht, denn
obwohl die Pro-
grammierer ein-
deutig die jiingste
J Kauferschicht im
@ Visier haben, un-
terliegen die ins-
” gesamt sieben Auf-
gabenstellungen ei-
nem saftigen Schwierigkeits-
grad. Wo der Hammer hangt,
zeigt bereits die Snowboard-
abfahrt, bei der ihr mit guten
Reaktionen und viel Ubersicht
grofien Schneebdllen ausweicht
und per Sprungschanze iiber ge-
fallte Baumstiimpfe hiipft. Eine
dhnliche Aufgabe erlebt man bei
der anschlieBenden Schlitten-
fahrt, nur mit dem Unterschied,
dass es noch schneller zugeht
und das Schneetreiben aus einer
anderen Perspektive présentiert
wird. Erst ab dem dritten Level
nimmt der Grad an Abwechslung
allméahlich zu. lhr hiipft in einer
Grotte von Eiskristall zu Eiskris-
tall, wobei die Formation sich von
Sprung zu Sprung dndert und
einige Schikanen euch das Uber-
leben erschweren. In den letzten

| geht ihr ihren Energieblitzen.

Showdown in Hexanas Schloss: Nur mit einem per

Die Kristallhéhle ist noch die spiel-
barste und interessanteste Aufgabe
des gesamten Spieles.

)

Abschnitten stellt eine Lorenfahrt
eure Reaktionen erneut auf die
Probe, es muss ein Moorgebiet
durchkdmmt bzw. eine Felswand
erklimmt werden, und last but not
least traktiert euch die bose Hexe
hichstpersonlich mit Blitzen. Ne-
ben dem nackten Uberleben soll-
tet ihr bei allen Aufgaben még-
lichst viele Geldsdcke einheim-
sen, um in der Highscoreliste ei-
nen vorderen Platz einzunehmen.
Allen Levels haftet der Charme
fritherer Taschenspiele mit klei-
nen LCD-Bildschirmen an, da die
Levelaufgaben und die Aktions-
maglichkeiten wie in der gleich-
namigen TV-Serie auf Kabel 1
ziemlich bescheiden sind. Um der
Fernsehshow zusdtzlich recht na-
he zu kommen, ldsst der pumme-
lige Troll nach jedem Ableben

Die missginstige Hexana wird im
Gegensatz zum restlichen Intro
durch eine computergerenderte
Sequenz dargestellt.

Noch lacht Hugo: Das Erklimmen der
Felswand ist aufgrund der verkork-

sten Steuerung ein Ding der Unmog-
lichkeit. |

mehr oder weniger witzige
Spriiche vom Stapel. Als Vorberei-
tung zum Hauptevent empfiehlt
es sich ibrigens, im Trainings-
modus zuvor sémtliche Abschnit-
te intensiv einzustudieren. Euer
Adrenalinpegel wird es euch
danken! (UIfS.)

Positiv: Wer auf den TV-
Kobold steht, diirfte an
seinen Reimen und den
simpel gestrickten Aufgaben
vielleicht Gefallen finden, zumal
diese Présentation der TV-Show
ziemlich nahe kommt.

Negativ: Nichts gegen kinderge-
rechte Videospiele, aber Hugo 2
ist schon fast eine Frechheit.
Nicht nur dass der Spielablauf
selbst vor 20 Jahren schon als
langweilig abgestempelt worden
ware, auch der véllig iberzoge-
ne Schwierigkeitsgrad und ekla-
tante Schwiachen beim Spielde-
sign durften geistige Morddro-
hungen beim 100 DM @armeren
Zocker auslosen. Ich hore an
dieser Stelle lieber auf zu schrei-
ben, ehe meine Kritik in den
nicht abdruckfahigen Bereich
abgleitet...

8 Preis: DM 99,-

Entwickler/Vertrieb: ITE Media/NEC Multimedia
Schwierigkeitsgrad: sehr schwer bis unfair
Levels: 7 Spiele

o Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: NEC Multimedia
Features: keine

i erhdltlich
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| ge wirr zurecht.

Durch den stets eingeblendeten Richtungspfeil |
findet ihr euch auch im schlimmsten StralSen-

MFSS.‘OI’T

In der Stadt sind iiberall Telefonzellen verstreut.

| Hinterhdfe sind zwar verwinkelt und ihr misst das
| Jede von ihnen symbolisiert quasi eine neue ‘ LGas drosseln, allerdings erschwindelt ihr euch so

einen Vorteil und gelangt schneller ans Ziel. |

G rand Theft Auto schaffte es be-
reits mit dem ersten Teil eine
groBe Fangemeinschaft um sich zu
scharen. Und genau dort, wo Part
One endete, fangt das Add-on na-
mens London 1969 an. Ein Add-on
fiir die PlayStation? Richtig, bisher
nur der Kaste der PCs vorbehalten,
bringt Take 2 die allererste CD auf
den Markt, die den Vorgénger offi-
ziell zum Spielen bendétigt. Wie
schaut das im Einzelnen aus? Ganz
einfach. Ihr legt die Erweiterungs-
CD ein, wechselt den ersten Teil
nach und ab geht’s in die stim-
mungsvolle Miniatur-Welt von
Grand Theft Auto London 1969.
Zuerst tibernehmt ihr in gewohn-
ter Art und Weise die Rolle eines
Kleinkriminellen, der sich im
Sumpf der Grofistadt seine zwei-
felhaften Sporen verdienen muss.
Hierzu erhaltet ihr von verruchten
Gangsterbossen Auftrédge, die es zu

erledigen gilt. Sobald gewinnbrin-
gende Missionen auf euch warten,
erhaltet ihr iiber Telefonzellen ent-
sprechende Nachrichten. Nun miis-
st ihr zum Tatort gelangen. Dies be-
werkstelligt ihr kurzerhand per pe-
des oder ihr bringt einfach eines
der umherfahrenden Fahrzeuge in
eure Ge-

| Auftrége unterteilen sich manchmal in verschiedene Abschnitte. Hier drft ihr
euch erst einmal eine Tasche mit unerlaubten Betdubungsmitteln schnappen.

GRAND THEFT AUTO
jw ™ LONDON 1969 ™

ist zuriick! Diesmal treibt ihr eure kriminellen
im der 60er-Jahre.

walt. Lauft auf die Strafie, haltet
ein Auto an, zieht den Fahrer ein-
fach heraus und haut mit der ge-
stohlenen Karre ab! Nun rempelt
ihr euch durch den Strafienverkehr
ohne Riicksicht auf Verluste. Aller-
dings empfiehlt es sich dabei nach
Holzkisten Ausschau zu halten, da
diese wichtiges Equipment in Form
von Waffen, Panzerungen, Geféng-
nisfreikarten, etc. enthalten. Wem
auf der Strafie zu viel los ist, der

héfe oder auch die Park-

strafde miss-
brauchen.
Um euch die

Grof3stadt so leicht wie
nur moglich zu gestalten,
liegen der Erweiterungs-CD hilf-
reiche Karten bei oder ihr richtet
euch einfach nach dem Hinweis-

darf ruhig den Gehsteig, Hinter-

anlagen als Schnell-

Orientierung in der

A duriick
X Buswahien
3 UEinrichten

Steuer Ruswahl
R Laygoot Tins

Die Steuerung ist logisch aufgebaut

und ihr habt alles stets voll im Griff.

Nur der Charakter selber befolgt ein
| wenig ruckelig eure Anweisungen.

pfeil, der euch stets den Weg weist.
Problematisch wird es aber, wenn
ihr schnellstmdglich in einen ande-
ren Stadtteil flitzen miisst, um
rechtzeitig Verrater oder Informan-
ten abzufangen. Solche Aktionen
lassen sich ohne Karte nur sehr
schlecht bewerkstelligen. Jedoch
sitzt euch nicht nur der Zeitdruck
im Nacken, sondern auch noch
ordnungsliebende Polizisten wer-
den durch die Machenschaften der
Spielfigur auf euch aufmerksam.
Fahrt ihr beispielsweise versehent-
lich einen unschuldigen Passanten
sprichwdrtlich {iber den Haufen,
konnt ihr sofort verrdterische Funk-
spriiche und Radiodurchsagen ver-
nehmen und schon bald sind die
Vertreter von Gesetz und Ordnung
zur Stelle. Dann heifit es entweder
erst einmal eine ganze Menge die-

We.r nicht horen wrﬂ muss fiihlen! ZGhl‘I dre Kne.'pe an der Ecke mch! das
geforderte Schutzgeld, wird der Laden kurzerhand gesprengt.

e

i




ser aufgebrachten Herren aus den
Weg zu rdumen (wohl dem, der in
weiser Voraussicht schon fleiBig
Waffen aus den Holzkisten gefischt
hat) oder ihr gebt Fersengeld ohne
Ende. Nebenbei diirft ihr selbstver-
standlich nicht euren eigentlichen
Auftrag vergessen, der iiber euer
Ansehen im Gangstermilieu ent-
scheidet. So habt ihr beispielswei-
se den Auftrag, euch eine
Panzerfaust unter den Nagel zu
reifien, um anschliefend den Trai-
ner des Nationalteams auszuschal-
ten. Danach werden die Topspieler
in ,Gewahrsam“ genommen. Und
aller Aufstand nur, weil die 6rtliche
Vertretung der Mafia sicher gehen
will, dass ihre Wetteinséitze auch si-
cher angelegt sind. Ein anderes Mal
miisst ihr fiir ein wichtiges Mafia-
Treffen leckere Speisen auftragen.
Diese diirfen aber erst einmal an al-
len Enden und Ecken der Stadt akri-
bisch zusammengestohlen werden.
Und das auch wieder unter enor-
mem Zeitdruck. (Udo L.) .

Gen‘egenhe;r macht Diebe! Schnappt ‘
euch einen heilen Polizeiflitzer, denn
mit Blaulicht und Sondersignal macht ‘
dje Hatz nochmal soviel SpaE

TESTE

| Die gm@te Freude kommt auf, wenn ihr wie ein Wilder durch den StraBenverkehr
| dist und etlichen Gummi auf dem Asphalt hinterlasst.

Scheitert ihr in einer Mission, erhal-
tet ihr einen Anpfiff, der sich sprich-
wartlich gewaschen hat. Erfolg zieht
 allerdings auch Lob nach sich

Positiv: Ach, macht
das Spafd im Add-on
zu Grand Theft Auto
mal so richtig loszulegen!
Zugegebenermafien ist die
schlichte Grafik bestimmt nicht
jedermanns Sache, aber das
Wichtigste, der Spielspaf® quillt
formlich aus der Schachtel. Je-
der, der den ersten Teil mochte,
wird sofort eine hei3e innige
Liebe zur Fortsetzung aufbau-
en. Und das Schonste ist, dass
der Doppel-Release (Grand
Theft Auto inkl. Erweiterungs-
CD) fiir 79,- DM erhiltlich sein
wird. Fazit: Pflichtkauf!

Negativ: Ein paar Kleinigkeiten
haben wir, an denen wir herum-
meckern miissen, allerdings nur
ein wenig. Die Grafik kénnte ein
bisschen hochauflésender sein.
Dies wiirde dem kultigen Flair
keinerlei Abbruch tun. Auch die
Steuerung ist zu grob ausgefal-
len, sobald ihr den Helden durch
die Locations dirigiert. Ansons-
ten passt aber alles!

Acl‘fun 559
Stiategie S0 @
Abenfever. 29
Geschick. . 55
Sfmutaﬁan 060

mm

Levels: 32
dt./engl.

Testmuster: Take 2
Features: keine

Entwickler/Vertrieb: Rockstar/Take 2
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe:

Preis: DM 49,- USK-Freigabe: ab 16

24 Stunden Lieferservice

lhr Spezialist fiir Playstation
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‘Sony uPIayXS_h_tici_n: ~ DV= deutsche Ver‘sio.n, DA= deutsche Anleitun

Asterix DV 94,00 DM NHL Face Off 99 DA 76,00 DM
Bloody Roar 2 DA 82,00 DM Racing Simulation 2 DA 81,00 DM
Civilization 2 DV 88,00 DM Rally Cross 2 DV 76,00 DM
Darkstalker 3 DA 95,00 DM Ridge Racer Type 4 DA 83,00 DM
Dreams DV 85,00 DM Rugrats DV 83,00 DM
Driver DV tba Sports Car GT DV 84,00 DM
Gex 3-Deep Cover Gecko DV 89,00 DM Street Sk8er DV 84,00 DM
Global Domination DA 82,00 DM SWING DV 67,00 DM
Guardians Crusade DV 77,00 DM T ai Fu DV 79,00 DM
Hard Edge DA 92,00 DM UEFA Champions. 98/99 DV 91,00 DM
Legacy of Kain: VIVA Football DA 81,00 DM
Soul Reaver DA 92,00 DM Warzone 2100 DA 84,00 DM
Monkey Hero DA 84,00 DM Hardware, Losungsblicher und andere

Need for Speed 4 DA 84,00 DM Spiele auf Anfrage. Preisliste anfordern!

Vorbestellung: G- Police 2 (Juni 29), Le Mans 24 (Mai 99), Shadowman (Mai 98), Silent Hill (Juni 99), WWF Attitude
(Juni 99), Kingsley (Mai 99), Bugs Bunny (Mai 99),

Bestellhotline: 06196/82467
An- und Verkauf :

Laden:
EichenstraBe 3
61476 Kronberg
Mo. - Fr.: 11.00-13.00 Uhr
16.00-20.00 Uhr
Sa.;11.00-14.00 Uhr
Telefon: 06173/950265

Geschéftsbedingungen: Alle Irrttimer vorbehalten. Riicksendungen missen frelgemacht werden| Preissenkungen werden weitergs
geben und bel Preiserhbfungen werden Sie sofort informiert. Vorbeslellungen kBnnen ohne Probleme gendert werden.

Bei Annahmeverwaigerung nach dem Yersandlag durch telefonische Bestatigung werden 20 DM berechnel. i
Versandkosten: Yorkasse/Scheck: 60M, Nachnahmeversand: 12DM + 3DM Postaebiinr, Versandkostenirei ab 120D,

Keine Auslandslieferungen! PlayStation ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma SONY Inh.: M. Eckha

Versandbiiro:

Telefon: 06196/82467

Telefax: 06196/82467

HoéhenstraBe 31

65824 Schwalbach

Mo. - Fr.: 10.00-20.00 Uhr
Sa.:11.00-14.00 Uhr

Tauschborse

SEGA -
NINTENDO
ZUBEHOR

- lu

orbesfe i ent

09261/627579

EMail-Bestellung:
d.paradise@online.de

Geschaiftszeiten: Mo.-Fr. 10:00 - 19:00 Uhr
Versand per Nachnahme zzgl. DM 8.- Verpackung

i Nur Versand. kein Laden!



Wenn th die Feuerwerke anzunder midsst ihr so schnell wie moghch aus dem

Weg, sonst rennen sie euch um.
|

ufmih

i qu

Das war wohl nichts: Unser Fjgurchen hat sich nicht schnell genug aus der Reich-

weite der Bombe entfernt.

YOYO’S PUZILE PARK

Wie wdre es zur

nteressante Spielprinzipien

halten sich ewig, so zum Bei-
spiel das Monsterfangen wie in
Bubble Bobble. Eine dhnliche
Variante prasentiert uns JVCin
seinem neuen Kinderspiel. Die
kurze Story berichtet von einem
schlimmen Finger namens YoYo,
der einen Freizeitpark annek-
tiert, und dort darf niemand
ohne seine Erlaubnis spielen.
Um den vorwitzigen YoYo zu
stoppen, miisst ihr euch durch
80 Levels arbeiten. Genau wie im
Blasen-Klassiker gilt es, in 100
Sekunden einen Level von diver-
sen Monstern zu sdubern. Doch
statt den Blubberblasen schiefit
ihr sie mit unterschiedlich

Gemeinerweise steigt und sinkt der
| Wasserspiegel regelmdBig in den

Seaworld-Levels, worauf die Kraken
aus dem Schussfeld gelangen.

mal wieder mit einem niedlichen

grofRen Bomben ab. Ob allein
oder zu zweit, ihr springt mit eu-
rem Figlirchen auf die wie schla-
fende Mannchen aussehenden
Sprengsitze. Damit werden sie
aktiviert. Wenn ihr dann noch
einmal auf sie springt, zerplat-
zen sie innerhalb von drei Se-
kunden in einer Explosion, die
alles in Reichweite Befindliche
mit sich rei’t. Dabei nehmen sie
natiirlich auch keine Riicksicht
auf Freund oder Feind. Uber die
Anzahl der Bombenmannchen
braucht ihr euch keine Gedanken
machen, da an der gleichen Stel-
le, an der eines zerplatzt ist, in-
nerhalb kiirzester Zeit wieder ein
neues auftaucht. Die Levels sind

In den Rollercoaster-Levels legt
sich das gesamte Spielfeld in die
Kurve.

| | meh

| ..mrrm SECLEART
. & :

Nach manchen Srages baumeln ver-
schiedene Items von der Decke, die
ihr elnsammeln dun‘r

in acht Attraktionen mit jeweils
zehn Stages zusammengefasst.
Wahrend ihr euch im ersten
Karussell nur mit den Monstern
herumplagen miisst, werden die
folgenden Attraktionen schon
schwieriger. In den Rollercoa-
ster-Levels fangt der Bildschirm
platzlich an, nach links oder
rechts zu schwanken, und in
Seaworld schwimmen die Mon-
ster auf der Wasseroberfldche,
die wie bei den Gezeiten stdndig
nach oben und unten steigt.
Auch die bdsen Kreaturen wer-
den immer frecher. Hiipfen sie
zunéchst nur gelangweilt durch
die Levels, machen sie bald Jagd
auf eure kleinen Figuren. Doch
es ist nicht allzu schlimm, wenn
ihr einmal von ihnen erwischt
werdet. Habt ihr im vorherigen
Level eine dieser goldenen Ein-
trittskarten eingesammelt, fun-
giert sie wie ein Joker. Ansonsten
verfiigt ihr ja immer noch liber
eure drei Leben. Habt ihr eine
der Attraktionen geschafft, gibt
euch der Puzzle Park die Mog-
lichkeit, euren erreichten Spiel-
stand zu speichern. Somit ist es
nicht ganz so tragisch, wenn ihr
wéhrend eines Zehn-Level-
Blocks mal vor die Hunde geht.
(Raoul B.)

Liegen mehrere Bomben neben-
einander, gibt es eine Kettenreak-
tion.

Positiv: YoYo’s Puzzle
Park ist ein hiibsches
Kinderspiel mit viel bun-
ter Knuddelgrafik und einem
recht kurzweiligen Spielprinzip.
Der Anspruch ist auf einem
ordentlichen Niveau. Ebenso
verniinftig empfinde ich die
Speichermaglichkeit nach je-
weils zehn Levels.

Negativ: Aus technischer Sicht
kann YoYo uns nichts vormachen.
Die Grafik halt sich auf maigem
Niveau — bunt ist eben doch nicht
alles. Aufderdem kommt noch
hinzu, dass oft kaum Abstufun-
gen zwischen Hintergrund- und

Vordergrund-Grafik zu finden
sind. Gerade wenn sich der
Hintergrund bewegt, ist das sehr
irritierend. Auch musikalisch
bietet das Spiel nichts aufier
qudksiges Gedudel.

or: Virgin
keine

b: irem/Virgin
mittel bis schwer

- engl./-
ohne Einschrankung
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’ 94,99 incl. Versand
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0831/57 51 57
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Internet: http:\\www.gameit.de|
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Beendet ihr eines der Turniere erfolgreich, erhaltet
ihr zur Belohnung einen geheimen Charakter oder

spezielle Goodies.

genau richtig!

Wer ein schnelles Match einem ganzen zeitoufwdn-
digen Turnier vorzieht, der ist beim Exhibition-Mode

=t

ANNA KOURNIKOVA -

Wer ist wohl die verschleierte blonde Schénheit,
die sich hier so schichtern vor unserer Kamera
| versteckt?

SMASH COURT TENNIS

hat sich kurzerhand die

als Steckenpferd vor den Karren gespannt, um den
mit neuem Esprit wiederzubeleben.

er kleine 32-Bitter erfreut unser

Zocker-Dasein nunmehr seit etli-
chen Jahren, und trotz allem hat es
in der langen Zeit seiner Existenz
noch keine Firma fertiggebracht, ei-
ne anstandige Tennissimulation auf
dem Markt zu etablieren. Bislang ist
der ehemalige Elitesport also alles
andere als elitar vertreten, wenn
man den Tennisbereich mit den
meisten anderen Sportsimulationen
vergleicht. Das soll sich aber, zumin-
dest wenn man dem Hause Namco
glauben mag, bald andern. Fiir ihre
Neuauflage des Tennisklassikers
von 1996 hat sich Namco die hiib-
sche Profispielerin Anna Kournikova
verpflichtet (ob damit der Absatz bei
den mannlichen Kunden in die Hohe
getrieben werden soll?) und einige
neue Impulse in das Spiel mit ein-
flie3en lassen. Dabei hat sich auf
den ersten Blick nicht allzu viel
verdndert. Die Spielmodi sind im
Grunde alte Bekannte. Es gibt einen
Einspieler- und einen Zwei-Spieler-

Modus, die jeweils in Einzel- oder
Doppelwettkdmpfe unterteilt wor-
den sind. Spielt ihr im Einspieler-
Modus, habt ihr die Wahl zwischen
dem Trainings-, dem schnellen
Einzelwettkampf- oder dem Turnier-
Modus, der sich selbst noch einmal
in einen Street-Turnier-Modus und
die Grand-Slam-Tour aufteilt. (Nach
so vielen Unterteilungen schwirrt
einem richtig der Kopf!) Mein Tipp
fiir Einzelspieler: Trainiert erst eine
Runde mit Scorcher auf dem
(bungscourt, sonst hauen euch eu-
re ersten Gegner den kleinen Filzball
regelrecht um die Chren. Im Trai-
nigsmodus erfahrt ihr zudem, wie
man seine Grundschldge am besten
einsetzt, und lemt die gemeinen
Schldge der Konkurrenz kennen.
Habt ihr den Trainigsparcours ge-
meistert, steht einem ersten Auf-
warmspiel nichts mehr im Weg.
Entscheidet euch noch schnell fiir
einen der 15 Charaktere sowie fiir
einen Rivalen, und schon tétigt ihr

| auf Eddi Gordo, um mit ih

1

e =\ Hier ist ein Treffen der Generationen ganz anderer Art. Heihachi trifft das erste Mal
m ein paar dezente Ballwechsel

ouf dem Grin zu proben.

- < -

Tennisspielerin aller Zeiten

euren ersten Service auf dem Court.
Genug Erfahrungen gesammelt?
Dann aufin den Turnier-Modus, der
euch ganz schin auf Trab halt. In
diesem Modus lassen sich nicht nur
Preisgelder einheimsen, sondern
auch Rackets, geheime Bonus-
charaktere und diverse andere niitz-
liche Goodies freispielen. Fiir Lang-
zeitmotivation ist also gesorgt. Soll-
tet ihr dennoch nach einiger Zeit
gefrustet sein, weil ihr an zu starke
Gegner geratet, steht euch der
Bomb-Tennis-Modus zum Frust-
ablassen offen. In dieser Tennis-Fun-
Variante spielt ihr mit einer kleinen
tickenden Zeitbombe, die euch oder
euren Gegner in die Luft gehen ldsst,
vorausgesetzt ihr habt sie richtig
platziert. Zu guter Letzt noch ein
paar Worte iiber die Grafik und den
Spielablauf. Die Grafik beschert uns
leider keine vollanimierten Charak-
tere, die man kaum von ihrem Vor-
bild unterscheiden kénnte, sondern
eine knuddelige Comicgrafik, die
aber anderen Sportspielen in nichts
nachsteht. Die Einzelbewegungen
sind detailliert ausgestaltet und lau-
fen fliissig ab. Die kiinstliche Intelli-
genz der Computergegner ist enorm
hoch, so dass kleinste Fehler eurer-
seits mit Passierschldgen, Lob oder
harten Schmetterschldgen unbarm-
herzig bestraft werden. (Raoul B.)

Gutes Stellungsspiel und ein Auge ‘
fiir den freien Raum sind im Doppel
uberlebenswichtig, will man den ‘
Einzug ins Finale schaffen.

Euer persdnlicher Trainer jagt euch
gemdR euren eigenen Anweisungen
Uber den Trainingsparcours.

Positiv: Besonders
gut hat mir der Bonus-
Bereich gefallen, der -
neben ungewdhnlichen Rackets
(Cola-Flasche) auch seltenen
Bonuscharakteren (Besuch aus
Namcos bekanntem Beat 'em Up
Tekken) auf dem kdniglichen
Griin einen Platz einrdumt. Die
Intelligenz der computergene-
rierten Gegner ist des Ofteren
zum Verzweifeln, aber da noch
kein Meister vom Himmel gefal-
len ist, gelangt ihr nach einiger
Ubung auf das gleiche hohe
Tennisniveau.

Negativ: Anna Kournikova ist
nicht fotorealistisch dargestellt -

SCHNIEF !!!

Namco/SCED
mittel bis schwer

e: dt./-
ohne Einschrénkung
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Elnkaufshllfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 526 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
281 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory

Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,
Alundra, Tomb
Raider lll...

Alles einfach und
CcCD

On-screen abrufbar!

X [ /\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

bequem von der

eu! « Heft 6/99 ab 12.05.
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Suc nmefaf i 5

Exkluswe splelbare
Demos zu aktuellen

Hits und Neuheiten:

Asterix, Rugrats,
KKND Krossfire,
Test Drive 5,
G-Darius. Hit-Tip -
die rasantesten
Newcomer des
Monats im
Uberblick: Metal
Gear Solid, Gex 3,
Ridge Racer

Type 4...

—L- e e e

s-*‘ r/fm 11 1(3 n

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende

Trailer und
Filmsequenzen zu:
V-Rally 2, Bugs
Bunny, Le Man
24, Sports Car
GT, Populous The
Beginning,

* monatlich » 148 Seiten

ﬂ.ll‘l PLAYSTATION-
MULTIMEDIA-CD:

Work in Pr‘ngress
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu iiber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.
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. Mehr Heft -

‘ mehr Fun!

| PlayStation Zone

E ist die geballte

| PS-Energie auf 148
E Seiten. Spannende
E Infos und aufregen-

| des Insiderwissen

| uber Deine Konsole

E und alle aktuellen
; Games. Ein absolu-
i‘ tes MuB fur alle

. echten PlayStation-
E Fans

E PiayStatmn Zone -
[
:

I wissen was lauft.
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In der Rolle des Werfers habt ihr fir die Feldmann-
schaft das Heft in der Hand. Pitcht (werft) ihr gut,

haben eure Mitspieler wenig zu tun.

der Base hat den Ball schon sicher in semem Hand-

‘ Der Léufer kommt leider zu spdt, denn der Mann an
| schuh und kann ihn so ohne Probleme “aus” machen. )

{ Top 3d

Triple Play 2000 hat eine gute 3D-Optik zu bieten.
Selbst das Kaugummi Kauen ist animiert, ebenso
L das Ausspucken von Kautabak.

TRIPLE PLAY 2000

Werfen,

och zu Beginn der goer-Jahre

war Deutschland in puncto
Baseball ein regelrechtes Entwick-
lungsland. Jedoch bewirkt eine ste-
tig steigende Zahl an Hobby-Mann-
schaften, dass sich in germanischen
Gefilden eine eigene Bundesliga
herausbildete, die durch diverse un-
terklassige Ligen mit frischem Blut
versorgt wird. Dennoch ist das ame-
rikanische Freizeitvergniigen nur als

Im Intro werdet ihr mit deftigen {
Spielszenen auf das kommende
Ballgedresche eingestimmt. J

exotische Sportart zu sehen, was
ebenfalls fiir das virtuelle Ballgedre-
sche gilt. Electronic Arts bietet uns
eine neue Simulation des US-Volks-
sports. Nach einem kurzen, aber
eindrucksvollen Intro steht ihr vor
der Qual der Wahl: Veranstalten wir
ein Match oder {iben wir an unserer
Schlagtechnik und gehen zum
Homerun-Derby? Dariiber hinaus
steht eine komplette Saison zur Ver-

Der Ball kommt mit rund 87 mph angeflogen. Mit einem guten Timing erwischt
o | ihr ihn aber und kénnt dann zur ersten Base rennen.

, Rennen!

sorgt mit der neusten

fiir realistisches Baseball-Feeling auf der PlayStation.

fligung, die bis zur Meisterschaft mit
162 Spielen zu Buche schlédgt. Wollt
ihr die Saison abkiirzen, kénnt ihr
auch mit den Play-offs beginnen,
was den Weg zum Titel ganz erheb-
lich erleichtert. Wer sich fiir eines
der 30 MLB-Teams entschieden hat,
wird sogleich in eine der 30 virtuel-
len Arenen versetzt und darf sich
sportlich betatigen. Abwechselnd
miissen die beiden Teams schlagen
bzw. auf dem Feld stehen und die
gegnerischen Spieler vom Punkten
abhalten. Als Batter (Schlagmann)
habt ihr drei unterschiedliche Mog-
lichkeiten zu schalgen: einen nor-
malen Schlag, den Superschlag, der
eure Zielgenauigkeit jedoch min-
dert, sowie einen Bunt. Wendet ihr
letzteren an, lasst ihr den Ball von
eurem Schldger lediglich abtropfen
und iiberrascht so unter Umsténden
das gegnerische Team. |hr habt drei
Versuche, um einen Treffer zu lan-
den. Ist dies der Fall, rennt ihr von
der Home-Base (Ausgangspunkt)
zur ndchsten Base. Mit einem er-
folgreichen Hit iibernimmt der Com-
puter die Steuerung und entschei-
det, ob ihr noch eine Base weiter-
lauft oder nicht, denn nur auf der
Base seid ihr sicher. Habt ihr Spieler
dort platziert, gilt es natiirlich diese
durch weitere erfolgreiche Schlage
sicher zuriick zur Home-Base zu
bringen, um zu punkten. lhr seid

dabei so lange am Driicker, bis drei
eurer Spieler ausgekreidet worden
sind. Dies passiert zum einen, wenn
eure drei Schlagversuche erfolglos
waren, und zum anderen, wenn
Spieler zwischen den Bases er-
wischt werden. Steht euer Team auf
dem Feld, iibernehmt ihr als Erstes
die Rolle des Werfers: Hier habt ihr
vier unterschiedliche Wurfvarianten,
mit denen ihr den Batter austrickst.
Zusitzlich gebt ihr mit dem Steuer-
kreuz dem Ball wahrend des Fluges
noch einen Extra-Drive. Ist der Ball
in der Luft, bekommt ihr die Kontrol-
le {iber den Spieler, der dem Ball am
néchsten steht. Dabei sprintet,
hechtet oder springt ihr via Tasten-
druck dem Ball hinterher. Habt ihr
ihn in der Hand, schleudert ihr das
Teil entweder mit einem Normalwurf
oder dem ungenaueren Powerwurf
zum bestplatzierten Teamkollegen.
Werden so drei gegnerische Spieler
auf die Bank zuriickgeschickt, geht
es wieder ans Schlagen. (Raoul B.)

Steht der Batter an der Home-Base,
hat er die Méglichkeit, zwischen drei
Schlagvarianten zu wdhlen, sich nach
links bzw. rechts zu drehen und die
Spieler an den Bases indirekt zu diri-
gieren.

Wenn das Erreichen einer Base
knapp wird, scheuen sich die Spie-
ler keineswegs auch in den Dreck
Zu springen.

Positiv: Strike three!
Mit Triple Play 2000
kdénnen die Jungs von
EA wirklich tiberzeugen. Durch
das arcadeorientierte Schlagen
werden auch Anfanger in den
Bann des US-Sports gezogen.
Dennoch bieten die drei unter-
schiedlichen Schwierigkeits-
stufen auch gentigend Reiz und
Herausforderung fiir erfahrene
Balldrescher. Ebenfalls sorgt
die Prasentation (Kamera-
fiihrung und Meniibedienung)
fiir ein optimales Baseballfee-
ling. Nette Hintergrundmusik,
griffige Kommentare und eine
gute 3D-Grafik runden das sau-
bere Gesamtbild ab.

Negativ: Einzig schwerwiegen-
de Kritik findet sich bei der
Feldmannschaft. Ist der Ball
unterwegs, werden Anfanger
leichte Koordinierungsproble-
me mit dem Fangen bzw. dem
Aufnehmen haben. Auch landet
der Ball manchmal nicht beim
gewiinschten Mitspieler, was
aber durch akribisches Uben
fast verschwindet. Wer eine
reinrassige Simulation sucht,
wird ebenfalls ein wenig ent-
tauscht.

8| Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
Schw sgrad: mittel bis schwer

30+ Teams
prachausgabe: engl./engl.

ohne Einschrdnkung
: Electronic Arts
Features: keine

Testmus
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| wie stark vermintes Gebiet.
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Die Item-Plattformen sind der taktische Schliissel |
zum Sieg und somit stets ein heif umkdmpftes so- |

Erst im Zwei-Spieler-Modus macht Trap Runner so
richtig Laune, denn die Computergegner stellen
ksich ziemlich dumm an.

Bei gehaltener Dreieck-Taste befindet sich euer
Charakter im Such-Modus und kann gegnerische

DZA

Fallen detektieren.

TRAP RUNNER

Nach dem Motto
Freude” ldsst Atlus

Vor einer halben Ewigkeit be-
geisterte der Titel Spy vs. Spy
auf dem Commodore 64 mit ei-
nem bestechend einfachen Spiel-
prinzip: Zwei Top-Spione verfolg-
ten sich in einem Gebdudekom-
plex und versuchten den Gegner
durch Tretminen oder unter Hoch-
spannung gelegte Tiirklinken in
den ewigen Ruhestand zu schi-
cken. Ganz im Sinne des bran-
cheniiblichen Ideen-Recyclings
war es deshalb wohl nur eine Fra-
ge der Zeit, bis diese altbewdhrte
Mischung aus Schadenfreude und
Hinterlist erneut auf den Bild-
schirm zu bewundern sein wiirde.
Auch im gger-Revival dreht sich
hierbei alles um sechs Geheim-
agenten, die im Dienste einer
méchtigen Organisation namens
Gain stehen und aus verschieden-
sten Griinden den Auftrag erhal-
ten, einander auszuschalten. Am
jeweiligen Tatort, stets eine aus
zwei Etagen bestehende Halle mit
allerlei Treppen, Kisten und Lauf-
bandern, angelangt, stehen euch
dafiir folgende Moglichkeiten of-
fen. Mittels der Kreis-Taste voll-
fiihrt ihr einen Direkt-Angriff in

ist die gréfite
in einem
gegeneinander antreten.

Form eines Fausthiebs oder Tritts,
beziehungsweise durch Abschuss
einer von Charakter zu Charakter
unterschiedlichen Feuerwaffe. Da
diese Taktik dem Energiebalken
des Widersachers jedoch nur mi-
nimalen Schaden zufiigt, riickt
der eigentliche Sinn des Spiels,
die Fallenstellerei, in den Mittel-
punkt. Im Repertoire befinden
sich unter anderem ferngeziin-
dete Sprengsdtze, Gaskanister,
Bomben, Tretminen sowie Be-
schleunigungsfelder, die die
Spielfigur in eine festgesetzte
Richtung gegen die ndchste Wand
oder in ein Minenfeld schleudern.
So kann durch eine geschickte
Kombination der unterschiedli-
chen Waffensysteme eine regel-
rechte Fallen-Combo erzielt wer-
den. Dringend bendtig-

ten Ausriistungs-
nachschub erhal-
ten die Kontra-
henten ferner

an Item-Platt-
formen, die von
Zeit zu Zeit ne-
ben neuen Fallen
auch Erste-Hilfe-

'e | zielsuchende Plasmawaffe.

Eine spielentscheidende Bedeutung kommt der so genannten Uit zu, einer Art
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Merke: Schone Frauen sind im
Spionagegeschdft mindestens so
tadlich wie atemberaubend.

Im Story-Modus erhaltet ihr vom
| Gain-Hauptquartier detaillierte Infos
\ Gber die Zielperson und den Tatort.

Kasten, einen Schutzanzug oder
eine besonders effiziente Waffe
namens Unit ausspucken. Mit die-
ser zielsuchenden Energie-Waffe,
die drei Schuss bereithilt, ldsst
sich euer Gegner in arge Be-
drangnis bringen. Um den geleg-
ten Fallen nicht bedingungslos
ausgeliefert zu sein, bietet es
sich an, durch Driicken der Drei-
eck-Taste in den Such-Modus
umzuschalten, der es erméglicht,
Hinterhalte aufzuspiiren und die
jeweilige Falle durch eine schnell
einzugebende Tastenkombination
zu entscharfen. Vertippt ihr euch
dabei jedoch oder geratet ihr
wahrend des Entscharfungs-
vorgangs unter feindlichen
Beschuss, geht die Bom-
be direkt in euren Han-
den los. (Raoul B.)

~

Zwar detonieren selbst gelegte Fal-
len nicht unter der eigenen Spiel-
figur, aber die Explosion verletzt
euch ebenso wie euren Gegner.

Positiv: Bei der Ab-
stimmung der einzel-
nen Spielelemente und
Féhigkeiten der Spielfiguren hat
Atlus das richtige Gleichgewicht
gefunden. Ein wichtiger Garant
dafiir, dass Trap Runner beson-
ders im Duell gegen einen
menschlichen Mitstreiter lange
Spaf macht.

Negativ: Hauptmanko des
Spiels sind meiner Meinung
nach die kleinen und abwechs-
lungsarmen Kampfareale, die
zu wenig Spielraum fiir ausge-
kliigelte Hinterhalte lassen.
Dadurch konzentriert sich die
Fallenstellerei nahezu villig
auf die Item-Plattformen, und
das Spielgeschehen verarmt
zumindest im Kampf gegen die
CPU zunehmend an Uberra-
schungsmomenten. Ebenfalls
beanstandet werden muss der
so genannte Story-Modus, der
leider nur vereinzelte Stand-
bilder und kurze, zudem sehr
plumpe Textpassagen zu bie-
ten hat, so dass keine packen-
de Atmosphdre aufkommen
mag, so etwa ”Das Gesicht der
Toten erinnerte ihn an seine
Schwester.”

prachausgabe: dt./-
DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
: Konami




“..=yugegeben: go bis 100 DM sind

Zein stolzer Preis fiir ein Video-
spiel, vor allem wenn man eine
Gurke erwischt, die nur Spielspaf
fiir wenige Stunden bietet. Seit
{iber zwei Jahren kann man es je-
doch als PlayStation-Fun auch
wesentlich preiswerter haben.
Unter dem Label Platinum werden
erfolgreiche Titel noch einmal
zum Verkaufspreis von nur 49,95
DM neu aufgelegt. Kdufer schla-
gen beim Erwerb eines Platinum-
Titels gleich zwei Fliegen mit ei-
ner Klappe, denn sie sparen nicht
nur bares Geld, sie erhalten in der
Regel auch einen absoluten Topti-
tel. Grund: Nur absolute Bestsel-
ler erhalten das Privileg einer

STICHWORT PLATINUM

Platinum-Titel, erkennbar an dem silberfarbenen
Cover, stellen ein Art Privileg dar, denn nicht jeder
Titel darf fiir schlappe 49,95 DM noch einmal neu
aufgelegt werden. Die von Sony Computer Enter-
tainment Europe festgelegten Richtlinien sind recht
streng. Nur wer innerhalb des europdischen Raumes
mindestens 500.000 Kopien verkauft hat, kommt in
die engere Auswahl fiir diese Zweitvermarktung. In
der Londoner Europazentrale von SCEE werden die
Aspiranten dann gesichtet und es wird entschieden,
ob der jeweilige Bestseller als Platinum-Version
noch einmal erscheinen darf oder nicht. Genaue Kri-

OO0

ﬂ Platlnum-mel zum Preis von 49,95 DM.

Zweitvermarktung. Jiingst betrof-
fen von diesem Vorrecht sind die
beiden Referenztitel Gran Turismo
sowie das Spitzen-Rollenspiel Fi-
nal Fantasy VI, die beide fiir den
21. Mai angekiindigt wurden. Pla-
tinum-Titel erfreuen iibrigens
nicht nur den Geldbeutel des
Endverbrauchers, auch die Her-
steller verdienen an dem Re-
Release eines Spiels noch einmal
kraftig. Der grofie Erfolg der Plati-
num-Serie hat jedoch auch seine
Schattenseiten, da Neuerschei-
nungen oftmals durch die preis-
werte Konkurrenz verdréngt wer-
den. In der Zwischenzeit belegen
sogar derart viele Platinum-
Schnédppchen Spitzenpositionen

zu kommen.

W el

terien fiir das letztend-
liche Okay gibt es 4
nicht, stattdessen
wird stets von Fall zu
Fall entschieden.
Die vorgegebene
Messlatte dndert sich iibrigens
immer in Abhdngigkeit von der Verbrei-
tung der Hardware. Vor zwei Jahren bei der Ein-
fiithrung der Platinum-Serie reichten beispielsweise
noch 250.000 verkaufte Titel aus, um in die Auswahl

unter den Verkaufscharts, dass
man eine eigene Chart eingefiihrt
hat, damit das Software-Gesamt-
bild nicht allzu stark durch die
Billigangebote verzerrt wird. Den
PlayStation-Verbrauchern kann
das allerdings letztendlich egal
sein, denn inzwischen tummeln
sich derart viele und vor allem
hochwertige 50-DM-Angebote auf
dem Markt, dass man fast schon
die Ubersicht verliert,

vorausgesetzt ihr habt diesen Be-

richt nicht gelesen. (UIf S.)

Playgt Q ti g

Anmerkung: Viele
altere Titel, beispiels-
weise FIFA '96, sind
nicht mehr erhéltlich.



GRAN TURISMO

Schlag
Klassenprimus

Ein Blick in unsere All-Time-Favoriten-Liste klart im Prinzip samtliche
Fronten. Mit satten 94% Spielspaf hat sich der Uberracer mit einem
komfortablen Vorsprung gegeniiber der gesamten Konkurrenz an die
Spitze der Bestenliste gesetzt. Angesichts des recht betagten Alters (die
| Japan-Version erschien bereits im September '97) ein ziemlich erstaunli-
ches Ergebnis, das zeigt, wieviel Arbeit sich das Team von Polyphony Di-
- gital gemacht hat, um das definitiv beste Rennspiel zu entwickeln.
- Geriichten zufolge begann die Planung zu Gran Turismo bereits vor der
| Veriffentlichung der PlayStation und verschlang iiber fiinf Jahre. Das Er-

~ gebnis hat sich jedoch ausgezahlt, denn GT gilt als das bislang bestver-
|| kaufte PlayStation-Werk aller Zeiten. Sollte es dennoch ein paar Leser

- unter euch geben, die mit diesem Titel nichts anfangen kénnen, hier eine

~ kleine Spielbeschreibung. Wie der Titel bereits andeutet, entfiihrt euch
| die Asphalthatz in die faszinierende Welt der Gran-Turismo-Boliden. Im

ODDWORLD: ABEV’S ODDYSEE

W
ok

Vor allem in Europa erfreut sich der schrullige Alien
~ hchster Beliebtheit. Konsequenz: Das Original-
 Abenteuer gibt es jetzt bereits fiir die Halfte des nor-
= malen Vollpreises. Der Spielablauf stellt eine unge-
-~ mein stilvoll aufbereitete Mischung aus Jump&Run-
- Geschicklichkeit und Action-Adventure dar. Abe muss
. seine Kollegen aus den Klauen des bitterbdsen Mollucks befreien, was
. keine leichte Aufgabe ist, denn allerlei bdse Schergen und Fallen ma-
chen ihm das Leben zur Hélle. Gliicklicherweise kommuniziert er per

RAGE RACER

" Wihrend Ridge Racer Type 4 in aller
= Munde ist, sollte man nicht auBer
" Acht lassen, dass der ebenfalls un-
=~ gemein spafige dritte Teil der Ridge-
. Racer-Saga fiir gerade einmal 50,-
~ DM eine Verlockung darstellt. Gegeniiber dem Vorgénger Ridge Racer
= Revolution hat sich ndmlich eine Menge getan. Die flotte Grafik war
- seinerzeit eine Klasse flir sich und ist auch heute noch sehr ansehn-
 lich. Der Spielverlauf bietet des Weiteren die bekannten Ridge-Racer-

CRASH BANDICOOT 2

a“’v "

£, " Der zwelte Platlnum Auftrltt von
. Sonys inoffiziellem Maskottchen ver-
lie3 erst am 16. April die CD-Pressen
und diirfte sich ebenso wie der erste Teil
recht schnell in den Top 10 platzieren. Wer
Crash 1 kennt, muss sich beim zweiten Teil nicht
grofRartig umstellen, denn im Prinzip ist alles beim Alten geblie-
ben. Der quirlige Beuteldachs bahnt sich erneut in seiner unnach-
ahmlichen Art und Weise seinen Weg durch die farbenfrohen

Ben diesem Titel schnalzen alle Freunde |ntell|genter Strateglesplele
. geniisslich mit der Zunge. Command & Conquer von Westwood Studios
verhalf dem jungen Genre der Echtzeit-Strategie-
spiele endgiiltig zum Durchbruch und gilt daher als
absoluter Klassiker in seinem Bereich. Der Clou:
- Wahrend friiher bei Strategiespielen die Einheiten
= rundenweise gezogen wurden, erfolgen bei C&C
samtliche Handlungen in Echtzeit, wodurch der

£ ~ Spielverlauf eine villig neue Dimension erhélt, da

Rennsp:elkonkurrenz. =

50 bm

Arcade-Modus ist noch alles wie
gehabt: lhr pickt euch aus dem gi-
gantischen Fuhrpark einen Wagen
heraus, wahlt die Strecke aus und
absolviert diese in der bekannten Checkpoint-Manier. Es wird Spielspaf
pur geboten, der vor allem aus dem genialen Fahrgefiihl und dem tech-
nisch hochwertigen Umfeld resultiert. Der absolute Kniiller ist jedoch der ¥
Gran-Turismo-Modus. Als junges Fahrertalent arbeitet ihr euch in dieser
Option Stiick fiir Stiick nach oben. Wagen kaufen, standiges Tunen, an
Rennen teilnehmen, Fahrlizenzen erwerben — dem ambitionierten
Rennfahrer wird im GT-Mode wochenlanger Spielspaf} gebo-

ten. Da auch die Dual-Shock-Steuerung vom Feinsten ist, e\
stellt dieser Titel ein klares Muss fiir alle Genre-Fans dar. =
Spielspafl: 94%

“Interactive Speaking System” mit seinen

Artgenossen, so dass sie ihm auf Schritt

und Tritt folgen. Gerade dieser Punkt

.5 und die intelligenten Puzzle-Aufgaben

zeichnen das Abe-Spiel bekanntlich

aus. Als weiteres dickes Plus sei die ge-
niale Prasentation erwdahnt mit tonnenweise feinster
Render-Grafik und coolen Zwischensequenzen.
Spielspaf: 88%

Tugenden: schnelle Boliden, herrliche
Drift-Orgien sowie ein ausbaubarer
Rundkurs mit fantasiereichen Szeneri-
en am Streckenrand. Dariiber hinaus
sorgt ein Story-Modus mit einer Tuning-
Werkstatt und der Mdglichkeit, neue Boliden zu erstehen, fiir Dauer-
motivation. Ein klarer Geheimtipp, der jedoch leider nicht mehr iibe-
rall erhiltlich ist.
Spielspaf: 85%

Levels. Mittels einer Wirbelattacke verscheucht er ldstige Widersacher und )|

per Sprungkraft hangelt er sich gekonnt durch die abwechslungsreichen
Areale. Das Leveldesign ist erneut erstklassig mit viel Abwechslung und ei-
nigen Uberraschungsmomenten, zum Beispiel un-

terschiedlichen Vehikeln. Die Grafik wurde aufer-

dem noch einmal iiberarbeitet. Vor allem die emo-

tionalen Animationen von Crash sind immer wieder

fiir einen Lacher gut. Kurzum: Jump&Run-Gaudi fiir

viele vergniigliche Stunden. Spielspafi: 85%

es kemerIEI Unterbrechungen g1bt und der Gegner zur gleichen Zeit

wie ihr agiert. AuBerdem garnierten die Macher das Konzept mit einer
wirtschaftlichen Komponente. Bevor ihr namlich den
feindlichen Stellungen auf die Pelle riickt, miisst ihr
erst einmal eine schlagkréftige Armee auf die Beine
stellen. Eine ausgekliigelte Steuerung via Cursor, ab-
wechslungsreiche Missionen sowie eine atmosphari-
sche Hintergrundgeschichte runden das intelligente
Strategievergniigen ab. Spielspaf: 83%
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" FINAL FANTASY Vii

I~ brettert man in der Vogelperspektive
I (ber allerlei zweckentfremdete
|~ Strecken, beispielsweise einen Friih-

‘.‘ Festessen

Rollensptel -Fans: Squares

Geldbeutel

' ~ Ob das japanische Softwarehaus Square das grofte im Reich der aufge-
henden Sonne ist, sei einmal dahingestellt, das einflussreichste ist es

I~ aber auf jeden Fall. Die Japaner sind total verriickt nach ihren Rollenspie-

I= len, vor allem um die Final-Fantasy-Saga. Zur Information: Binnen kiirze-
I ster Zeit hat sich der hier zu Lande noch unverdffentlichte achte Teil tiber
zwei Millionen Mal verkauft!!! Wahrend der
neueste Streich derzeit noch fiir den deut-
schen Markt libersetzt wird, erhalten deut-
sche RPG-Freaks immerhin den nicht minder
schlechten siebten Teil zum absoluten Ham-
merpreis von 50 DM. Zu diesem Preis erhélt
der Spieler eine faszinierende Story rund um
den jungen Helden Cloud, raffinierte Kémpfe,

Geschlagene sechs Jahre hat es gedauert, bis
der Hersteller Amazing Studios die allererste
W Skizze endlich in ein fertiges Videospiel um-
setzte. Wer Heart of Darkness das erste Mal
spielt, wird sofort gefangengenommen vom zauber-
haften Charme dieses Action-Adventures rund um den halbst-

~ eine Fiille von Comic-Szenarien, die nicht nur mit viel Liebe
* zum Detail gezeichnet wurden, sondern auch einen vielfdltigen

[ wipeour 2097

Ein elegantes futuristisches Umfeld, stromlinienférmige Anti-
Schwerkraftsgleiter, ein mitreiBender Dancefloor-Soundtrack sowie
halsbrecherische Rundkurse, das sind die bewahrten Zutaten, die aus
den zwei bisherigen WipEout-Titeln einen Riesenerfolg machten. Die
zweite Auflage erschien zwar bereits 1996 und
kann in technischer Hinsicht logischerweise
nicht mehr mit der heutigen Konkurrenz a la
| Ridge Racer Type 4 mithalten, dennach spre-
~ chen wir auch im Jahre 1999 WipEout 2097 oh-

MICRO MACHINES V3

: Im Pnnznp mussten wiran dieser Stelle n|cht mehr groBartig wel

| schreiben, denn egal ob NES-Veteran oder stolzer PC-Besitzer, jede

* Plattform wurde mit Codemasters Funracer versorgt. Der Grund fiir den
Erfolg beruht auf dem schier unverwiistlichen, simplen und orlgmelien
-' Spielprlnzm Mit einem Spielzeugwagen .

| stiickstisch, um gegeniiber der Konkur-

Wahrend der zwelte Teil von Capcoms Horror Adventure der ]unstlschen
Keile der allseits beliebten BPjS zum Opfer fiel, diirfen sich Fans dieser Se-
rie auch weiterhin am ersten Teil erfreuen, ohne den Personalausweus vor-
- zeigen zu miissen. Das erfreuliche dabei: Ihr

| zahlt bereits seit einigen Monaten nur noch 50

DM dafiir. Fiir dieses Kultspiel ein absolut genia- F
ler Preis, schliefilich sorgt die Hintergrundge-

. schichte um schreckliche Gen-Experimente im-

| mer noch fiir einen herrlichen Nervenkitzel. Zum '

rundum gelungene Edel-Op-

tik sowie atmosphéri-

sche Zwischensequen-

zen, die nach wie vor

ihresgleichen suchen.

Mit einer Nettospiel-

zeit von ca. 70 Stun-

den ist Final Fantasy

VIl dariiber hinaus

{iberaus umfangreich ausgestat-
tet, oder anders ausgedriickt: Mehr
Spielstunden fiir das Geld werden
euch bei kaum einem anderen Titel
geboten. SpielspaB: 94%

Cocktail aus Geschicklichkeitsaufgaben und Ratseleinlagen bieten

und somit eure vollste Konzentration erfordern. Das besondere Flair
machen jedoch letztendlich die vielen computeranimierten Zwischen-
sequenzen und der or-

chestrale Soundtrack )

aus, durch die Heart of ¥

Darkness ein cine- :

matisches Erlebnis

wird. SpielspaB: 86%

ne ein schlechtes Gewissen noch eine Empfehlung aus. Dank der raf-
finierten Steuerung, der toll designten Rundkurse sowie der unver-
gleichlich kiihlen Atmosphére faszinieren die Anti-Schwerkraft-Ren-
nen noch immer. Spielspa3: 87%

renz die Oberhand zu behalten. Durch diverse Waffensysteme ent-

ledigt ihr euch ebenso elegant der Konkurrenten wie durch geschickte =

Rempler. Vor allem im Multispieler-Modus (bis zu acht Fahrer gleichzei- |

tig) offenbart Micro Machines v3 das wahre Klassiker-Potential. Sobald
——— man mehrere Freunde versammelt

® hat und die CD einlegt, ist gute Laune |’

und Schadenfreude bereits vorpro-
4 grammiert.
Spielspafi: 82%

Spiel: In der Rolle zweier Helden tastet ihr euch per
Waffengewalt durch eine verlassene Villa, in der es
vor Zombies nur so wimmelt, und lgst “ne-

benbei” die raffinierten Knobelauf-

gaben. Die Grafik mag zwar mitt-

£ & lerweile etwas angestaubt wir-

ken, der Spielfreude tut das aller-

dings keinen Abbruch.

SpielspaB: 85%



lara Croft ;
- Verke ufsgranate

Obwohl in technischer wie spielerischer Hinsicht Tomb
Raider | alles andere als tau-
frisch wirkt, hélt sich die Plati-
num-Version bereits seit unzah-
ligen Monaten in den Top 5 der Ver-
kaufscharts. Das gleiche Schicksal diirfte
auch der 50-DM-Version von Tomb Raider Il
bliihen. Tomb-Raider-
Hassern, die einwen-
den, dass dieser
Erfolg nur am
Lara-Croft-Hy-
pe liegen wiir- §
de, entgeg-

— Namco hat auch im Platinum- Beren:h prugeltechmsch die Nase vorn.
" Neben Soul Blade gehirt Tekken 2 derzeit zu den besten Beat’emUp-Ti-
teln aus der Low-Budget-Reihe. Zwar muss man auf einige grafische
~ Finessen und tolle Spielmodi von Tekken 3 verzichten, doch in puncto
Spielbarkeit braucht sich der Vorgénger keineswegs vor der aktuellen
" Referenz zu verstecken. Mit gekonnten Tastenkombinationen vollfiihrt
= ihr wie beim Nachfolger grandiose Schlagkombinationen, die fiir Anfén-
= ger und Profis gleichermafen spannend sind. Das Feld an Knochenbre-
* chern belduft sich inklusive der Bonuscharaktere sogar auf 25 unter-

V-RALLY

Infogrames’ Bestseller ldste nach seinem Erscheinen im Juni 1996 eine
wahre Rallye-Hysterie aus. Kein Wunder, schlieBlich wechselten mitt-

= lerweile iiber 750.000 Kopien den Besitzer. Ein Blick auf den Klassiker
" liefert gentigend Griinde auf die Frage nach den Ursachen dieses Erfol-
2 ges: Eine so-
lide Fahrphy-
sik, sehr vie-

le abwechs-

@ lungsreiche

Codemasters knows Rennspiele‘ Diese Er-
[Ees=—=—===—, kenntnis gewannen wir spatestens seit
ihrer Simulation rund um die briti-
sche Tourenwagenmeister-
schaft. Das inflationdr ver-
», wendete Wartchen Si-
— mulation ist in diesem
. Fall sogar ernst zu neh-
¢ men. Die computerge-

Snowboard Simulationen gibt es mnttlerwenle zwar wie Sand am
Meer, gute hingegen leider nur selten. Das erst kiirzlich neu aufge-

~ legte Cool Boarders 2 ist die erste virtuelle Snowboard-Abfahrt, die
Platinum-Status erlangt hat. Nur aus diesem Grund heben wir die-
sen Titel besonders heraus, den in quali- <

[ tativer Hinsicht wird leider keine 1A-Wa- |

" re geboten. Die Griinde dafiir sind viel-

= faltig: Zum einen ist die Grafik nicht son-
derlich sauber, zum anderen mangelt es

nen wir, dass auch in spielerischer Hinsicht Tomb Raider Il einiges auf
dem Kasten hat. Gegeniiber dem Original wurde das Leveldesign deut-
lich verbessert. Die Szenarios sind nicht nur umfangreicher geworden,
sondern auch komplexer mit noch ausgefeilteren Ratseln und Waf-
fenaction. Ein weiteres Plus stellt die komplett iiberarbeitete 3D-Grafik |
dar. Die schicke Heroine sieht dank der Verwendung von neuen Grafik- =
verfahren (Gouraud-Shading) wesentlich ansehnlicher aus und das ge- =
samte Umfeld wirkt ausgereifter und wurde aufferdem
durch Lichteffekte veredelt. Da der Umfang zudem merklich =
in die H5he geschraubt wurde, kinnen Schatzsucher beru-  §
higt zugreifen, zumal einige herbe Kritikpunkte des umstrit- £
tenen Nachfolgers, wie mangelnde Ubersicht, hier nicht zu
finden sind.

Spielspa3: 87%

schiedliche Gesichter. Mehr als Tek- .
ken 3 zu bieten hat!
SpielspaB: 85%

Rundkurse sowie eine auch heute noch ansehnli-
che Grafik halten den Rennfahrer bei der Stan-
ge. Speziell fiir das Comeback als
Platinum-Version liefen sich die Macher
{ibrigens etwas Besonderes einfal-

len, indem sie V-Rally nachtrég-

lich mit einer Dual-Shock-

Unterstiitzung ausstatteten.

Spielspaf}: 82%

steuerten Wagen verhalten sich namlich so bissig, als ob ein Mensch
hinter dem Steuer sitzen wiirde. Das gleiche Kompliment muss man
auch dem Fahrverhalten bescheinigen, denn nur mit dem gekonnten
Wechselspiel aus Gasgeben und Bremsen meistert man die anspruchs-

vollen Rundkurse. Zu diesem Bild passt das
{ippige Umfeld, denn umfangreiche Tuning-

Moglichkeiten fordern auch den Mechaniker
in euch. Ein Rennspiel fiir anspruchsvolle

_ Gemiiter. Spielspaf: 84%

der Snowboard-Simulation an ziindenden Ideen und kiihler Aut-

hentizit4t. Dennoch geht Cool Boarders 2 angesichts des giinstigen =

Preises unterm Strich noch in Ordnung. Spielspa3: 72%
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Kaum ein anderes Softwarehaus ist derart eng mit einem Titel \
verbunden wie Hudson Soft mit dem Kultspiel Bomberman.

J

anche simple Ideen sind be-
kanntlich Gold wert. Wenn
diese Binsenweisheit auf ein Vi-
deospiel zutrifft, dann ist es si-
cherlich der Mehrspieler-Gaudi
schlechthin Bomberman aus dem
i Hause Hudson Soft. Das zugrun-
& deliegende Spielprinzip ist dabei
so derartig einfach gestrickt, dass
man erst einmal darauf kommen
y muss. In einem matrixdhnlichen
( Labyrinth tummeln sich eine
Reihe von pummeligen Wesen
namens Bombermans, deren ein-
ziges Ziel es ist, mittels taktisch

Alle Power-ups im Uberblick: Der

kluge Einsatz dieser Goodies ent- ‘

L scheidet meistens den Kampf.

klug platzierter Sprengkdrper
samtliche Widersacher vom
Bildschirm zu fegen. Da auch
die Konkurrenz dassel-
be Ziel verfolgt und
zahlreiche Power-ups
den Paniklevel zusétz-
lich in die Héhe schrau-
ben, arten Spielsessions im
Freundeskreis zu einem wahren
Happening aus, bei dem ein Mix
aus johlendem Geldchter, lautem
Gefluche und offen zur Schau ge-
stellter Schadenfreude den gan-

Oftmals unterscheiden nur kleine Details, wie eine andere grafische Dar-
stellung, die zahlreichen Bomberman-Versionen voneinander.

gigen Larmpegel bilden. Bomber-
man ist dabei mehr als nur ein Vi-
deospiel, es ist ein generations-
tibergreifendes Phanomen. Es
sind schon Fille vorgekommen,
bei denen ganze Familien, inklusi-
ve die GroBmutter, vom Bomber-
man-Virus regelrecht infiziert
wurden. Der Genius hinter
Bomberman Shigeki Fu-
jiwara (bose Zungen
behaupten, dass,seine
runde Kopfform Vor-
bild fiir die pumme-
ligen Bom-

berman-

man, hat angesichts der weltweiten Popu-

Charaktere war) hat sich zu Recht
mit diesem Kultspiel eine golde-
ne Nase verdient und durch im-
mer wieder neue Variationen des
Bomberman-Themas fiir samtli-
che Plattformen dafiir gesorgt,
dass dieses bombige Vergniigen
auf dem gesamten Erdball be-
kannt ist. Wenn man die Ge-
schichte von Bomberman
zuriickverfolgt, stellt man
fest, dasses im Prinzip zwei
Geburtsdaten gibt, ein offizi-
elles und ein inoffizielles.
Letzteres liegt weit
zuriick und ist leider
nicht mehr genau er-
mittelbar. Bereits
1983 geisterten auf
I japanischen PCs
erste frilhe Versio-
A1 nen dieses Ge-
schicklichkeitsklas-
sikers herum. In die-
ser Zeit galt der Titel
jedoch nur als Insi-
dertipp. Kurioser-
weise wurde die er-
ste friihe PC-Version so-
gar nach Deutschland impor-
tiert. Unter dem skurrilen Na-
men “Eric and the Floaters” ver-

. trieb die Firma Kuma den Titel
. hier zu Lande, wobei die

Urversion ebenfalls tiber den
Geheimtipp-Status
nicht hinauskam.
Erst am 20.12.1985,
dem offiziellen

laritdt seiner Sprengmeister gut lachen.

Geburtsdatum,
wurden die pummeligen Spreng-
meister einem breiteren Publikum
bekanntgemacht, als fiir das
Nintendo Entertainment System
(NES) das erste Konsolen-

TULrE 1838

Bomberman erschien. Schon
bei dieser Version stand das
spielerische Grundgeriist zu
100% fest, jedoch mit einem
entscheidenden Kardinalfehler:
Es fehlte der iiberaus wichtige
Mehrspieler-Modus. Dieser Malus
wurde erst 1990 auf der Japan-
only-Konsole namens PC Engine
korrigiert. Erstmals durften sich
bis zu fiinf Akteure gleichzeitig
gegenseitig die Bomben um die
Ohren

schmeifien. In
Japan loste die-
se Version den ab-
soluten Bomber-
man-Hype aus. :
Noch gut ein Jahr langer
mussten sich die
deutschen Bomber-
man-Fans gedul-
den, bis sie mit
Bomberman 2 fiir
das NES ebenfalls
dem genialen
Mehrspieler-Modus frénen
durften. Danach ging alles recht
schnell: Mit immer wieder neuen
und noch raffinierteren Versionen
eroberten die Pixel-Pyrotechniker
samtliche Plattformen (Konsole,
PC, Spielhalle) rund um den
Globus. Inzwischen gibt es sogar
einige Ableger, die die Bomber-
man-Sippe einmal in einer villig
anderen Spielgattung prasentie-
ren. Und wenn die Bomben nicht
ausgegangen sind, dann ...
(ULfs.)

Ein Screenshot von der ersten populdren Bomberman-Fassung (NES) aus dem
Jahre 1985, damals noch mit einer duBSerst schlichten Grafik. |
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Drei Kamerawinkel: In der Ego-Perspektive ist der
| spielerische Anspruch eindeutig om hdchsten.

\ )

Sobald dem Renntier die Kondition ausgeht, fangt
es an zu hecheln und verliert an Geschwindigkeit.

(G~

BOMBERMAN
FANTASY RACE

pie pummeligen Sprengmeister auf Abwegen: Statt in einem

Lens-Flare-Effekte (simulierte Lichtreflexe auf der
Kamera) stellen die einzigen sehenswerten
| Grafikeffekte dar. |

Labyrinth herumzuwuseln, versucht sich die Bomberman-Gang
in einem waschechten Funracer.

o

i

| / ewdhnlich laufen Hudson spielten die Bomben auch in

| ! Softs Pyrotechniker durch einem Tetris-Klon oder in einem

| % ein Labyrinth und sprengen via rundenbasierenden Strategie-
%E geschickt platzierter Bomben die  spiel eine zentrale Rolle. Mit
“& gesamte Konkurrenz aus dem Bomberman Fantasy Race erle-

Weg. Dass sich die Bomberman- ben die Sprengmeister einen

Garde auch in anderen Genres
wohl fiihlt, bewiesen die Pro-
grammierer bereits das ein oder
andere Mal. Beispielsweise

weiteren Ausflug in ein vollig
ungewohntes Videospielfach.
Auf dem Riicken von possierli-
chen Renntierchen agieren sie
namlich erstmals in einem
100%igen Funracer a la Speed
Freaks, wobei den findigen
Designern erneut das Kunststiick
gelang, die klassischen Bomber-
man-Elemente mit in den Spiel-
verlauf zu implementieren. Nach
dem putzigen Intro geratet ihr in
ein kunterbuntes Hauptmenii,
das nur wenige Spielmodi bietet.
Fangen wir mit der zentra-

Wenn ihr Bomben werft, solitetihr | len Spielvariante an, dem "
# ‘ stets darauf Acht geben, nicht selbst ‘ Einzelrennen. Dass die Die Steue’"_'_-
|rziue$§f§;%ene Explosion einbezogen Programmierer in diesem nicht allzu p" 0Zi
Modus eine langerfristise  g/fom pej anspruchsvoll
Karriere im Visier haben, k i :
merkt man schon gleich zu ursen fou

Beginn. Zundchst einmal
sucht ihr euch ndmlich nicht
nur einen von insgesamt sechs
Jockeys aus, sondern tragt auch
euren Namen ein, der per
Memory-Card archiviert wird.
Danach begebt ihr euch in den
Rennstall, in dem ihr euch ein
Reittier herauspickt. Da das Bud-
get anfangs noch sehr
begrenzt ist, miisst ihr
euch noch mit Tie-
ren der Marke
e "alter Gaul”
t; begniigen.
Grundsétz-
IL""'rrlich gibt es
zwei unterschiedliche Spezies
von Renntieren, die Louie-Gat-
tung, deren Aussehen an ei-
ne Kreuzung zwischen Kén-
guru und Hamster erinnert,

L PR TR, - %

T — RN .

sowie die bulligen Tirra-Tierchen
mit der Silhouette eines Nilpfer-
des. Die physischen Unterschie-
de sind nicht allzu grof.
Wéhrend ihr auf dem Riicken ei-
nes Louie etwas wendiger (iber
den Asphalt wackelt, stellt ein
Tirra die etwas robustere Varian-
te dar, was bei einigen Strecken
durchaus von Vorteil ist. Sobald
ihr eure Wahl markiert habt,
steht nur noch der Power-up-
Ausrlister zwischen euch und
dem ersten Funracer-Spaf. In
diesem Shop ersteht ihr allerlei
Goodies, die ihr wahrend des
Rennens per Knopfdruck
einsetzt. Das Spektrum umfasst
unter anderem Superbomben,
die die gesamte Konkurrenz vom

Der Start bietet bereits viele toktische Maglichkeiten sich von der Konkurrenz

BESTE RUNDE

I Dm0 lb 80
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Nach einem Zeitrennen werden
sdmtliche Zwischenzeiten aufgelistet.
AuBerdem habt ihr die Maglichkeit,

| gegen euren eigenen Schatten anzu-
treten, der eure Bestzeit symbolisiert.

Bildschirm fegen, eine kurze
Unverwundbarkeitsphase und
eine Stoppuhr, mit der ihr das
gesamte Rennen kurzzeitig ein-
friert. Danach erwartet euch der
kunterbunte Rennpark, dessen
verriickte Strecken allerlei Ab-
wechslung versprechen. Die
grofBe Erniichterung kommt je-
doch schon recht bald, denn an-
fangs steht euch nur ein Circuit
zur Auswahl. Um Zutritt zu den
sechs restlichen Rundkursen zu
haben, miisst ihr zundchst ein-
mal Eintrittskarten erwerben,
und diese kosten zum Teil sehr
viel Geld. Im Klartext bedeutet
das flir euch, dass ihr erst ein-
mal durch gute Platzierungen auf
der ersten Strecke machtig viel
Kohle kassieren miisst,
ehe ihr euch auf den an-
deren Austragungsorten
tummeln diirft. Durch
die rigorose Dra-
maturgie seid
ihr somit ge-
zwungen,

Illllli.‘\‘li\ A

abzusetzen, da ihr euch schon vor dem Signal bewegen dirft. Ein gutes

| Timing ist somit alles.




'| man bei einem unprazisen Absprung schnell vom Kurs abkommt.

Gut getimte Sprungeinlagen tber Abgriinde sind alles andere als einfach, da

.- fo -
| s i kO )

Das Fahrerfeld besteht nicht nur aus
klassischen Bomberman-Wesen, son-

dern auch aus anderen Charakteren. J

KURS WiHLEN
itk >,

2000,

T,

Die Wahl des Kurses ist anfangs arg
beschrdnkt, da ihr zundchst einmal
teure Eintrittskarten erwerben miisst.

v

euch langerfristig mit die-

gen, ehe ihr wirklich alles
gesehen habt. Zum Renn-
verlauf: Bei jedem Wett-
lauf setzt ihr euch gegen

Nach dem Start werdet ihr
jedoch schnell feststellen, dass
das kein leichtes Unterfangen
ist, denn Rennspiel-Freaks miis-
sen eine ungewdhnliche Steue-
rung und zahlreiche fiir diese
Spielgattung eher untypische
Aktionsmaglichkeiten verinner-
licht haben, ehe sie mit der Kon-
kurrenz Schritt halten kénnen.
Euer Tierchen lduft namlich nicht
nur, es {iberspringt auch Abgriin-
de, die in spateren Rundkursen
des Ofteren auftauchen. Um eu-
ren Renngaul auf Trab zu halten,
geniigt es auRerdem nicht, nur
eine Taste zu driicken. Nur wenn

ihr den Joystick nach vorne
driickt, fangt euer Louie bzw.

“Im Prinzip hat sich gege
sem Funracer zu beschifti- jiber Bomberman _
verdndert: Bomben u
re Extrawaffen entsch
vier weitere Jockeys durch. uber sieg oder Niede’

Tirra an im ge-
streckten Galopp

iber die

Strecke zu hecheln.

Der Haken an der Sa-
che ist aber, dass dieser
Spurt durch seine Kondition
stark limitiert wird. Daher
solltet ihr mit dem Galopp
nicht allzu verschwenderisch
umgehen, denn sonst fingt euer
leidgeplagtes Tierchen an zu
rocheln und verliert stark an
Tempo. Damit aber noch nicht
genug an ungewohnlichen Spiel-
elementen: Ein typisches Bom-
berman-Spiel wére keines, wenn
nicht zahlreiche Bomben fiir Un-

Herumliegende Power-ups werden von niedlichen Mini-Rittern gehalten. Eine Art
Gliicksrad bestimmt, welche Goodies ihr erhaltet.

VA

A, O

! Strahlend schon: Von diesem Schutzwall umgeben, habt ihr fiir kurze Zeit Ruhe |

| vor der ldstigen Konkurrenz.

‘ Der Power-up-Ausriister hat allerlei
Goodies im Repertoire. Das Ausristen
lohnt sich, denn einmal erstandene
Waffen drft ihr wéhrend des Rennens |
| in unbegrenzter Anzahl einsetzen.

B _RENNSTALL,

ol o

Zundchst unerreichbar: Im
Rennstall gibt es einige besonders
| schnelle Tiere, die allerdings schon
| mal mit 8000 Geldeinheiten zu

| Buche schlagen.

ruhe sorgen wiirden. Per Tasten-
druck zaubert ihr das explosive
Rund aus der Hose und bewerft
die Konkurrenz damit. Je ldnger
ihr den Knopf gedriickt haltet,
desto weiter fliegt die Bombe.
Natiirlich liegen des Weiteren
auch Power-ups auf der Strecke
herum, die nur darauf warten,
von euch aufgesammelt zu wer-
den. Neben diesem Karriere-
Modus wartet dieser Bom-
berman-Ableger aufierdem
noch mit einem Zeitrennen
auf, das sich zum Training
besonders gut eignet, wih-
rend sich zwei Jockeys gleich-
zeitig im Mehrspieler-Modus
messen. Zur Technik: In dieser
Sparte sollten verwihnte Play-
Station-Besitzer nicht allzu
viel erwarten. Die dreidimen-
sionalen Strecken wur-
den zwar allesamt
comicartig bunt
gestaltet, je-
doch mangelt
es vielen Objek-
ten eindeutig an
Polygonen, so dass
sie allzu klobig ausse-
hen. Aufierdem trifft das Pradi-
kat ,,technisch sauber” nicht ge-
rade auf Bomberman Fantasy
Race zu. Wenn ihr beispielsweise

Teil sehr anspruchsvollen Rund-

Vor allem bei trdgen Sprung-

Das Intro prdsentiert sich in der ‘
typischen Bomberman-Sulie mit |
| tonnenweise Comic-Grafik.

eng an einer Polygonwand ent-
langlauft, ploppt diese komplett
weg. Erster
Eindruck: Der
Karriere-
Modus und
die vielen inno- k-
vativen Ansdtze verdie- 4
nen zwar Lob, doch
leider schluderten die Program-
mierer bei der Steuerung, da sie
eine Spur zu schwammig ausge-
fallen ist, um sich auf den zum

kursen behaupten zu kénnen.

einlagen hat man hdufig das
Gefiihl, dass Fortuna sténdig im
Spiel ist. (UIf S.)
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| In den Bonusrunden lasst ifir so richtig die Sou raus,
L da ihr gegen die Gegner und eure eigenen Bomben

immun seid. sehr schnell abréumt.

Praktisch: Mit dem Mauer-Symbol durchquert ihr
ohne Probleme Wdnde, wodurch ihr einen Level

—

Im Single-Modus dndert sich
das grafische Thema, vom schlichten Aufbau her
sind jedoch alle Abschnitte identisch.

1L 3L} « 7‘
zwar alle zehn Levels

BOMBERMAN

Zuriick zu den spielerischen Wurzeln: mit diesem Titel néhert sich
Hudson Soft wieder dem Ur-Bomberman. :

Szenen, verrdt noch nichts iiber den
Riickwiartssprung zu den spieleri-
schen Wurzeln. AuBerst plastisch
dargestellt, werdet ihr anhand eines
Clips Zeuge, wie sich eine Schar von
verfeindeten Bombermannern
gegenseitig das explosive Rund um
die Ohren haut. Natiirlich sparten
die Macher dabei nicht gerade mit
Slapstick-Einlagen. Angeheizt durch
dieses feurige Opening, empfangt
euch ein ziemlich niichtern gestalte-
tes Hauptmenii, das nur mit zwei
unterschiedlichen Spielvarianten
aufwartet: der Single-Modus
sowie der Battle-Modus fiir eine
Kampforgie mit mehreren Teil-
nehmern. Bleiben wir zundchst
einmal bei letzterer Option. Bis
zu flinf Sprengmeister gleich-
zeitig diirfen sich beim Battle-
Modus strategische Bomben-
gefechte liefern. Im Gegensatz
zu anderen Bomberman-
Varianten sind die Konfigu-
rationsmaglichkeiten recht
tiberschaubar. Lediglich
solche elementaren Dinge
wie Spielzeit werden festge-
legt, ehe das Startsignal zur

m Gegensatz zu Bomberman

Fantasy Race, das vom gédngigen
Spielschema ziemlich stark ab-
weicht, steht Bomberman, wie der
schlichte Name bereits andeutet,
voll und ganz in der Tradition der
kleinen Sprengmeister. Nicht nur auf
den ersten Blick hat man sogar fast
das Gefiihl, als ob es den Program-
mierern einfach nur darum ging,
eine grafisch leicht aufgepeppte
Version des Ur-Bombermans zu pro-
grammieren, so derartig klassisch
prasentiert sich der Spielverlauf.
Zumindest das kostliche Intro, be-
stehend aus computeranimierten

et
et

Das putzige Intro stellt die typischen
Bomberman-Gefechte ziemlich plas-
 tisch und urkomsich dar.
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Die Wistenlandschaft ist einer der farbenprachtigsten Levels des
| gesamten Spiels.
\
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ersten Runde ertdnt (japanische
Schriftzeichen vereiteln jedoch mo-
mentan noch genauere Angaben).
AuBerdem bestimmt ihr, wie viele

Teilnehmer an diesem Bomberman-

Fest mitmischen, wobei fehlende
Akteure aus Fleisch und Blut durch
die CPU ersetzt werden, deren
kiinstlichen Intellekt ihr vorher ein-
stuft. Abschlieffend sucht ihr euch
noch eines von insgesamt

acht

Level-

themen aus,

Ableger keine mchtig
Endgegner, die eine au
kliigelte Strategie erfo

wird in einer Zwischensequenz
gebiihrend gefeiert.

jedes ausgestattet mit unterschied-
lichen Spielelementen, die meistens
fiir eine Prise Hektik sorgen. In der
Wiistenlandschaft beispielsweise
versinkt ihr in Treibsandfeldern und
taucht an einer anderen Stelle wie-
der auf. Die Spielgaudi ist wie bei
den zahlreichen anderen Bomber-
* man-Varianten natirlich vorpro-
. grammiert, sobald mindestens

- drei Wetthewerber anfangen, ge-
. meine Pléne auszuhecken, Alli-

. anzen zu schmieden oder einen
, Konkurrenten in eine hin-
terhaltige Falle
zu locken.
Wenn ihr
hinge-
genal-
leine
seid,
bietet
euch
der
Single-Mo-
dus ebenfalls
langanhaltende Spielfreu-
de. Als Einzelkdmpfer
bombt ihr euch durch iiber 50
Levels, jeweils unterteilt in Zehner-
Abschnitte. Im Gegensatz zum Ur-
Bomberman ist jeder Level zwei
Bildschirme grof, so dass gescrollt
wird. Da die Designer auf fast alle
Sperenzien verzichteten, kommt es
bei diesem Modus nur darauf an,
innerhalb eines Zeitlimits von
. drei Minuten sémtliche Wi-
dersacher per Bombenkraft
zu eliminieren sowie den

“Leider bietet die
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Wenn ihr im Battle-Modus eine Runde fiir euch entscheidet, erhaltet ihr das

Privileg, eine Sonderaktion auswdahlen zu diirfen, die ihr in der ndchsten

Runde von Anfang an einsetzt.

Naive Zwischensequenzen nach
zehn absolvierten Levels lduten eine
neue Welt ein.

Ausgang freizulegen, damit ihr den
ndchsten Level in Angriff nehmen
diirft. Erreicht ihr euer Ziel innerhalb
des Zeitlimits nicht, werdet ihr dra-
stisch bestraft, da sofort quirlige
Objekte auftauchen und mit ei-
nem Affentempo durch das La-
byrinth toben — da haben
selbst Profis kaum eine Chan-
ce! Man sollte es ferner ver-
meiden, den Ausgang mit einer
Explosion zu belasten, da ansonsten
erneut eine Armee von Widersa-
chern erscheint. Abgesehen von die-
sen Sonderregeln bietet dieser Sil-
berling jedoch, wie erwshnt, nur das
Bomberman-Spielprinzip in Reinkul-
tur. Mit klug platzierten Bomben
lockt ihr die Feinde in die Falle, sam-

melt Power-ups ein, die sich hinter
einer Mauer befinden, und riistet so
euren Bomberman systematisch
auf. Neben den klassischen Pick-
ups, die den Explosionsradius ver-
grofern und die Anzahl gleichzeitig
legbarer Bomben erhthen, gibt es
noch Sonderaktionen, die
euch allerdings wieder verlo-
ren gehen, sobald ihr ein Le-
ben lasst. Eine besonders

len die fernbedienbaren
Sprengkdrper dar, die nur
dann ex-
plodieren, wenn
ihr die ent-
sprechende Ta-
ste driickt. Dadurch
konnt ihr relativ unkompli-
ziert Feinde weghomben, da
ihr den Zeitpunkt der Explo-
sion selber bestimmt. Niitz-
lich ist ferner das Mauer-
Symbol, welches es euch ermég-
licht, durch Wande zu marschieren.
Alle diese Sonderfunktionen sind in
spateren Levels sehr wichtig, da die
abstrakten Gegner immer intelligen-
ter werden. Schleichen die ersten
Feinde anfangs noch eher harmlos
durch das Labyrinth, sind spatere
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Das grafische Ur-Thema von Bomberman darf in keinem Titel fehlen.

“Keine neuen spielerischi
Impulse: Bombern
hilfreiche Sonderwaffe stel- ~ stellt eher einen Rﬁ‘ks
als einen Fortschrii

(a2
i

-

Sobald der Ausgang von einer Explosion erwischt wird, taucht wieder ein Schub

\

von Feinden einer Spezies auf.

e

Widersacher ziemlich aggressiv und
schlau, so dass man ihnen nur mit
einer ausgekliigelten Bomben-
Stafette beikommt. Eine erholsame
Abwechslung zu diesem Stress stel-
len Bonusrunden dar, die alle fiinf
Levels zum fréhlichen Bomben ein-

zwar warm ums Herz werden, doch
im Jahre 1999 erwartet man nach so
vielen (besseren) Bomberman-Vari-
anten einfach mehr als nur einen
grafisch leicht aufgepeppten Riick-
blick in die Vergangenheit. (UIfS.)

¥

laden. Hier diirft ihr ohne Mauern
und der Gefahr, getétet zu werden,
nach Herzenslust

Sprengkdrper um

euch werfen. Kenner

vom Vorgdnger Bomber-

man World, die zum Ab-

schluss einer Welt einen
Endgegner erwarten,

muss ich leider enttau-

schen. Zwar werdet ihr

nach Abschluss von zehn Levels mit
einem neuen Grafikthema konfron-
tiert, doch einen Obermotz oder an-
dere aufergewdhnliche Spielele-
mente, passend zu einem Levelthe-
ma, sucht man leider vergebens,
was nach dem guten Bomberman ;
World einen eindeutigen Riickschritt
darstellt. Gleiches gilt auch fiir den
technischen Rahmen. Statt farben-
préchtiger Render-Optik und einer
isometrischen 3/4-Perspektive bie-
tet Bomberman zumindest im
Single-Modus nur schlichte Bitmap-
Szenarios, wadhrend im Hintergrund
die bekannte Titelmusik neu arran-
giert aufspielt. Alteingeses-

senen Fans diirfte es ange- -
sichts dieser vielen Reminiszenze

Action
Shategie.

e N




FAYVORITEN

In dieser Rubrik geben wir euch eine differenzierte

ibersicht iiber die Referenzen der spieleszene.
Somit erhalten auch PlayStation-Anfdnger einen
iiberblick iiber die Besten der Besten,

welcher ihnen den Kaufentscheid neuer Software-Titel
erleichtern soll.
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Battle Arena Toshinden 3
K

| Blast Chamber

\Blast Radius

Xploder-/Game-Buster-Codes

Cheats

Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game-Buster-Codes

Kopflos

Xploder-/Game-Buster-Codes

Cheats

Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game-Buster-Codes

.'iBombﬁan World
{ Box Champions )
|C&C 2: Gegenschlag

1 CRC 2: Gegenschlag

Passwort

zum Rausschneiden und Abheften

#2903 /6 g /

Xploder-/Game-Buster-Codes

Cheats
Xploder-/Game-Buster-Codes

C&C 2: Gegenschlag

Levelcodes/Cheats

C3 Racing
Caesar's Palace

Command:& Conquer_ 5
Dead in the Water

Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game-Buster-Codes

_Levelcodes und mehr

Cheats

Devil's Deception
Dodgem Arena
Earthworm Jim 2

iGrand Theft Auto
IHardcore 4x4

Gex: Deep Cover Gecko

_ Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game-Buster-Codes
Xploder-/Game-Buster-Codes
Xploder-/Game-Buster-Codes
Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game-Buster-Codes

IKKND: Krossfire

Motor Toon Grand Prix 2

Passwdrter und Tipps

Alle Missionen =t
Xploder-/Game-Buster-Codes

Need for Speed 4

Xploder-/Game-Buster-Codes

NHL Face Off g9

Xploder-/Game-Buster-Codes

Oddworld: Abe’s Exoddus

Xploder-/Game-Buster-Codes

Ridge Racer Recvolution

Xploder-/Game-Buster-Codes

Ridge Racer Type 4

Xploder-/Game-Buster-Codes

R-Types

Xploder-/Game-Buster-Codes

Running Wild

Xploder-/Game-Buster-Codes

. Mmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwdrter,
Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!
Von einer kurzen Notiz bis zur aufwéandigen Komplettlgsung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

GEX: DEEP COVER

GECKO

Gex sells! Auf zum Endspurt #300

WARZONE
2100

Alpha-Missionen gelost! #296

HARD EDGE

Begleitet uns durch

die letzten Rdtsel #302

(Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmoglich alle Briefe

Shanghai: True Valor Xploder-/Game-Buster-Codes #287

Spaehulk Cheatmenii #286

Sports Car GT Xploder-/Game-Buster-Codes #292

Spyro the Dragon Cheats #289

Steel Harbinger Xploder-/Game-Buster-Codes #286

Swing Profi-Tipps #292

T'ai Fu: Wrath of the Tiger Xploder-/Game-Buster-Codes #289 Schickt’eure Beitrdge an:

Test Drive 5 Cheats #292 Redaktion: PlayStation Games

The Unholy War Cheats #286 Stichwort: Codes

Theme Hospital Passwirter #290 5 To

! Xploder-/Game-Buster-Codes #287 Franz-Ludwig-Str. 9

Cheats #292 97072 Wiirzburg
Xploder-/Game-Buster-Codes #286 E-Mail: codes@playstationgames.de
Cheats & Levelcodes #290
Xploder-/Game-Buster-Codes #290 und E-Mails beantworten kdnnen!)

Warhammer: Dark Omen

Diverses

Cheats und Passworter




ines lachenden

folgende Adress T
Redaktion PlayStation Games
Stichwort: TRIX
anz-Ludwig-Str.9

Mail: codes@playstationgames.de

E-
et y
Jede Menge
DEAD IN THE WATER |CHEATS Dwiwtodil
in the Water konnten wir fiir euch aus dem Internet ziehen.
Alle hier aufgelisteten Codes miissen im Hauptmenii eingegeben werden. Um einen Code eingeben

zu knnen, driickt ihr O + . Habt ihr es richtig gemacht, hért ihr ein Huhn gackern. Gebt dann die
nachfolgenden Codes ein:

Alle Strecken: L2;:L2, R1, L1
Gedrehte Strecken: R2,R2,L1,L1
Riesenwellen: R2,L1,R1,R1
Radiowellenkontrollierte Boote: L1, L1, L2, L1

Unbegrenzt Raketen: L1,R1, L1, L2
Unbegrenzt Spezialwaffe: Rl L1:12.12
Unbegrenzten Turbo-Boost: L2,R2, L2, R1
Chicken-Modus: R1,R1,R2, 12
Gott-Modus: R2,L2,R1,R2
Level zwei Boote: R2,R1,R1, L1
Level drei Boote: L1,R2, L2, L1

Nach jedem erfolgreich eingegebenen Code hért ihr
wieder das Huhn gackern.
Direkt von Eidos gelangten folgende Cheats zu uns.
THE UNHOLY WAR CHEATS Es handelt sich hierbei immer um dieselbe Tasten-
folge, die jedach in unterschiedlichen Screens eingehdmmert wird. Der Code lautet:
O +0, Select, Select, Select, Select, Start, Start, Start, 0,0,0,0 + 0.
Und hier die Screens, in welchen ihr euch die Finger verknoten diirft:
Markiert die Option ,Set Teams" im Mayhem-Screen und gebt den Code ein, um versteckte Charaktere
freizuschalten.
Markiert die Option ,Accept Teams" im Mayhem-Screen und gebt den Code ein, um versteckte Schlacht-
felder freizuschalten.
Markiert die Option ,.Set War“ im Strategy-Selection-Screen, um alle Ein-Spieler-Karten freizuschalten.

------------------ IR NGNS TREs AN E RO NSRS A ERERTINIRRARSNERERTRRESA

U it Bomb beim oberst
BOMBERMAN WORLD _PASSWORT Eihiwimindveqtniont

einfach das Passwort 2203 ein.

i Gebt im Screen mit den zwei Tiiren und dem

SPACEHULK cHEArMEN Gemilde bei gehaltener L1-Taste Folgendes ein:

X,0,, %, A, X, ¥, X,0, =, X. Daraufhin 6ffnet sich ein Cheatmenii.

B sseseEsNEREASAsesERERERREREEDS S PEREEBESSGAsIO IR NERNRSOEPERRERUERAS ssesnsen

MASS DESTRUCTION ALLE MISSIONEN
TTTTTTTTTTTTGP. Bestitigt und startet das Spiel.

Gebt hierzu als Passwort
Folgendes ein:

Z CHEATS UND PASSWORTER

Gebt Folgendes im Passwortscreen ein, um den entsprechenden
Effekt zu erzielen.

Cheats:

Bessere Einheiten: DO XAAXODO
Unverwundbarkeit: D AOXXOAD

Level Skip: X AOOAQXO. Im Spiel selbst miisst ihr //'-}\ :
dann die A -Taste auf einem Controller, der im zwei- S#-9Z8
ten Port angeschlossen ist, betatigen! e
Passworter:

Gebt fiir den finalen Level namens Z folgendes Pas-
sWort ein: 75t Y -
AAX
Bestati

GEX: DEEP COVER GECKO
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Gesundheit:
8007 3E52 2400
Unendlich Leben:
B00A BB8C 0063
Unendlich Luft:
8007 C096 2400
99 Fliegen:

800A B894 0063
99 Coins:

800A BB9C 0063
99 Fernbedienungen:
800A BBAD 0063

NEED FOR SPEED 4
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

99999999 Credits:

8011 5DD0 EOFF

8011 5DD2 05F5
Don't-Drive-Drunk-Mode:
8013 E6D8 D02F

Really, Don't-Drive-Drunk-Mode:
8013 E6D8 001F
Dashboard-View:

8011 4948 0001

100 Racing-Points:

8011 5EED 0064

Keine Reparaturkosten:
8018 0A18 0000

STEEL HARBINGER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unverwundbar:

8009 9FBO 03E8

Unendlich Munition fiir M560X & Thermo:
8012 4422 03E8

8012 44240001

8012 4426 03E8

V-RALLY
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Zeit:
800E 7F40 0063
Extra-Geschwindigkeit:
8002 767C 0000

BOX CHAMPIONS
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Spieler 1 unendlich Ausdauer:
801D A716 0063

801D A73E 0063

Spieler 1 keine Ausdauer:
801D A716 0000

801D A73E 0000

Spieler 1 maximale Starke:
801D A744 1500

Spieler 1 keine Starke:

801D A744 0000

Spieler 2 unendlich Ausdauer:
801D BOD2 D063

801D BOFA 0063

Spieler 2 keine Ausdauer:
801D B0OD2 0000

801D BOFA 0000

Spieler 2 maximale Starke:
801D B100 1500

Spieler 2 keine Starke:

801D B100 0000

CAESAR’S PALACE
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Geld Spieler 1:
8008 BB98 FFFF



DODGEM ARENA
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

CPU 1 punktet nicht:

8008 664C 0000

8008 6D34 0000

CPU 2 punktet nicht:

8008 6650 0000

8008 6D38 0000

CPU 3 punktet nicht:

8008 6654 0000

8008 6D3C 0000

Spieler 1 punktet mit 20000:
8008 6648 4E20

8008 6D30 4E20

Spieler 2 punktet mit 20000:
8008 664C 4E20

8008 6D34 4E20

RUNNING WILD

XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Alles erreicht:

B00C E7F8 FEFF
Medium Difficulty:
800C E7F4 0001

Hard Difficulty:

800C E7F4 0004
Expert Difficulty:
800C E7F4 000OF
Extra-Tracks (Expert):
800C BO7C 0004

GRAND THEFT AUTO
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Stadte offnen:

8002 5F2C 0001

8002 5F30 0001

8002 5F34 0001

8002 5F38 0001

8002 5F3C 0001

Keine Polizeiaktivitat:

8002 B488 0000

Unendlich Leben:

8002 B5F2 0063

Unendlich Pistole und Munition:
8002 B5FC FFOO

Unendlich MG und Raketenwerfer:
8002 B5FE FFFF

Unendlich Flammenwerfer:
8002 B600 O0FF
Gefangnisfluchtkarte:

8002 B606 1000

SHANGHAI: TRUE VALOR

XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Arcade Shanghai
Unendlich Bedenkzeit:
8005 62EB 03B6

8008 5E88 0130
Unendlich Hilfe:

3006 7072 0003

TRASH IT!
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Zeit:
8005 BE2A 2400
Unendlich Leben:
8002 0424 0009

NHL FACE OFF 99
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Heimatteam Punktestand:
800D 4BEOD 00xx
Auswartsteam Punktestand:
800D 4BDE 00xx

KKND: KROSSFIRE PASSWORTER UND TIPPS

Allgemeine Tipps:
Infanterie gegen Fahrzeuge:
In KKND ist die Grofe der einzelnen Einheit nicht unbedingt entscheidend. Vielmehr kann man auf Ei-
genschaften schlieRen. Kleinere mobile Einheiten zu Fufy nutzen schmale Schluchten und vor allem die
versteckten unterirdischen Durchgénge in Sandgebieten. Groeren Einheiten ist dieser Weg versperrt, da
sie zu grof dafiir sind. Achtet darauf, dass die breiten Einheiten in eurer aktiven Kampftruppe nicht ein-
fach den kleineren Einheiten den Weg versperren. Notfalls sollte ein gréRerer Kampftrupp geteilt werden.
Bleiben die plumpen Tanks doch einmal stecken, bleibt euch nichts anderes iibrig, als ein kurzes Stiick
zuriickzulaufen, um somit den Weg freizugeben.

GroRere Einheiten haben gegen normales Fuivolk oft nur den Vorteil einer stérkeren Angriffswaffe, dafiir
sind so nicht so flink und besitzen auch nicht die hohe Wiederholungsrate bei Schussabgabe. Kleiner Tipp
am Rande: Wie schon in Command & Conquer kdnnen diverse Kettenfahrzeuge gegnerische kleinere Ein-
heiten einfach tiberrollen und sie somit sehr schnell und effektiv ausschalten.

Erkundungen:

Tastet euch langsam und Stiick fiir Stiick im Gelande vor. Blindes Drauflosstiirmen endet oft mit einer
Niederlage.

Upgrades:

In spdteren Missionen ist die Herstellung besserer Kampftechnik unvermeidlich. Hierzu miissen verschie-
dene Gebdude upgegradet werden. Da dies einiges an Ressourcen kostet, solltet ihr stets darauf achten,
noch ein wenig Geld bereitzuhalten, um notfalls eine kleine Verteidigungstruppe zu produzieren,
Gruppen:

Die aktive Kampftruppe ist stets zu einer Gruppe zusammengefasst. Dies bedeutet, dass neu produzierte
Einheiten dem Haupttrupp einfach querfeldein folgen. Da dies zu sinnlosen Kampfen fiihrt, wenn ihr bei-
spielsweise eine feindliche Stellung umgehen wollt, solltet ihr méglichst erst die fertige Produktion ab-
warten, bevor ihr losschlagt. Sehr oft kommt es namlich auch vor, dass gegnerische Einheiten bei diesen
versehentlichen Scharmiitzeln nicht mehr locker lassen und dann gezielt den Haupttrupp angreifen. Des-
wegen gilt es auch stets abzuwagen, wie Gruppen (L1-Taste fiir die Gruppenoptionen) aufgeteilt werden.
Fairness:

Was ist an einer Echtzeitstrategie fair? Vergesst das Wort "fair” bei KKND: Krossfire sofort.

Missionsziele:

Es ist keine schlechte Idee, das Missionsbriefing zu studieren. Zwar lauten die meisten Auftrige schlicht
"Seek and Destroy”, aber nutzt dies nichts, wenn beispielsweise der schutzbefohlene Konvoi von Gegnern

aufgerieben wird.
berlebende : g Serie 9

Niederlage:
Vollig INDISKUTABEL!

« "Die grofe Flucht” "Miss Daisy und ihr Chauffeur”
Passwort: L41Q14

"Die Héhle der Spinne” .
Passwort: HHQQQ4 * Passwort: DGSQS4

.
M
.
.
. »
.
.
.

"Die Kanonen von Navaho"
Passwort: HUQQQI

"Versteckspiel”
Passwort: DUSQSI

"Jagd auf Withlm&use”
Passwort: LI1Q11

"Kamikaze-Kommando”
Passwort: DHSQSQ

"Die sieben Samurai”
Passwort: HGQQQQ

"Alarmstufe Purpur”
Passwort: LQ1Q1Q

"Technik der Welt”
Passwort: D]SQSZ

"Der Kaninchenbau”
Passwort: HLQQQZ

"Checkpoint Charlie”
Passwort: LZ1Q1Z

"Die Vogel” . "Himmelfahrtskommando”

"Highway zur Hélle"
Passwort: 10QQHZ + Passwort: ESSQGZ

Passwort: M11Q4Z
"Die Briicken fallen Anheim”

"Enge Beziehung” "Einsatz schwerer Waffen”

SesEsENssesEEBERREEROREREETS

Passwort: IVQQUZ ¢ Passwort: E1S8GZ - Passwort: MB1QIZ
"Geleitschutz" "Wer zuerst kommt ...” "Der Ringelreihen”
Passwort: IAQQGZ : Passwort: EESCGZ . Passwort: MP100Z
"Flammender Sonntag” : "Zweimal ist keinmal” : "Die Haue-Lagune”
Passwort: IGQHGZ : Passwort: ENTCGZ : Passwort: MQ1HQZ

"

"Mauern des Jenseits”
Passwort: ILQHLZ

"Sonderflug der Con-Air" "Friichte des Zorns

Passwort: EJUCGZ Passwort: MZ1HZZ

"Das Ende der Symetriker” "Nieder mit den Mutanten” "Mutanten Off Line”

Passwort: JHQULZ Passwort: FUHCGZ - Passwort: N41UZZ
"Dammbruch” "Untergangsstimmung” * "Die Mauern von Jerich-Oh”
Passwort: JFQGLZ Passwort: FIHCUZ : Passwort: NN1GZZ
"Riickeroberung des Turms”  © "Roboter surfen nicht” "Inseln im Strom”
Passwort: J6QLLZ . Passwort: FAHCHZ Passwort: NF1LZZ
“Luftherrschaft” : ‘TDe_r)_(Konvoi" : "Witterung der Morgenluft”

ann to p luss”
mmm—.v: ——— GIHALZ Passwor 7
: e A
: et ‘w-v’ﬁ- 7_ mﬂf" X 7 I
F== ?g : g = 3 =
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ott spielen —

Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhalt als
kostenloses Dankeschon
drei ultraharte Demo-CDs

der Top-Fightergames
Bloody Roar, Marvel

Super Heroes und Street

yStation

e i —

Das PlayStation-Magazin fiir Insider

teuflisch gut!

Fighter EX Plus Alpha.

ern gelang

nsts ﬂdwﬁwﬁt
kte Spiel arkeit ohne

Marve

Super

Die Marvel-He

Euch! Ein klassisi

sionales Priigelspié

heute noch fiir machtig Lay
sorgt. Abgefahrene Bitmap%.
Klopperei, in der wiitend

Helden in die Schiacht zichif

Jetzt gleich nebenstehenden

Coupon ausschneiden, ausfiillen,

abschicken und Du erhiltst
ein Jahr lang punktlich Deine
PlayStation Games per Post
frei Haus (die Yersandkosten
ubernimmt der Verlag).

Ja, ich méchte PlayStation Games

eine Ausgabe lang kostenlos testen!
(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87,-/OS: 534,-/Jahr)

Als Dankeschén méchte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr: 1185.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse:
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation
Games jeden Monat frei Haus. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon bezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefille mir das gewiinschte Heft
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag
gleich nach Erhalt kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte geniigt.

P3PS 21

Datum, |. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frist von |10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliuft, geniigt
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Ich bin damit einverstanden, dafi die Post bel
einer AdreBinderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrifc
(bestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kieben und dann ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,

Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.
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BLOOD LINES
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Zeit:

800E A90C 0000

Spieler 1 unendlich Gesundheit:
8013 9126 00C8

Spieler 2 unendlich Gesundheit:
8013 988A 00C8

T'Al FU: WR. OF THE TIGER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Gesundheit-Codes (die Codes diirft ihr erst
im Level selbst aktivieren!)
Panda-Tempel:

8014 639E 0064
Bambus-Wald:

8013 093E 0064
Bambushiigel:

8012 BOEE 0064
Tigerruinen:

8013 CBFE 0064
Leopardendschungel:
8012 D12E 0078
Leopardenfestung:
8012 38CE 0078
Leopardenturm:

8015 D29E 0078
Tempelbriicken:

8012 OE2E 008C
Héhle der Gottesanbeter:
8013 508E 008C

Hort der Gottesanbeter:
8013 EATE 008C
Kaverne der Geister:
8014 CAOE D08C
Wegkreuz 1:

8013 62BE 008C
Baumwipfel:

8012 351E 008C
Affenkiste:

8013 EABE 008C
Kranichhafen:

8012 A62E DDAD
Piratendschunke:
8013 CA7E 009E
Wegkreuz 2:

8013 30DE 00B4
Chinesische Mauer:
8012 550E 00B4
Tigerberge:

8013 C29E 00B4
Bergpass:

8012 DABE 00B4
Wegkreuz 2:

8013 1ABE 00C8
Endspurt:

8012 7FAE 00C8
Verbotener Palast:
8012 924E 00C8

MOTOR TOON GRAND

PRIX 2
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Coins:

800D €296 0600
Alle Goodies:
800E 4444 0AD1
800E 4446 0101
300E 4448 0001
Continues:

800D DDEC 0002
Immer Erster:
300D COEE 0001
Zeit:

800D D6OA 0006

C&C 2: GEGENSCHLAG 'CHEATS Die Cheats werden eingegeben, indem man im
Optionskasten am rechten Screenrand die vier

Symbole vom PlayStation-Pad nacheinander mit der O-Taste (oder der jeweiligen Cancel-Funktion) bestitigt.
Verwendet ihr eine Maus fiir die PlayStation, muss dies mit der rechten Maustaste bestétigt werden. Einige

Cheats lassen sich erst aktivieren, nachdem ihr in einem Level ein wenig gespielt habt. Eventuell miisst ihr fiir
den "Level-gewinnen-Cheat" auch erst das Baufahrzeug aufstellen.

Die gesamte Karte aufdecken: Parabomb: Level verlieren:
AAXOADO XXX0AO oxogox
Unverwundbarkeitsstrahl: Geld: Level gewinnen:
OXOXAA XXO000 O0AXXO
Nuklearschlag: Chronoshift: Noch zwei Cheats:
OX0o0XDO O0AXQOO OxXOXOX
OOCOAA

BIO F.R.E.A.K.S. KOPFLOS L

tioniert nur im Arcade-, VS-, Survival- und Practice-Modus. Haltet,
nachdem ihr euren Kampfer ausgesucht habt, folgende Tasten ge-
driickt, bis der Fight losgeht: L1 + L2 + R1 + R2 + . Als Resultat
explodiert eurem Fighter zu Kampfbeginn der Kopf und ihr tretet
im wahrsten Sinne des Wortes recht kopflos an.

APOCALYPSE CHEATS Kerisitiiued
es Spiel und gebt

die folgenden Tastenkombinationen ein, um euch die entspre-
chenden Goodies anzueignen. Bei richtiger Eingabe blinkt die
Schriftim Pausescreen kurz auf.
Levelanwahl:
AKX A
Unverwundbarkeit:
e AN
Alle Waffen:
0,014, %,0.

teessnnsasusa ssssvsccssnes L T R T Ry

SPYRO THE DRAGON c"“rs Auch der kleine Drache von Sony wird mit hilf-

reichen Cheats ins Rennen geschickt. Diese
gebtihr ein, indem ihr ein Spiel per Starttaste pausiert und in das Menii ,Bestand*“ klickt. Gebt dann die
Codes ein. 99 Leben:0,0,0,0,0,0,0, 1,0, €,0,2,0.

Kamerafahrt durch die Levels, mit den Credits: €, =, P, 4, ©,0,0,R1,R2, L1, L2.

Ein Crash-Bandicoot-Demo erhaltet ihr iibrigens, indem ihr im Titelscreen L1 + A eingebt.

.............................................................................

COMMAND & CONQUER 'LEVELCODES UND MEHR

Filme betrachten:
Beide Seiten: Gebt zuerst als Passwort CINEMA ein und bestatigt. Danach wird WHOAMI eingege-
ben. Nun diirft ihr euch die Filmchen anschauen.

Schlachtfeld aufdecken:

Das gesamte Schlachtfeld kann schon zu Beginn der Mission aufgedeckt angespielt werden. Haltet
im Hauptscreen zu Beginn folgende Tasten gedriickt: L1 + L2 + R1 + R2 + 0 + O. Nun muss bei ge-
haltenen Tasten Start betétigt werden, und per Passworteingabe wird der gewiinschte Level ange-
wahlt. Erst bei Missionsbeginn diirfen die Tasten losgelassen werden. Wir wiinschen viel Spaf beim
Finger verrenken.

Andere Sprachausgabe:
Versucht einmal das Passwort GODZILLA, um eine Sprachausgabe der anderen Art zu erhalten
(Achtung, das Passwort GODZILLA funktioniert nur mit der britischen PAL-Version!).

Orkas mit Laser:

Mit dem Passwort PATSUX erdffnet ihr euch einen speziellen Entwicklerlevel (funktioniert NUR mit
der GDI-CD). Spielt den Level ein wenig. Brecht dann ab und gebt ein Passwort ein, mit dem ihrin
einen Level der GDI-Seite gelangt, in welchem die Orkas bereits verfiigbar sind. Die Orkas behalten
die Laserbewaffnung, welche nur fiir den Entwicklerlevel gedacht war.

Passworter 45p5g0xa0 NOD: crim3nOvt
GDL: eaalwtbgy c9%faxkws 0lx9svtnm
rOvrhigtk gtikgyqw0 kdtpx9wpe szn3lpgg3
br2x37lwa 9roljst0 winmwtchk COVERTOPS
§Tthvihk2 gtj27m82f crOb2uxyz Olxrxjoy5
1mu46hgob gtj2pvébo crilzytrh 0305mo802
wlnks7lj4 COVERTOPS wi5dasrs8
8phjdbOhu PATSUX ofugallch
hczhsobs 8phityipl 8phlmr53w

szhvzbo2a 9r67¢70w

457w28ivp

u27360ny7 878fr0g1m

gtikwojdk
uOjlhx7fe

gtikeBw7b




7 Die Fortsetzung zur gehorntes
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gemerzt. Allerdings ist eine Eigenart geblieben: der Schwierigkeitsgrad. Um alle Hobby-Fantasy-Generale
etwas zu entlasten, hier einige Cheats. Gebt diese ein, nachdem eine aktuelle Schlacht pausiertist. Und zwar
wahrend der Screen euch mit den Worten Optionen, Wiederaufnehmen, Feldzug abbrechen anléchelt.

(Im Spiel erst Start, dann Select driicken.)

Levelskip: Gebt im Pausemenii R2, R1, L2, R2, R1, R2 ein. Zum Skip wird Wiederaufnehmen aus den Optionen
verwendet.

Battleskip: Gebt im Pausemenii R1, R1, L2, L2, R1, R2 ein. Zum Skip wird Wiederaufnehmen aus den
Optionen verwendet.

Geld: Gebt im Startscreen Select, R1, L1, R1, L2, R1, R2 ein. Hierdurch eignet ihr euch mehr Geld an. Um dies
zu wiederholen, muss jedesmal der Speicherstand neu eingeladen und danach das Ergebnis auf Memory-
Card verewigt werden. Oder ihr gebt den Code ein, wahrend ihr euch im Pausescreen befindet. Durch die
Option Wiederaufnehmen werden die Geldmittel gutgeschrieben. Dies funktioniert jedoch nicht immer.

Schneller Tod: R1, L1, R2, R2, R1, R1.
Schnelles Laden: R2, R1, R2,R1, L2, R1.
Gegneraufstellung: L2, L2, R2, L2, R1, R1. Victory: L2, =,00, >, R1,R2.
Smally: L2, 12, 12, L2, R2. long March:R1, 12, A,0O, €,
Die FMV werden folgendermafien aus dem Haupt- R2.

menil angewahlt: Credits: -, —,0, =, R1, R2.
The Black Grail: ¢, L1,0, 12, A, R2.

Carstein & Jewel: R1, A, R2,R2,03, R]

A der Notaufnahme? S
THEME HOSPITAL SR AIEFJJECh‘iZch?Zi“pEfmT:p pasmss

nicht sein. Fiir alle leidgeplagten Krankenhausbauer hier die Passworter:

Hand of Nagash: R2, -, R2, T, 4, <.
Liber Mortis: O, A,O0, =, R1, R2.

2) X0OAAOOX 6)0AO0O0XOXO 10.) OOXADXOO
3)00AOXAOA 7)OAAOXOAO 11) AOOOAOOX
4)O0AOOXXAO 8.) XAOOAOOX 12) 00X XOO0OA
5)0A00XAQA 9.) AODXAOXADO

sesssevonnwmas R T T T T T T T R A

Zwisch 2
"WARCRAFT 2_CHEATS & LEVELCODES OPPRNG, PRLOTH, RCGRTS,

Tides of Darkness/Menschen: Beyond the Dark Portal/Men- BRNNGF,

HLLBRD (Hillsbrad) schen: HMSRFV, HWRNTH, DRNRTH,
MBSHTM (Hinterhalt bei LLRS]R (Allerias Reise) RCDPVC,

Tarren Mill) BTTLFR (Schlacht um HDPVCT, TDPNNG, QLTHLS,
HSTHSH (Southshore) Nethergarde) HKHZMD,

TTCKNZ (Attacke auf Zul NCMRNT (Der Graben RTNTZR, RCTDVC, HTDVCT,
Dare) zwischen den Welten) TDSFDR,

HTLBRD (Tol Barad) BYNDTH (Jenseits des NRTHLN, RCKHZM.

DNLGZ (Dun Algaz) Dunklen Portals)

GRMBTL (Grim Batol) SHDWSS (Schattenmeer) Cheats:

TYRHND (Tyr's Hand) FLLFCH (Der Fall von e

BTTLTD (Schlacht bei Auchindoun) Iﬁffﬂiﬁ:fﬂ?ﬁlﬁﬂﬁ"
Darrowmere) DTHWNG (Deathwing)

bar, auch die Angriffsstarke
nimmt erheblich zu.
GLTTRNG: Nach jeder Einga-

PRSNRS (Die Gefangenen)
BTRYLN (Verrater)

CSTFBN (Kampf an der Kiiste)
HRTFVL {Im Herzen des

BTTLTC (Schlacht bei Bosen) : - ;
Crestfall) BTTLFH (Belagerung der lc]-,i[dl;.esﬁ;[?iant; g{c::l:g?esmh
SSLTNB (Blackrock Spire) Vorhut) : ’

Doch Vorsicht, der Gegner
profitiertin der gleichen
Weise hiervon!

VLDZ: 5000 Einheiten OL.

GRTPRT (Das Grofe Portal) DNCFTH (Verrat des Laughing
Skull)

Tides of Darkness/Orcs: BTTRTS (Der teuer erkaufte

élf)’?l'[:l Ifﬁ]g:;fea)i[ _— Steg) MKTS: Nach Eingabe werden
et i

Hillsbrad) Beyond the Dark Portal/Orcs: S:seer::lei:hu::hgzﬁ:??: =

RCSTHS (Southshore) OSLYRFT (Schlachter von gestellt g

SSLTNH (Angriff auf Shadowmoon) : .

Hillsbrad) SKLLFG (Der Schadel des Gul E:S:;"ane‘kt thie gesamilg

RCTLBR (Tol Barad) Dan) G

DCKMT: Alle Upgrades.

BDLNDS (Brachldnder) THNDRL (Thunderlord und

FLLFST (Fall von Stromgarde) Bonechewer)
RNSTNT (Runenstein RFTWKN (Durchgang zur
bei Caer Darrow) Finsternis)

RZNGFT (Ver- DRGNSF (Drachen von

nichtung von Blackrock Spire)
Tyr's Hand) NWSTRM (New Stormwind)
DSTRCT (Zer- SSFZRT (Die Gewasser von
stérung von Azeroth)
' Stratholm) SSLTNK (Angriff auf Kul Tiras)
DDRSSQ (Die DPTMBF (Das Grabmal des
. Untoten von Quel Sargeras)
Thalas) LTRC (Alterac)
TMBFSR (Das YFDLRN (Das Auge von
Grahmal des Dalaran)

DPDRKP-

BLAST CHAMBER
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Chamber-Zeit:
800B 8202 D0B4
Unendlich Zeit Spieler 1:
8008 753E 003C
Unendlich Zeit Spieler 2:
800B 76AA 003C

WARCRAFT 2
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Maximales Gold in den Minen:
8011 EC86 FFFF

BATTLE ARENA TOSH. 3
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Leon aktivieren:
3017 D298 0001
Ten Count aktivieren:
3017 D29A 0001
Zola aktivieren:
3017 D29C 0001
Adam aktivieren:
3017 D29E 0001
Cuiling aktivieren:
3017 D2A0 0001
Toujin aktivieren:
3017 D2A2 0001
Balga aktivieren:
3017 D2A4 0001
Atahua aktivieren:
3017 D2A6 0001
Tau aktivieren:
3017 D2AB 0001
Rachael aktivieren:
3017 D2AA 0001
Schultz aktivieren:
3017 D2AC0001
Judgement aktivieren:
3017 D2AE 0001
Vermilion aktivieren:
3017 D2B0 0001
Miss Til aktivieren:
3017 D2B2 0001
Sho aktivieren:
3017 D2B4 0001
Abel aktivieren:
3017 D2B6 0001
Veil aktivieren:
3017 D2B8 0001
Naru aktivieren:
3017 D2BA 0001

HARDCORE 4X4
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Verstecktes Fahrzeug:
8008 48EA 0006
801F 83A4 0003

RIDGE RACER TYPE 4
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Kurse offnen:

800F 392C FFFF
300F 3974 0001

800F 3978 0101

800F 397A D101
Extra-Trial komplett:
800F 397C 0101
800F 397E 0101

DEVIL’S DECEPTION
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Hitpoints:
800A 0242 6464



Alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games - Tests — Charts - Tips & Tricks — More Fun




Um an die zusétzlichen Goodies bei Test Drive 5 zu kommen,

TEST DRIVE 5 CHEATS miisst ihr euch mit dem entsprechenden Namen in die High-
scoreliste eintragen.
Extra-FMV:
AUXYRAY
Pitbull Special & Crisis Beat & All Mighty Maui: NOLIFE
Super-Arcade-Mode:
SPURT
Cop-Chase:
VRSIX
Tipp fiir Anfanger: Benutzt den Shelby Cobra 427SC, da dieser
mit Handling und Beschleunigung am besten geeignet ist, um g
anfangs einen Eintrag in die Highscoreliste zu ermaglichen. |
Nehmt beim Drag-Race als Gegner den Nissan Skyline.

R R sssewsns susssssssscEnne

Beim heillosen Durch-
VIGILANTE 8 _CHEATS josiiinsmeihis

8 kann man sich durch einige Cheats noch einmal viel Spielfun berei-
ten. Gebt die folgenden Codes als Passwarter ein.
MONSTER_WHEELS: Monster-Rader
GO_SIGHTSEEING: keine Gegner
SEE_ALL_MOVIES: FMV-Sequenzen

I_WILL_NOT_DIE: unzerstorbar

..........................................................

SWING PROFI-TIPPS Der Nerver

Der normale Weg, seinen Nachbarn in den Wahnsinn zu treiben. Eine der dufie-
ren Wippen mit zwei gleich schweren Kugeln ausbalancieren. Dann die innere der
beiden Kugeln mit einer 2 zum Gegner schleudern. Danach das Gewicht der Wippe wieder aus-
gleichen und die nichste Kugel wieder mit einer 2 abschicken. Wenn der Gegner nicht aufpasst,
fiihrt eine kleine Serie solcher Angriffe zum Knock-out.

Die Versiegelung

Der Gegenspieler hat eine bdse Extrakugel schleuderbereit bei sich liegen und wartet noch auf
einen giinstigen Angriffsmoment. Katapultiert man eine normale Kugel oben drauf, ist einem der
"Dank" dann sicher. Ahnlich versiegeln und vor Bomben schiitzen lassen sich auch Blocker oder
Blackmaker, die im gegnerischen Spielfeld gliicklich platziert sind. Der Gegner kann dann eine
Weile lang nichts dagegen unternehmen.

Das versteinerte Spielfeld
Der Nachbar versucht sich gerade an einem Dreier mit vielen, vielen Kugeln? Nun, ein geschickt
obendrauf platzierter Color-Stonemaker wirkt dabei wahre Wunder. Dieses Extra verdient man sich
vorher mit einem 8er. Dies ist iibrigens auch eine gute Waffe gegen Leute mit einem
Spielfeld voller Stings.

Der versaute Farber
Sollte der Gegner gerade den Tint-Depot im Kran haben und noch iiberlegen, kann ein schnell und
genau platzierter Stein den Mitspieler zur Verzweiflung treiben. Schnell eine Kugel auf die Wippe
unter den Kran werfen. Mit etwas Gliick ist sein Depot dann voller nutzloser Steine.

Der Turmtod
Schnell und effektiv wird man den Nachbarn durch einen gut vorbereiteten Turmangriff los: Mit
einem 10er einen Tower produzieren, eine Wippe ausgleichen und schussbereit machen. Nachdem
der Tower beim Gegner den Steinturm produziert hat, sofort die Wippe wieder ausgleichen und mit
dem gleichen Gewicht eine einzelne normale Kugel obendrauf werfen.

Der geblockte Twister

Mit einer Kombination aus Blocker und Twister beférdert man den Nachbarn elegantins
Aus. Zuerst beide Extras mit einem 10er und einem 1ler produzieren. Sobald der Blocker im
Feld des zukiinftigen Ex-Gegners wirksam ist, schnellim eigenen Feld einen hohen Turm aus
normalen Kugeln aufbauen und den Twister obendrauf werfen. Die Kugeln wirbeln ins Nachbarfeld
und bleiben dank Blocker driiben allesamt auf den aufersten Wippen liegen.

Der Uberraschungstwister
Der Twister eignet sich hervorragend zum Erzeugen von Chaos bei vielen Gegnern gleichzeitig.
Richtig gut wird es vor allem, wenn méglichst viele Extras mit ihm auf die Reise gehen. Einfach
mit einem Tint-Depot einen eigenen bereits vorhandenen Blocker oder Tower multiplizieren, damit
einen Turm bilden und mit dem Twister anschliefend streuen.

Ubrigens: Der Profi hat zum Schutz immer eine Bombe oder &hnliches im Depot vorritig!

C&C 2: GEGENSCHLAG
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Geplankel-Codes
Unendlich Geld:
D001 008A 0004
8002 CD40 FFFF
D001 008A 0004
8002 CD42 03FF
Unendlich Energie:
D001 008A 0004
8002 CD5C FFFF
D001 008A 0004
8002 CD5E 00FF
Kein Energieverbrauch:
D001 DO8A 0004
8002 CD60 0000
Keine Silos ndtig:
D001 DOBA 0004
8002 CD3C 0000

SPORTS CAR GT
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Alle Klassen wahlbar:
300A 1718 D004

R-TYPES

XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

R-Type 1

Unverwundbar:

8013 8324 0001

Unendlich Leben Spieler 1:
8013 8290 0005

Unendlich Leben Spieler 2:
8013 8298 0005

Credits:

8013 8262 0099

R-Type 2

Unendlich Leben Spieler 1:
800F B996 0500

Missiles fiir Spieler 1/Spieler 2:
800F 8190 0001

A BUG’S LIFE
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Leben:
300A 91B0 0005
Unendlich Energie:
300A 91A4 0004

50 Samen:

300A 91B1 0032

Alle Level anwahlbar:
3008 2914 000F
Unverwundbar:

300A 91A2 0021

A-TRAIN
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Geld:
800A 6230 9400

B-MOVIE
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Komponenten:
8008 558C 0066

8008 5590 0066

8008 5594 0066
Unendlich Forscher:
8008 5588 0066
Unendlich Zeit:

8003 E942 2400



COLIN MCRAE RALLY
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Race-Timer einfrieren:

DOOC 607E 000F

800C 607E 000A

Unendlich Zeit:

800C 5FD8 003C

Alle Strecken und Fahrzeuge im Expert-Mode:
8001 0098 FFFF

EARTHWORM JIM 2
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Unendlich Leben:
800C F2C8 0005
800C F2CA 0005
Unendlich Energie:
8008 CACO 0064
Unendlich Schuss:
800A EE4C 03E8

(3 RACING
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Arcade-Mode-Codes
Alle Stages in AFRICA:
8002 5538 0003

Alle Stages in MONACO:
8002 5528 0003

Alle Stages in ROMA:
8002 5526 0003

Alle Stages in NORWAY:
8002 552A 0003

Alle Stages in GREAT BR.:
8002 552C 0003

Alle Stages in CHINA:
8002 55300003

Alle Stages in den USA:
8002 5532 0003

Alle Stages in INDONESIA:
8002 5534 0003

Alle Stages in BRASILIA:
8002 5536 0003

Alle Stages in PERU:
8002 552E 0003

ODDWORLD:

ABE’S EXODDUS
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

300 Mudokons befreit: 8007 ESEA 012C
Sofortige Ubernahme (L1+L2):

D007 E660 0005

8007 E5A8 FFFF

Unendlich Wurfsteine:

DO1F 389E 0008

801F 389E 0009

Keine Opfer: 8007 ESE8 0000

RIDGE RACER REVOLUTION
XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

12 Fahrzeuge: 801D E564 0028
Buggies: 801E 65DC 0028
Immer Erster: 8007 C750 0001
Alle Strecken: 801D CC14 0707
Black Lamborghini (Select + L1 driicken):
DO1D D430 0104
8007 C682 000C
Black Lamborghini Kid (Select + L2 driicken):
D01D D4300101
8007 C682 000D
& White Angel (Select + R1 driicken):
i DO1D D430 0108
§| 8007 C682 000E

BLAST RADIUS CHEATS Alle Schiffe aufpowern und Sektor 5

Gebtim Hauptmenii schnell folgende Tastenkombination ein:

L,V 2, R2, 12, R2, 4, 1

Eine Explosion bestatigt daraufhin die richtige Eingabe.

Wraith-Schiff und Sektor 8

Gebt erst einmal den Code ein, womit alle Schiffe aufgepowert werden. Dann wird wieder im Hauptmenii

folgende Tastenkombination schnell eingegeben:
<, ~,11,¢,2,L1,R, R, R2, 12, &, =,

Eine Explosion bestétigt daraufhin die richtige Eingabe. Startet dann eine Mission und brecht diese wieder
ab. Nun sollten das Wraith-Schiff sowie Sektor 8 anwahlbar sein.

Alternative Planeten

Dieser Code darf nicht zusammen mit den beiden oberen Codes eingegeben werden. Ansonsten funktioniert
er nicht. Wieder einmal wird folgende Tastenkombination schnellim Hauptmenii eingegeben:

P L1, 2, L1, 4, -, Selet, =, R2, L1, L2,

Eine Explosion bestétigt daraufhin die richtige Eingabe. Nun
werden einige Objekte im Spiel durch Kpfe der Programmie-

rer ersetzt.
Doppeldecker-Action

Dieser Code darf nicht zusammen mit den beiden oberen
Codes eingegeben werden. Wieder einmal wird folgende

Tastenkombination schnell im Hauptmenii eingegeben:
L1, €, 12,4, Select, ¢, 4, R2, R2, R2, Select, 1.
Startet nun ganz normal das Spiel.

----------------------------------------------------------------------------

C&C 2. ALARMSTUFE ROT | LEVELCODES/CHEATS P

Maus (rechte Maustaste) bzw. dem Pad auf die Herstellungsanzeige. Hier seht ihr eure Bau- und Herstel-

lungsmaglichkeiten. Dort befinden sich unter den Symbolen fiir Reparieren (Schraubenschliissel) sowie unter

dem Dollarzeichen die Padknépfe der PS.

Mit dem Steuerkreuz wechselt ihr nun zwischen ihnen hin und her und driickt auf dem jeweiligen Zeichen
den Cancelknopf (in der Standardeinstellung ist dies die Kreistaste). Mit dem richtigen Timing lasst sich

der entsprechende Cheat dann aktivieren.

Level gewinnen: XOOOAO

Level verlieren: OOOAO X

Unshroud (nur Multiplayer: D AOXADO
Our Names (nur Multiplayer): OOQAA A
Soylent Green (nur MP): XOAAOX
Money: 0O0OXAO

Parabomb: 0 XOOXA

Nuke: OXOAOA

Chronoshift: AOOODO X

Iron Certain: OOOXO A

Alliierte Seite:

Mission 01 - "Finden Sie Einstein":
HFHE70T7Q

Mission 02 - "Réumen Sie den Weg fiir den Konvoi
frei":

T3T2)Z71E

Mission 03 - "Tanjas Alleingang™:
17VLTWLS2

Mission 04 - “Zerstéren Sie alle
sowijetischen Einheiten":

CVKQJSPLC

Mission 05 - "Tanjas Befreiung™:
NQ72A45T2

Mission 06 - "Eiserner Vorhang":
XNL23MQHH

Mission 07 - "Radarstation besetzen und die
U-Boot-Werft vernichten":

JIIKNDFZ9

Mission 08 - "Verteidigen Sie den
Stiitzpunkt wahrend des Zeitlimits":
170CaT9ve

Mission 09 - "Uberlaufer:

RLSGCHBB9

Mission 10 - "Atomare Gefahr™:

X9FZV]21

Mission 11 - “Schalten Sie die feindlichen Kontroll-
zentralen aus":

T3BB8NoG]

Mission 12 - "Rdumen Sie die Wolga frei™:
17DUIKEQ7

Mission 13 - "Operation Eiserner Vorhang":
BUQIASYIY

Sowijetische Seite:
Mission 01 - "Zerstdren Sie die alliierten Truppen":
17DCOSNDF

Mission 02 - "Verteidigen Sie die Basis und vernich-
ten Sie den Gegner": 3
FEUZDoKY3

Mission 03 - "Vernichten Sie den Spion":
LZRJAOFYR

Mission 04 - "Angriff":

TYYG5WM]F

Mission 05 - "Inselbesetzung”:

RMVQHIIBL

Mission 06 - “Beschiitzen Sie den Konvoi':
P1ATR8VHO

Mission 07 - "Verhindern Sie eine

Kernschmelze":

HFZ54RNUC

Mission 08 - “Saubern Sie Elba";

1PMRW6JEQ

Mission 09 - “Vernichten Sie den LKW":
DV7WUUYSE

Mission 10 - “Bringen Sie den Konvoi durch”:
QKZNBX71D

Mission 11 - "Vernichtung der alliierten
Hafenanlagen™:

W5V2HMCHO

Mission 12 - "Besorgen Sie die

Chronosphére":

IHDUUG)GB e Ry

Mission 13 - N
"Chronosphére Teil 2":
5XAE2

=



Grand Prix Argentinien

RACING SIMULATION 2

Ohne die richtige Justierung werdet ihr euch schwer tun, in den Genuss des Sieges zu kommen.

Deswegen listen wir hier alle relevanten Einstellungen aut.

Argentinien
Lenkeinschlag
=4 | Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Sabl Australien

“| Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Belgien
Lenkeinschlag
Reifen

7| Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Brasilien
Lenkeinschlag
Reifen
Fligelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Deutschland
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit

' Federung

England
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Frankreich
Lenkeinschlag
Reifen

=| Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Italien
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
= Federung

2%

weich

112,43

55%, 45%
17-25-32-38-42-45
hoch

hart/weich

20°

weich

12% 12°

60%, 40%
17-25-32-38-42-45
hoch

hart/weich

20°

weich

8° 10°

50%, 50%
18-25-31-37-43-47
mittel
weich/weich

208

weich

1111~

50%, 50%
17-25-32-38-42-45
mittel

hart/weich

18°

weich

2522

55%, 45%
18-27-35-41-46-50
mittel

hart/weich

22°

weich

10°, 12°

559%, 45%
17-25-32-37-42-46
hoch

hart/weich

22°

weich

8%

55%, 45%
17-24-30-36-41-45
hoch

hart/weich

20°

weich

7°,8>

559%, 45%
18-26-33-40-46-51
hoch

hart/weich

Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Kanada

Lenkeinschlag
Reifen
Fligelwinkel

| Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Luxemburg
Lenkeinschlag
Reifen
Fligelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Monaco
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen

2| Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Osterreich
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

San Marino
Lenkeinschlag
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe

... | Bodenfreiheit
Federung

Spanien
Lenkeinschlag
Reifen

3| Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

Ungarn
Lenkeinschlag
Reifen

| Fliigelwinkel
Bremsen
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

22°

weich

109,112

58%, 42%
18-25-31-37-42-46
mittel

hart/weich

234

weich

B

55%, 45%
19-27-35-40-45-49
hoch

hart/weich

20°

weich

12°12%

55%, 45%
17-25-32-37-41-45
mittel

hart/weich

23°

weich

19°,19°

50%, 50%
17-23-29-35-40-43
mittel

hart/weich

212

weich

135,13%

55%, 45%
17-25-32-37-41-45
hoch

hart/weich

18°

weich

9°%,.9°

55%, 45%
16-23-28-36-40-45
mittel

hart/weich

23°

weich

139, 13°

55%, 45%
19-26-32-37-42-46
hoch

hart/weich

18°

weich

17°,18°

55%, 45%
22-27-31-35-38-41
hoch i
weich/weich




{Rennmobil als Belohnung.

- ap
SCHNELLERES VERHAFTEN:
Wenn ihrim Verfolgungsmodus als Polizist
die Sirenen eures Dienstwagens abschaltet,
fliichtet der Raser nicht vor euch und ihr kénnt
ihn leichter fassen. Bevor ihr ihn stellt, muss
die Sirene jedoch wieder eingeschaltet wer-
den. Habt ihr schlieflich zehn Geschwindig-
keitssiinder hinter Schloss und Riegel ge-
bracht, winkt ein neues Polizeiauto. Nach Er-
ledigung des Verfolgungsmodus mit jedem
Polizeifahrzeug gibt es noch ein ganz neues

e

- | DASHBOARD-VIEW:
. | Sobald ihr euren Wagen ausgesucht habt und mit

8 der Starttaste loslegen wollt, miisst ihr P+A +X
driicken, noch ehe der Ladescreen erscheint. Haltet
diese Tastenkombination gedriickt, bis das Rennen
losgeht, und nun kénntihr auch in der Cockpit-Per-
spektive am Renngeschehen teilnehmen. Zusétzli-
chen Schub bekommt ihr, wenn ihr 4 driickt!

GAGS AM RANDE:

Ihr kénnt mit den Scheinwerfern und Fahrt-

richtungsanzeigern eures Boliden blinken!

Haltet ganz einfach wihrend des Rennens L1

gedriickt und zusétzlich

<, um den linken Blinker zu betatigen,

N, um die Scheinwerfer ein- und auszu-
schalten,

=2, um rechts zu blinken,

{, um die Warnblinkanlage zu aktivieren!

Bringt zwar nicht viel, sieht aber lustig aus!

HEAVY-CAR-MODUS:
Stért euch der lastige Verkehr auf EAs vir-
tuellen Straflen? Hier ist die Lasung: Nach ‘
Auswahl eures Flitzers misst ihr lediglich

¢ +0 + A driicken, noch ehe der Ladescreen |
erscheint, und bis zum Start des Rennens ge-
driickt halten. Dadurch aktiviert ihr, dass euer
Auto durch den Gegenverkehr gleitet wie ein
|Messer durch die Butter. Fliegende Kontra-
henten sind hier an der Tagesordnung!

GELD: ”|

Das Thema Geld ist nicht nur in der Realitat
ein Problem, sondern auch bei NFS IV. Um
leicht an Kohle ranzukommen, geht ihr wie
folgt vor. Geht in den High-Stakes-Modus,
nachdem ihr ein Auto gekauft habt. Hat die PS
Memory-Card 1 abgefragt, verlangt sie nach
einer zweiten. Nehmt nun die Card aus Slot 1
und steckt sie in Slot 2. Die PS denkt, es sind
zwei unterschiedliche Speicherstande, und
startet das Rennen. Nun miisst ihr nur noch
gegen euch selbst verlieren (wie schwer), und
ihr bekommt nach dem Rennen das Auto des
Losers gutgeschrieben. Verkauft es und spart
auf die teuren Modelle!
e b

SOUND-CHECK:

Wollt ihr eure Lauscher mit noch mehr Tracks
zudrohnen, dann schaut doch mal im Audio-
Menii unter CD-Player vorbei. Ganz unten sind
noch zwei Songs, die darauf warten, einge-
schaltet zu werden. ‘
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Zunéchst gilt es, ein Hauptquartier und eine Werk-
statt zu errichten (Bild 1, 2). Erbaut nun Viper-
Rader, um das Lager, das von Scavengers angegrif-
fen wird, zu verteidigen (Bild 3). Greift nun das er-
ste Lager des Feindes an, das im Nordosten eures
Quartiers liegt (Bild 4). Zerstort die Siedlung nérd-
lich und sammelt die Goodies ein. Gleiches gilt fiir
die feindliche Ansammlung, die sich im Westen be-
findet (Bild 5). Zu guter Letzt iiberrollt ihr das Lager
im Stiden und beendet somit die erste Mission.
Abschliefiend bleibt noch zu erwahnen, dass ihr
wahrend des Auftrages nicht vergessen solltet,
neue Technik zu erforschen.

esssnssssasssse
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Die drei feindlichen Siedlungen befinden sich
im Siiden. Dummerweise befindet sich eine
davon direkt unter eurem Lager auf einer An-
hthe, von der aus euch Panzer beschiefien.
Setzt eure LKWs ein, um angeschlagene Ge-
baude zu reparieren. Mit etwa zehn Panzern
geht es dann in Richtung Siiden, wo ihr auf die
erste Siedlung des Feindes trefft, die ihr ver-
nichtet (Bild 1). Zieht anschliefiend nach Wes-
ten zum nachsten Lager des Gegners (Bild 3),
das sich direkt hinter eurem Hauptquartier be-
findet. Achtet auf die Geschiitztiirme, die sich
in den Bergen befinden (Bild 2). Holt euch nun
das Artefakt auf der AnhGhe im Westen (Bild
4). Nun geht’s nach Siiden zum letzten Lager
des Feindes. Auf dem Weg dorthin trefft ihr
auf gegnerische Einheiten, die vernichtet
werden miissen (Bild 5). Daher solltet ihr fiir
Nachschub aus den heimischen Fabriken sor-
gen. Im feindlichen Camp befindet sich ein
Kraftwerk, dem ihr durch Zerstoren des
Gebaudes eine neue Technologie entlocken
diirft (Bild 6). -

ssessssnsssssnene




In der dritten Mission gilt es zunachst einmal
das Energiemodul zu erforschen (Bild 1) und
anschlieffend euer Kraftwerk damit auszu-
statten. Dazu schickt ihr einfach einen LKW
zum Gebdude und befehlt ein Upgrade (Bild
2). Im zweiten Teil der Mission miisst ihr zehn
Panzerfahrzeuge in den Transporter laden
(Bild 3) und einen neuen Teil der Welt erfor-
schen, in den euch das Luftfahrzeug bringt.
Dort angekommen, bewegt ihr eure Truppen
nach Norden und sammelt das Artefakt ein
(Bild 4). Nun nichts wie zuriick zur Landezone,
wo einige Feinde auf euch warten. Sind diese
beseitigt, steht einer sicheren Riickkehr in die
Heimat nichts mehr im Wege.

FEEEE RS RN PN IE RSN IRSP TP NEROS

(Bild 1) und erkundet die Location, in die er
euch bringt. Dort trefft ihr auf verbesserte
gegnerische Einheiten, deren Waffensysteme
vor allem in Sachen Reichweite upgegradet
sind. Zieht nach Westen und zerstort das Dorf
des Gegners (Bild 2). Jetzt nehmt ihr euch die
Siedlung norddstlich eures Standortes vor
(Bild 3), in der ihr ein Artefakt findet. Auf dem
Weg dorthin trefft ihr auf starke gegnerische
Einheiten, die euren Trupp sehr schwéchen.
Daher ist es ratsam, neue Truppen (zehn Pan-
zerfahrzeuge) anzufordern. Nach der Zer-
storung der zweiten Ansammlung von Geg-
nern zieht ihr nach Norden, um das letzte D
zu vernichten (Bild 4) und anschliefend zur
Landezone zuriickzukehren. Dort wartet be-
reits eine grofie Anzahl gegnerischer Truppen
auf euch. Nachdem diese vernichtet sind, ist
die Mission abgeschlossen.

Beladet den Transporter mit neun Panzerfahrzeu-
gen und einem LKW, den ihr an der Landezone ei-
nen oder mehrere Geschiitztiirme bauen lasst, um
das Gebiet zu sichern (Bild 1). Zieht nun mit einem

-
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Der Gegner greift euch in dieser Mission zunéchst
unerbittlich an. Zusatzlich versucht er im Norden
eures Lagers ein Quartier zu errichten. Durchkreuzt
die Pldne des Aggressors, indem ihr mehr als 20
Kampfpanzer lossendet, die sich um die feindlichen
Einheiten kiimmern. Anschliefiend kampft ihr euch

zweiten Teil der Mission miisst ihr die Landebasis
des Feindes vernichten, die sich im Nordosten der
Karte befindet. Weiterhin habt ihr alle Quartiere zu
vernichten, auf die ihr auf dem Weg dorthin trefft
(Bild 3). Vernichtet anschliefiend das Gebaude, das
auf der Anhohe steht (Bild 4) und sammelt alle
Artefakte ein.

Zunachst muss der Transporter mit zehn Fahr-
zeugen ausgestattet und in das fremde Gebiet
verfrachtet werden. Zerstort das Dorf 6stlich von
eurem Startpunkt und steuert anschliefend den
griinen Punkt auf der Karte an (Bild 1). Geht da-
bei méglichen Auseinandersetzungen mit eurem
Gegner aus dem Weg. Im zweiten Teil der Missi-
on gilt es, das Lager des Feindes im Norden zu
zerstoren (Bild 2). Nutzt erforschte Technologien,
um neue Panzereinheiten zu entwickeln, die den
starken Gegnern gewachsen sind (z.B. Tank-
Killer). Sammelt nach der Zerstérung des gegne-
rischen Postens die Artefakte ein und kehrt zur
Landezone zurlick.
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Erneut geht’s per Transporter in einen abgelege-
nen Teil des Planeten. Hier miisst ihr das Haupt-
quartier des Gegners, das sich in der Mitte des
Schauplatzes befindet, komplett zerstoren. Dazu
bewegt ihr die Truppen zundchst nach Osten, wo
ihr auf die ersten beiden Siedlungen des Feindes
trefft (Bild 1), die zerstort werden sollen. Nach-
dem die Dorfer niedergewalzt wurden, geht es
weiter zum Hauptquartier (Bild 2), das komplett
dem Erdboden gleichgemacht wird. Jetzt nur
noch die Artefakte einsammeln und auch diese
Mission ist gemeistert.

Die zehnte Mission hért sich relativ simpel an.
Hier gilt es, euren Stiitzpunkt gegen die anrii-
ckenden Gegner zu verteidigen. Sie erscheinen
an unterschiedlichen Stellen der Karten. Etwa
fiinf Angriffswellen riicken hintereinander auf
eure Basis zu, die ihr abzuschlagen habt (Bild 1).

Beladet euren Transporter mit zehn Panzerfahrzeu-
gen. Angekommen an der Landezone, bewegt ihr
euch nach Osten, wo ihr auf das erste Lager des
Feindes trefft (Bild 1). Zieht nach der Zerstorung
der gegnerischen Ansammlung nach Nordwesten
und zerstért die zweite Siedlung des Aggressors
(Bild 2). AnschlieRend fiihrt der Weg nach Westen,
wo ihr auf eine grofie Anzahl schwerer Panzer des
Gegners trefft. Fordert Verstarkung an, die ihr nach
Nordosten schickt (Bild 3). Jedoch solltetihr euch
beeilen, da die gegnerischen Einheiten fliichten.
Sind alle Feinde besiegt, miisst ihr euch zur Lande-
zone begeben. Der Schwierigkeitsgrad der Mission
liegt vor allem im Zeitlimit von 30 Minuten. Ihr soll-
tet daher eure Truppen aufteilen und jeder Gruppe
einen anderen Zielort zuteilen.

Erneut wird euer Transporter mit zehn Panzern
bestiickt und zu einer der hartesten Schlachten
des Strategie-Krachers geschickt. Angekom-
men an der Landezone, sollte die Location vom
Feind gesaubert werden und umgehend muss
Verstarkung angefordert werden. Thr solltet
darauf achten, dass sich auch Hovercraft-
Einheiten unter dem Nachschub befinden, weil
damit die Inselgruppen erreicht werden.
Kampft euch langsam zum Hauptquartier des
Gegners vor und macht es dem Erdboden
gleich (Bild 1). Eine weitere Festung befindet
sich im Nordosten des Territoriums (Bild 2).
Nachdem diese vernichtet ist, habt ihr den
Krieg gegen die Scavengers gewonnen und
somit das erste von drei iibergeordneten
Missionszielen des Strategicals geldst, Puh!

Texl 2. ..
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NGEX: (1) 17(q0) @E@K@

In der letzten Ausgabe haben wir euch durch Zwei der drei Welten gefiihrt. Nun zeigen
Rest der Levels von Gex: Deep Cover Gecko. viel SpaB beim Zockeru

Nachdem ihr den zweiten Boss, den Lizard von
0z, vernichtet habt, habt ihr nun auch Zutritt in
die dritte Welt von Gex: Deep Cover Gecko. Dies
ist die Verbrecherstadt Funky Town, die dem Chi-
cago der 20er-Jahre nachempfunden ist. Diese
Welt ist in drei Bereiche aufgeteilt, die hinterein-
ander liegen: Durch eine lange Abwasserréhre,
in der einige Fliegen, Goodies und Miinzen zu
holen sind, betretet ihr die eigentliche Stadt, den
zweiten Abschnitt. An dessen Ende gelangtihrin
eine Hohle, wo ein Space-Shuttle steht, das ihr
aber erst mit 30 Fernbedienungen betreten
kénnt. In den ersten beiden Abschnitten befin-
den sich zwei weitere TV-Welten (Gangster-TV
und die Superstar-Show), die dazugehdérigen Bo-
nuslevels und der letzte Geheimlevel. Ebenfalls
findet ihrin den beiden ersten Bereichen die 100
Fliegen, die euch eine zusétzliche Fernbedie-
nung bescheren. Auf die Dacher der Hochhauser
(Bild 26) gelangt ihr, indem ihr auf die bewegli-
chen Lastenkrdne springt. Auf dem ersten Dach
findet ihr eine Umkleidekabine, die euch in ei-
nen Superhelden verwandelt, der Riesenkrafte
besitzt. Damit konnt ihr nun die drei Fahrzeuge
(ein Auto und zwei LKWs) kaputtschlagen, um an
die Fliegen zu gelangen. Dariiber hinaus wird
eine Goldmiinze im Abwasserkanal befreit. Thr
miisst euch mehrmals verwandeln, damit ihr
auch die Fasser und Kisten im hinteren Teil des
Levels und auf dem Dach der Fabrik (darin befin-
det sich das Gangster-TV) kaputtmachen kannt.
Auf dem néchsten Hochhaus findet ihr die Su-
perstar-Show. Wenn ihr den dritten Lastenkran
benutzt, gelangt ihr auf ein weiteres Dach, wo ihr
eine zweite Umkleidekabine findet. Hier verwan-
delt ihr euch in einen fliegenden Superhelden.
Bei gedriickter L2-Taste gleitet ihr langsam durch
die Luft. Im Hinterhof der Fabrik (Bild 25) findet
ihr den vierten Geheimlevel. Lauft ihrin die Hal-
le, kdnntihrin das Gangster-TV einsteigen.
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Im Hinterhof der Fabrikhalle findet ihr den letz-
ten Geheimlevel. Hier gilt es wieder 50 Fliegen
innerhalb eines Zeitlimits einzusammeln. Habt
ihr alle Fliegen gefunden, miisst ihr schnell zum
Strandstuhl laufen und euer viertes Abzeichen
mitnehmen. Habt ihr mittlerweile Cuz aus dem
Gangster-Level befreit, konnt ihr nun auch mit
ihm an den Start gehen. Nachdem ihr nun den
vierten Schliissel bekommen habt, geht ihr
zuriick zum Kontrollraum und geht durch die
Tresortiir, Hier lassen sich nun folgende

Passworter eingeben:

10 Leben: OXo0AO

1 Leben: AQOSternO0OX

Unverwundbarkeit: OStern ADAA

Als Alfred spielen: OXADO?2x Stern

Als Cuz spielen: O Raute OO A Raute

Als Rex spielen: O2xSternOAA

Video 1 aktivieren: OADO Stern Raute
Stern

Video 2 aktivieren: Raute AXOXAO

In der Verbrecher-Welt widmen wir uns zunéchst
dem ganz grofRen Geld und verbrennen fiinf Biin-
del Dollarscheine. Folgt dem Weg, bis ihr das erste
Tor erreicht. Mit der Feuerfliege (roter Fernseher)
spuckt ihr einen Feuerball auf das Schloss (Bild
27), worauf sich das Tor 6ffnet. Ein Tipp:
Feuerhillen lassen sich auch herrlich die Gegner,
vor allem die MG-Schiitzen in den Miillionnen, er

ledigen. Als Néichstes springt ihr auf die drei Fasser

vor dem roten Auto und lasst euch vom MG-Sch
zen auf dem Autodach in die Luft schiefen, um ein
paar Goodies einzusammeln. Beim MG-Schiitzen

in der Ecke findet ihr das erste Bierfass, das ihr mit
einer Schwanzattacke vernichtet. Danach an der
Mauer entlanglaufen, bis ihr die Reifen erreicht.
Diese wirken wie ein Trampolin und befordern
euch auf die Mauer (Bild 28) Von hier aus gelangt
ihrin den Innenhof, wo euch das erste Geldbiindel
erwartet, das ihr mit einem Feuerballin Brand
setzt. Nehmt nochmals die Feuerfliege auf, benutzt
sie aber noch nicht. Nachdem ihr wieder auf der
Mauer seid, lauft ihr auf ihr entlang bis zum nach-
sten Autoreifen, durch den ihr auf eines der Ge-
baude kommt. Hier findet ihr eine MG, mit der ihr
die beiden Gangster gegeniiber abschiefdt. Danach
springtihrin den Innenhof darunter, wo zwei wei-
tere Geldbiindel auf euch warten, die ihr mit eurer
mitgebrachten Feuerfliege vernichtet. Auch findet
ihr hier das zweite Fass Bier. Danach geht es wie-
der auf das Dach mit der MG, wo ihr an der Wa-
scheleine auf das nachste Dach rutscht. Hier findet
ihr eine zweite MG, mit der ihr das gegeniiberlie-
gende Gebdude mit Schiissen eindeckt. Danach
rutscht ihr an der Wéscheleine (rechts neben der
MG) auf die andere Seite, wo ihr das vierte Geld-
biindel findet. Nehmt nochmals die Feuerfliege mit
und springt durch eines der Fenster zum néchsten
Gebaude, wo ihr das letzte Geldbiindel vernichtet.
Die néchste Aufgabe besteht darin, fiinf Bierfasser
2u zerstren (zum Leidwesen aller Redakteure, die
den Gerstensaft lieber selbst getrunken hatten,
Anm. d. Redaktion). Zwei Fasser haben wir bereits
gefunden (s.0.), also auf zu den néchsten dreien.
Diese befinden sich am Hafen. Den erreicht ihr, in-
dem ihr vom Dach mit der ersten MG via Wasche-
leine auf das néchste Dach rutscht und dort mit der
ersten Wascheleine tiber den grofien Platz zum
Hafen rutscht, Am Kai befinden sich zwei weitere
Fésser. Das letzte erreicht ihr, wenn ihr auf die Rei-
fen (Bild 29) springt, um auf die Mauer auf der an-
deren Seite zu gelangen. Die dritte Fernbedienung
bekommt ihr, wenn ihr Cuz befreit. Dazu miisst ihr
wiederin den Hafen gehen und mit der nicht akti-
vierten Feuerfliege an Bord des Schiffes gehen.
Wenn ihr iiber die Lastkrane springt, erreicht ihr
das Deck ganz schnell. Hier 6ffnet ihr den Kafig
und nehmt als Belohnung die Fernbedienung mit.
Tipp: Im Hafenbecken lassen sich einige Fliegen
und Goodies einsammeln.




Zuerst widmen wir uns den drei streunenden
Katzen, die ihr einfangen musst. Ihr springt
auf das Dach vor den Aufziigen, wo die erste
Katze herumstreunt. Schnappt euch die
Schleimfliege und schief’t auf die drei Ziel-
scheiben (Bild 30). Danach auf das Ausgangs-
dach springen und dem Sims nach hinten fol-
i

gen. Klettert die Wand nach oben, zieht euch
in der Umkleidekabine um und zerstort das
Gestell des Wasserturms (Bild 31). Nun klet-
tert ihr auf den hochsten Sims und folgt die-
sem um das Haus herum. Achtung: Einige Bo-
denplatten brechen unter eurem Gewicht zu-
sammen! Danach findet ihr eine weitere Katze
auf einem Dach, die ihr gleich einfangt. Nun
springt ihr auf die Balkone und kommt so zu
einer weiteren Umkleidekabine. Als muskelbe-
packter Held spring ihr auf den ersten der drei
Aufziige, fahrt nach oben und zerstért die Spe-
zialwédnde. So gelangt ihr zu den beiden ande-
ren Aufziigen und letztendlich auf ein weite-
res Dach, wo sich die dritte Katze befindet. Um
den Bomber aufzuhalten, begebt ihr euch auf
das Dach der dritten Katze, jedoch solltet ihr
immer noch als Held verwandelt sein. Springt
nun schnell iber die drei Balkone zur blauen
Fassade und klettert um das Haus herum, bis
ihr zu dieser Statue gelangt (Bild 32). Zer-
schlagt diese und klettert weiter. Danach iiber
die beleuchteten Fenster und die Simse der
Hauser, bis ihr den zweiten Checkpoint er-
reicht (Bild 33). Von hier aus springt ihr mit
einem Karatesprung zum Ausgang auf dem
gegeniiberliegenden Dach. Als Held verklei-
det, schlagt ihr den nachsten Wasserturm ka-
putt und gelangt so auf das Dach gegeniiber
des Bombers. Dieser schmeifit mit Sprengstoff
nach euch. Weicht diesem aus und schiefit ihn
mit einem Schwanzschlag wieder auf den
Bomber zuriick (dhnlich wie beim bdsen Niko-
laus aus dem ersten Level), so dass er verletzt

wird. Nach dreimaligem Erfolg habt ihr euch
eine weitere Fernbedienung redlich verdient.
Die letzte Aufgabe der Superstar-Show besteht
darin, dass ihr die filnf Haftlinge einfangt. Be-
gebt euch zundchst erneut zum zweiten Check-
point. Mit der Verkleidung als fliegender Held
(hinter dem grofRen Tor) gelangt ihr spielend
zum dritten Checkpoint, von wo aus ihr die
kurze Suche nach den fiinf entflohenen Haft-
lingen hinter euch bringt.

Nachdem ihr 30 oder mehr Fernbedienungen
eingesammelt habt, begebt ihr euch in die Hohle
mit dem Space-Shuttle und springtin den Fern-
seher. Ihr kommt mit einem Raumanzug beklei-
det im Orbit an und miisst in das Innere von Rez’
Raumstation. Um den Zugang zu 6ffnen, gilt es
zunéchst drei Generatoren, die sich jeweils am
Ende eines Solarsegels befinden, auszuschalten.
Mit der R2-Taste aktiviert ihr die Steugrungsdf.ise

eures Raumanzuges und gleitet so sanft durch
das AlL. Springt zunachst vom Shuttle auf den er-
sten rotierenden Satelliten (Bild 34). Danach auf
den grofien und weiter auf den nachsten rotie-
renden Satelliten. Von hier aus noch auf weitere
rotierende Himmelskarper. Am besten springt ihr
mit einem Doppelsprung vom Hauptkorper (Mit-
telpunkt) eines Satelliten in die Luft, aktiviert die
Steuerdiise und gleitet zum Hauptkdrper des
nachsten Satelliten. Um auf den letzten rotieren-
den Satelliten zu gelangen, solltet ihr den Um-

; weg liber das Weltraum-Mikroskop machen. So

tihr sicher auf das erste Solarsegel, an

en Ende sich der erste Generator befindet

35). Habt ihr diesen deaktiviert, begebt ihr
er das Solarsegel in Richtung Raumstati-
fahrt mit dem Aufzug nach oben. Lauft so
 auf dem dort gelegenen Steg um die Stati-
on, bis ihr zum nachsten Aufzugschacht kommt.
Hier herunterspringen und auf das Solarsegel,

um dort den zweiten Generator zu deaktivieren.
Mit dem dritten Generator wird genauso verfah-
ren wie mit den beiden ersten. Nachdem ihr
durch die Luftschleuse gegangen seid, werdet ihr
in das Innere der Station gebeamt, wo ihr euch
einem iiberdimensionalen Rez stellt. Hier gilt es
fiinfmal einen Treffer mit der Schleimfliege zu
landen (Bild 36). Sammelt diese ein, geht in die
Ego-Perspektive, um besser zielen zu kdnnen,
und schiefdt auf die Zielscheibe, die auf dem
Bauch von Rez erscheint (Bild 37). Danach lauft
ihr Giber die Briicke, die hinter euch einbricht.
Nachdem Rez zweimal um sich geschlagen hat
und einmal den Boden erzittern lief}, konnt ihr
erneut zu einem Fernseher mit Schleimfliege
laufen, um ein zweites Mal auf die Zielscheibe zu
ballern. Habt ihr fiinf erfolgreiche Treffer gelan-
det, ist Rez besiegt und ihr kénnt mit der sché-
nen Agentin Xtra auf die Erde zuriickkehren. Viel
Spaft beim Abspann, das Abenteuer ist vorbei.




dem Ehdspurt geleiren wir euch s.-cher durch das
Togusa ~-Gebdude. Lest hier die letzten wichtigen Schritte.

pus :

Mit der Roulettekugel, die neben
dem Professor auf dem Bett
liegt, haben wir euchin
der vergangenen
Ausgabe in den
27. Stock hi-
nauf geschickt. Oben
befindet sich un-
terhalb des
Raums des
letzten Fights
ein Zimmer mit ei-
nem Roulettetisch.
Hier wird die Ku-
gel benutzt, um
einen versteckten
Durchgang zu 6ff-
nen. Benutzt diesen
und lauft um die
Ecke. Bei der Leiter
gehtihrin die Tir hi-
¥ nein und erkundet den
Gang. Nach einem weite-

ren Durchgang trefft
B ihr auf ein Schott,

Sl das gesprengt
S 5™ Werden muss.
Geht zur
Leiter

ALEX:
Dash Forward: ,
Somersault: J, V.
Shoot:01.

'Here it comes' Shot : - + 1.
3 Punch Combo: 4 +0,0,0.
Shoot Behind: |, 1 +0.

| Shoot Enemy on Ground: 4, 4 +01.
Somersault Shoot: J, - + 1.

Flip Kick: O + <.

RACHEL:
Butt Dash Attack: P,
Somersault (Back Dash):
4,4

2 Hit Combos:O1.
5 Hit Combos: O, 1+ 0.
Spinning Uppercut: - + 1.
Guard: X.

Counter Guard: ¥, P +0J.
Butt Splash: g, 4+ 0.
Spinning Fist: O +X.

N Dash Backward: J, .

vielleicht dareinzwangen
- e (

Einige Stellen meistert ihr nur, wenn ihr die erfor-
derliche Aktion mit dem entsprechenden Charakter
durchfiithrt. Durch diese Réhre miisst ihr die kleine
F\a(hel schicken.

»
»
L 2

zuriick und erklimmt sie. Ohen findetihr eine )
offene Rohre, durch die sich Rachel nun hin- Q
durchquetschen muss (Bild 01). Schickt die ner-

vige Kleine also durch den Liiftungsschacht. Auf

der anderen Seite findet ihr an einer Wand einen
Schalter. Benutzt diesen, um ein Schott zu 6ffnen.

Na, wer sagt es denn! Burns findet hier genii-

gend Material, um eine Bombe zu basteln (Bild

02). Gebt Burns ein wenig Zeit und schaut euch
solange um. Geht durch das Eisengitter. Erledigt

hier die Gegner und benutzt den Schalter an der
Wand. Nun wird eine weitere Leiter erreichbar,

die ihr sofort nutzt. Schaut euch unten um und
untersucht die blaue Jacke an der Wand. Ihr fin-

det hier auch das Befreiungshandbuch. Stpselt

dann noch den Befreiungsgegenstand in die Kon-

Die msBgeschneiderte Burns—Bombe
mit Anchovies und extra Kise!

‘ Burns, der Spezialist in allen Lebenslagen, ist so-
gar in der Lage, eine machtige Bombe zu basteln.
Allerdings benédtigt auch er ein wenig Zeit dazu.

| Solange durchstébert ihr das Gebaude.

Dash Forward: , .

Stab:01.
Guard: X.
Punch and Kick Combo:0,00,01,03.

Punch and Blade Kick Combo: 1, * +01.

2 Punch and Blade Kick Combo: 00,01, 4 + 0.
Spinning Slash: - + 0.

Blade Kick: J, 1 + 1.

Downward Blade Kick: 4, 4 +01.

Spinning Flip Kick:OO +X.

BURNS:
Dash Forward:  +0J.
Back Flip: ¥, ¥
Dynamite Punch: 4 + 0.
3 Hits Punch Combo: 0,03, 0.
Dynamite Uppercut: ¥, 4 + 0.
Stomp: 4, 4 +0.
Dynamite Quake: O +X.

»




| Diesem unfreundlichen Zwischengegner haut man

8| er aufgibt. Versucht aber seinen gewaltigen Faus-
= ten auszuweichen.

Diesen schweren Container konnen nur die bra-

chialen Karperkréfte von Burns beiseite schieben.

Achtet darauf, dass hier von Zeit zu Zeit ein gefahr-
. licher Riesenskorpion auftaucht.

sole und kehrt zu Burns zuriick. Dieser hat seine
Bombe endlich fertiggebastelt. Klettert erneut die
Leiter hinunter und verlasst den Raum links ne-
ben der Befreiungsanleitung. Im nachsten Raum
verschiebt Burns den Container (Bild 03). Kehrt
nun in das Biiro zuriick, in dem ihr dem letzten
Zwischengegner Paroli geboten habt (die un-
freundliche fliegende Lady). Hier 6ffnet ihr den
Tresor und holt euch die EX-Schwarz-Flasche.
Marschiert dann wieder durch den Raum mit dem
Roulettetisch und zu dem Durchgang, der nun die
gebastelte Bombe spiiren soll. Legt die Spreng-
ladung und marschiert durch die "neu entstande-
ne” Offnung. Lauft diesen Gang bis nach hinten
und betretet dort das Lager. Untersucht alles und
schnappt euch den Stromgriff! Geht in den Gang
zuriick und lauft in den Raum, dessen Eingang
vorn liegt. Sucht das Informationswiedergewin-
nungssystem und schaut euch die Informationen
zum Garland-System an. Ubernehmt Alex als
Spielfigur und checkt den Netzwerkcomputer.
Benutzt den Schalter links neben dem Netzwerk-
computer (beim roten Licht). Alex schaltet nun
sein Nachtsichtgerdt automatisch ein. Benutzt
das Terminal Nr. 6, um einen versteckten Gang zu
affnen. Klettert hier die Leiter hinunter, 6ffnet die
Tiir im Raum und holt das Befreiungsgerat 2 bei
der leuchtenden Ecke. Verlasst den Raum wieder
{iber die Leiter und geht zuriick zur Rdhre, durch
die sich Rachel erneut quetschen darf. Setzt,
nachdem ihr die Leiter nach unten genommen
habt, das Befreiungsgerat 2 ein
und verlasst den Raum durch
die Tiir. Geht in den 25. Stock
in das Lager, in dem ihr f
Rachel gefunden habt.
Schaut euch bei dem Ro- [
boter um. Setztdortan S
der Wand den Strom- i
griff ein. Wichtig! ‘:
Bevor ihr Rachel
durch die Offnung

e Ny
v ”ﬁf / :
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einfach so oft wie irgend moglich auf den Kopf, bis

| Bevor sich Rachel in diesen Millschacht quetscht,
um in die Miillverbrennungsanlage zu rutschen,

| solltet ihr unbedingt den Stromgriff wieder abzie-

L hen und einstecken.

schickt, solltet ihr den Stromgriff wieder abzie-
hen! (Bild 04) Rachel rutscht den Miillschacht
hinunter und legt unten in der Miillanlage alle
Schalter um. Hier erhaltet ihr das Befreiungs-
gerdt 3. Verlasst die Anlage und lauft den Gang
entlang durch die néchste Tiir. In diesem weiteren
Gang findet ihr an der Wand einen Hebel (Bild
05). Legt diesen um. Geht weiter in den nachsten
Raum und dort die Stufen hinunter. Betretet den
Raum mit Dr. Vault. Es kommt zum Kampf mit
ihm. Setzt einfach immer wieder die Special-
moves ein und beeilt euch, den Kopf auszuschal-
ten, bevor sich dieser regeneriert. Legt danach
wieder den Schalter im Gang um, wechselt zu
Alex und marschiert weiter. Im nachsten Raum
erwarten euch zwei schnelle Feinde. Legt den
Schalter links neben dem grofen ovalen Leuchter
um und macht euch Licht. Der Schalter ist rechts
vom Leuchtoval. Geht den Gang, den ihr gekom-
men seid, zuriick und in den neuen Raum hinein.
Knackt die Bomben und legt den Schalter um. Im
Lager nehmt ihr das leuchtende Moss an euch,
legt den Schalter wieder um und schaut erneut
beim leuchtenden Oval vorbei. Benutzt rechts die
Tiir und durchquert die Halle. Lauft den Steg zur
Plattform hiniiber. Benutzt den Stromgriff links
neben dem Eingang, um den Steg zu bewegen.
Geht iiber diesen in den ndchsten Raum und
schnappt euch bei der grofien Kiste ein Goodie.
Geht zuriick und betretet die grofie Halle. Benutzt

hier den Auf- __ % __

v

Durch diesen Schalter eroffnen sich einige neue
Raume im Hochhaus. Passt im Dunkeln auf, da man
ihn sehr leicht ibersehen kann.

zug. Ihr gelangt in den Kellerraum vom Spielbe-
ginn. Geht in die Empfangshalle und fahrt von
hier aus mit dem Aufzug in den 26. Stock. Lauft
bei King vorbei nach rechts, dann geradeaus und
hinter der Kiste im Raum wird das Befreiungs-
gerat 3 eingestdpselt. Durchquert dann den Ab-
schnitt, den die Entladung zuvor versperrte, und
benutzt im Gang dahinter den Aufzug nach oben.
Geht von hier aus durch die braune Tiir und in
den nachsten Raum. Ihr trefft einen alten Be-
kannten wieder, der euch nach einigen Erklarun-
gen mit einem 60-Minuten-Countdown zuriick-
lasst. Rennt durch die andere Tiir hinaus und
weiter, bis ihr eine verschlossene Tiir findet. Be-
nutzt die Konsole rechts, um eine Briicke zu akti-
vieren. Im nachsten Raum untersucht ihr den
grofien Tisch und Rachel veranlasst alles Nétige.
Untersucht noch den Netzwerkcomputer und
macht euch dann auf den Weg in die Empfangs-
halle. Geht weiter zum Lastenaufzug, der euch
hinunterbringt. Vor der nun gedffneten Stahl-
schleuse befindet sich der letzte Speicherpunkt
des Spiels. Ihr solltet diesen nutzen. Als ersten
Obermotz steht ihr dem griinen Ekel gegeniiber,
das zwar flink ist, aber schnell erledigt werden
kann. Habt ihr es besiegt, marschiert ihr weiter
und trefft auf Gashu. Mit Michelle und flinken
Specials habt ihr ihn erledigt, bevor er zum Zuge
kommt. (Je nach Spielverlauf kann es vorkommen,
dass er nicht auftaucht.) Geht nach dem Sieg ganz
schnell weiter. Auch hier entscheidet wieder der
Spielverlauf. Rachel kann die Energie ausgehen
und sie stirbt. Vorausgesetzt ihr seid schnell
genug, bleibt sie euch fiir den Endkampf
8\ mit Miguel erhalten. Dieser tritt in sei-
L % ner verwandelten Form an. Die ein-
W\ zige Méglichkeit, ihn zu besiegen,

| liegt darin, sein rotes Endstiick zu
attackieren. Denkt daran, dass es
im Kampf moglich ist, zwischen
den Charakteren hin- und herzu-
schalten. Dadurch kénnen ver-
schiedene Angriffstaktiken aus-
probiert werden. Um seinen
rotierenden Armen auszuwei-
chen, solltet ihr Backflips be-
nutzen. Nachdem der Gegner
besiegt ist, passieren wieder
verschiedene Dinge. Ent-
weder kommt euch King
entgegen und ihr miisst
mit einem U-Boot vor
einem Atomschlag des
Satelliten fliehen, oder
ihr erlebt ein

gutes Ende.

Lasst das Spiel

und den Ab- o K
spann lau- “
fen, denn fiir je-
des Mal Durchspielen’
erhaltet ihr andere

Waffen, ein anderes
Qutfit und einen "
zusdtzlichen Radar-

screen fiir das kit

L
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Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Yorrat reicht!

Nja, ich méchte PlayStation Games eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschon méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,, Tomb Raider I, Art.-Nr 1181.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,Wohnort

Telefonnurr;-r-ﬁé;"(ﬁ}; evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.Ich erhalte PlayStation Games jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Gefillt mir das gewtinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

b:ltum. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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VIELEN DANK
FUR DAS LOB

.sfm' Wars:

GRURE AUS OSTERREICH
Ein schones Hallo aus Osterreich!
Also, bei euch in Deutschland geht
es wirklich lustig zu, ich sage nur
Importstopp. Als ich das gehort
habe, war ich wirklich iiberrascht.
Das ist ein grofies Opfer, was ihr
zahlen miisst, denn ich kénnte es

niemals aushalten, beispielsweise
auf Silent Hill so lange zu warten.
Die Reaktionen zum Importstopp

waren deutlich und auch versténd-
lich. Nun etwas zum neuen Layout.

Die Steigerung von der 3/99 zur
4/99 war eindeutig. Grofie Klasse!
Ich finde es toll, dass ihr auch Kri-
tik einstecken konnt. Euer Heft im
Heft finde ich ebenfalls sehr gut
und die zehn Schillinge mehr sind
mir auch egal. Ich habe noch ein
paar Fragen:

1. Ist EA die Abkiirzung fiir Electro-
nic Arts?

2. Wieviel wird der PlayStation-
Nachfolger kosten und hat er
schon einen offiziellen Namen?

3. Wer beantwortet eigentlich die
Leserbriefe?

4. Udo, Udo, Udo! Was gefiel dir
eigentlich an Silent Hill nicht?
Oder warum hat es nur die Ein-
schatzung ,,sehr gut” erhalten?

5. Wie berechnet ihr eigentlich die
Lesercharts, jede Ausgabe neu
oder addiert ihr einfach nur die
neuen Einsendungen hinzu? Ich
kann namlich kaum glauben, dass
Gran Turismo immer noch unter

"Ein schénes Hallo aus Osterreich! Also, bei
euch in Deutschland geht es wirklich lustig zu,
ich sage nur Importstopp. Als ich das gehort

LY

den Top 10 ist.
PS: Eure Redakteurin Claudia finde
ich echt siif}! Wie wére es mit einer
Telefonnummer?

Solid Snake, Insbruck

Lustig?! Du in den Bergen hast
nattirlich gut lachen, wir finden
den Importstopp hingegen alles
andere als lustig, aber man kann
diese Situation leider nicht &n-
dern. Danke {ibrigens fiir das Lob.
Natlirlich kénnen wir Kritik vertra-
gen, solange sie konstruktiv ist,
denn wir haben natiirlich selbst
gemerkt, dass uns in der Ausgabe
3/99 ein paar drgerliche Bécke un-
terlaufen sind. Zu deinen Fragen:
1. Ja.

2. Grundsiétzlich: Solche Fragen
sind im Prinzip Uberfliissig, da wir
{iber das enorm wichtige Thema
PlayStation 2 ohnehin ausfiithrlich
berichten werden, um alle Leser
stets auf dem Laufenden zu hal-
ten. Sobald wir den Preis oder
Namen erfahren, kannst du mit
100%iger Sicherheit davon ausge-
hen, dass wir das grof® erwdhnen
werden. Momentan kénnen wir
beziiglich deiner Fragen nur spe-

rich wirklich uberrascht.”

kulieren. Fiir die Preisfrage ist es
noch viel zu friih, da solch eine An-
gabe in der Regel erst ein halbes
Jahr vor dem Release bekanntge-
geben wird. Unserer perstnlichen
Einschdtzung nach diirfte das
Gerdt mindestens 700 DM kosten,
es sei denn SCEI macht ihre Andro-
hung, die PS2 zum Kampfpreis an-
zubieten, wahr. In diesem Falle
wdren 500 bis 600 DM wahr-
scheinlicher. SCEI hat sich die bei-
den Internet-Domains PlayStation
2 sowie PlayStation 2000 gesi-
chert, insofern ist die Wahrschein-
lichkeit gro®, dass die neue Kon-
sole einen dieser beiden Namen
tragen wird.

3. Ein Redakteur namens Ulf.

4. Da lass ich am besten Udo per-
sonlich zu Wort kommen: Ruhig
Blut, Mr. Snakel Ich mtchte zwar
die Wertung nicht vorwegnehmen,
doch soviel kann ich bereits sa-
gen: Da ich bislang noch keine
deutsche Version gespielt habe,
war ich bewusst etwas vorsichtiger
bei der Einschdtzung.

5. Die Auszihlung erfolgt natiirlich
flir jede Ausgabe immer wieder
neu. Dass Gran Turismo immer
noch unter den Top 10 ist, finde ich

~

\ JA WENN DAS NICH DER BERUHMTE |
PADMAN 5T,..ICH HABE SCHON
VIEL VON DIR GEHORT, ABER LEIDER

_NICHT

EIGENTLICH NEHM ICH HEUTE

...DOCH DEIN WEG IN
GOTTES HAUS zicT)
MR DASS DU BEREIT BIST,

DEINE SUNDEN 7V
BEICHTEN

+.DIE UNSCHULDIGEN

PASSANTEN AM

ANDERNEUEN V- RALLY STASSENRAND,.!!!

TEIL UND BRAUCHTE DAHER
ENPARSARGE . FR.




{ibrigens nicht sonderlich unge-
wohnlich, da es doch nun einmal
ein Ausnahmetitel ist.

Claudias Telefonnummer?! Gib uns
erst einmal deine volle Zuschrift,
ehe wir intime Daten preisgeben.

DIE QUAL DER WAHL
Ich méchte mir am 1. Juni ein Spiel
kaufen. Ich weif} zwar, welcher
Titel mich interessiert, aufgrund
eines Abkommens mit meiner Mut-
ter darf ich mir jedoch erst wieder
im Winter eins kaufen. Nun meine
Frage: Welches Spiel kann man
monatelang zocken, ohne das
Interesse zu verlieren? Ich suche
somit einen Titel, der zum einen
sehr umfangreich ist, zum anderen
auch nach einmaligem Durchspie-
len nicht ausgelutscht ist. Dieser
Titel muss iibrigens keine Neuheit
sein.

Jens Seidel

Nur ein Spiel pro Halbjahr!? Jens,
du tust mir ja fast schon ein wenig
leid. Wenn diese Spiele-Flaute am
Geld hapert, kann ich dir empfeh-
len, dir fiir das Geld einfach zwei
Platinum-Titel zuzulegen. Am 21.
Mai erscheinen mit Gran Turismo
und Final Fantasy zwei absolute
Hochkardter zum Preis von jeweils
49,95 DM, die zudem erwiesener-
maBen auch lUber einen ldngeren
Zeitraum sehr viel SpielspaB bie-
ten. Tomb Raider IIl hat zwar eini-
ge technische Schwéchen, ist aber
unterm Strich trotzdem ein sehr
gutes Action-Adventure, an dem
man durch den grofien Umfang
recht lange Freude haben wird,
zumal der Titel ziemlich schwierig
ist. Ansonsten kann ich dir emp-
fehlen, einfach unsere Favoriten-
Rubrik (S. 102) genauer unter die
Lupe zu nehmen, denn dort sind
fiir jede Spielgattung feinsduber-
lich die besten Titel abgedruckt.

DVD-WUNDER?

Ich mochte mich gleich mal zu der
selbst gestylten PlayStation von
Frithjoh Mathes dufiern (Heft
3/99). Die PlayStation von ihm
sieht echt geil aus, das hat mich
gleich dazu bewegt, meine Konso-
le ebenfalls selbst zu gestalten.
Ich habe mir Pinsel und Lack ge-
schnappt und los ging es. Als ge-
lernter Maler und Lackierer war
das ohnehin kein Problem. Leider
fehlte mir jedoch der Aufkleber
von euch. Die Idee, ein eigenstdn-

Das Designen von PlayStations

| scheint immer beliebter zu werden.
Dieses Schmuckstick stammt von
Sten Bieber aus Roth.

dich, ein

diges Forum fiir solche Designer-
PlayStations einzurichten, wére
ziemlich cool. Wer weif3, wie viele
Zocker es gibt, die dadurch ani-
miert werden, so etwas selber zu
probieren. Zu etwas anderem: Ich
habe iiber einen Chip gelesen, mit
dem man DVD-Filme bzw. Video-
CDs abspielen kann. Gibt es so
etwas wirklich?

Sten Bieber, Roth

Vielen Dank fiir dein Foto! Deine
PlayStation sieht gut aus. Wir hof-
fen natiirlich genauso, dass durch
solche Schanheitsoperationen in
Eigenregie auch andere Leser an-
gespornt werden. Ob es jedoch fiir
ein eigenes Forum reicht, bleibt
abzuwarten. Zu deiner Frage: Ein
eingebauter Chip, mit dem man
DVD-Filme abspielen kann? Wir
kannten bislang nur ein Periphe-
rie-Gerat, welches iiber den |/o-
Ausgang mit der Konsole kommu-
niziert und das Abspielen von
Video-CDs erméglicht. Dein ange-
sprochener omindser Chip ist mir
unbekannt, wir werden uns aber
umhdgren.

THAI-KOPIEN

lhr habt ein tolles Magazin, selbst
das Papier, das ihr verwendet, ge-
fallt mir gut. Ich habe zwar keine
Frage an euch, mdchte euch aber
erzahlen, dass in Thailand Play-
Station-Titel nur lacherliche 5 DM
kosten. Da lohnt sich das Einkaufen
auf alle Falle! Ach ja, haltet euch
bitte mit den Komplettlésungen

zuriick, da sie meiner Meinung nach

die gesamte Spannung nehmen.

anonym

Uns ist sehr wohl bekannt, dass
man in Thailand - und nicht nur dort
—sehr preiswert Software und an-
deren technischen Krimskrams er-
werben kann. Der {iberaus ver-
lockende Preis hat jedoch nicht nur
etwas mit dem allgemein niedrigen
Preisniveau im fernen Asien zu tun,
sondern vor allem mit der Tatsache,
dass dort fast nur mit billigen Raub-
kopien gehandelt wird. Die Firmen
Sony und Nintendo sehen diese Re-
gion bereits seit ldngerer Zeit als ei-
ne grofbe Bedrohung filr den ge-
samten asiatischen Markt an, kéin-
nen aber nur wenig unternehmen,
da die Regierung nicht entschei-
dend gegen dieses illegale Treiben
vorgeht. Kurzum: Der gesamte
Markt ist villig versaut. In Polen
gibt es auch viele dubiose Héndler,
die Raubkopien anbieten. Im Ge-
gensatz zu Thai-Kopien kann man
dort allerdings gehtrig auf die Nase
fallen, da es sich beim vermeintli-
chen Spiel um eine blanke CD han-
delt. Daher: Vorsicht beim Kaufl
Zum Thema Komplettibsung kann
ich nur sagen: Niemand zwingt
e Komplettlsung zu |
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Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, LESERSERVICE, Roonstr, 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

7 PlayStation GAMES 03/99 zu DM 5,99
7 PlayStation GAMES 04/99 zu DM 5,99
7 PlayStation GAMES 05/99 zu DM 5,99

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewlnschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

Name, Vorname

[ Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

[ Bequem per Bankeinzug

Stra3e, Haus-Nr.

Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:

Telefon-Nr. ffiir evil Riickfracen)

Anaebot ailt nur im Inland!



" “AKTE X”
Liebes PSG-Team, ich finde eure
Zeitschrift voll gut. Das ist aber nicht
der Grund, warum ich euch schrei-
be. Vielmehr méchte ich wissen,
was die Abkiirzung PSX bedeutet?
Okay, “P” steht fiir “Play”, “S” steht
fiir “Station”, aber was bitte schon
soll das “X” zum Inhalt haben? Es
klingt zwar bléd, aber viele meiner
Freunde und ich griibeln schon lan-
ge dariiber nach. Bitte helft mir!
Torben Goemann, Laatzen

Immer wieder gern gefragt, darum
beantworte ich diese Frage noch
einmal ausfiihrlich. Als sich die Play-
Station noch in der Prototyp-Phase
befand, hdngten die Designer als
Typenbezeichnung das X am Ende
an. X steht dabei nicht fiir ein kon-
kretes Wort, sondern soll einfach
nur eine Unbekannte ausdriicken,
vergleichbar mit Akte X, XY ungeldst
oder Mister X. Nachdem die Play-
Station erschienen ist, blieb die
Abkiirzung PSX bei vielen in den
K&pfen hdngen und wird weiterhin
verwendet, was im Prinzip aber
falsch ist, denn die korrekte offiziel-
le Abkiirzung lautet PS. Im Internet
kursiert Uibrigens, in ironischer An-

CAMEMIAIL

.

SONY J

PocketStation: Um Sonys vielfdltigen
“Kleinsten” drehen sich immer mehr
interessierte Fragen, bis zum Herbst
werden wir uns aber wohl noch ge-
dulden miissen.

Gibt es eigentlich aufier Xploder-Codes auch

| andere Cheats fiir Gran Turismo?

spielung auf diese Abklirzung, das
neue Kiirzel PSY fiir den PlayStati-
on-Nachfolger. Warum sie jetzt ein Y
verwendet haben, muss wohl nicht
mehr erldutert werden, oder?

POCKETSTATION

Ich mdchte euch zuerst zu eurem

neuen Look gratulieren. Von der

Qualitat des Einbandes war ich

besonders beeindruckt, Nun aber zu

meinen Fragen:

1. Wann wird eigentlich Ace Combat

3 erscheinen?

2., Auf Platz 4 der Lesercharts in

Ausgabe 3/99 steht Indiziertes

Spiel 2. Welcher Titel ist da

gemeint?

3. Welche Spiele unterstiitzen

eigentlich die PocketStation?

4. Ihr habt geschrieben, dass man

per PocketStation beispielsweise

den Kampfern neue Moves beibrin-

gen kann. Wie soll das funktionie-

ren?

5. Legt ihr eurem Heft noch einmal

einen Rundumaufkleber bei?
Christian Kosowski, Kéln

1. Einen konkreten Erscheinungster-
min fiir Deutschland gibt es derzeit
noch nicht, rechne aber damit, dass
diese actionreiche Flugsimulation
rechtzeitig zum diesjdhrigen Weih-
nachtsgeschift erhdltlich sein wird.
2. Ich gebe dir ein paar Tipps: Es
handelt sich um ein Horror-Action-
Adventure von Capcom, der japani-
sche Original-Titel lautet Biohazard
2 und der nicht indizierte Vorgénger
trdgt den bekannten Namen Resi-
dent Evil 1. Welcher Titel knnte das
wohl sein....?

3. Es gibt mittlerweile einige japani-
sche Titel, die die PocketStation un-
terstiitzen, zum Beispiel Final Fan-
tasy VIIl oder Street Fighter Alpha 3.
Es gibt sogar einige Titel, die nach-
tréglich mit dieser Funktion ausge-
stattet wurden, unter anderem Spy-
ro the Dragon oder Crash Bandicoot
3. Das Thema PocketStation zu be-
handeln ist momentan allerdings
noch zu frith, da dieser Handheld
hier zu Lande noch nicht erhéltlich

LESERCHARTS (0] 7/(0)

() 1. Metal Gear Solid

@o‘-\

3. Tomb Raider Il

2. Need for Speed: Brennender

pha

) 4. Akuji the Heartless
) 5.Hard Edge
) 6. MediEvil

7. Gran Turismo

8. Command & Conquer 2: Ge

sl

=

schlags

N S
S

N’

10. Ridge Racer Type 4

9. Populous: The Beginning

ist und man mit dem japanischen
Gerat noch nicht allzu viel anfangen
kann, denn unsere Kenntnisse be-
zliglich der japanischen Sprache
sind recht bescheiden (die gesamte
Benutzerfilhrung ist in japanischen
Schriftzeichen gehalten). Aus die-
sem Grund kann ich dir leider auch
nicht die Frage 4 genau beantwor-
ten. Spdtestens wenn die Pocket-
Station Ende dieses Jahres auch
germanisches Festland erreicht,
werden wir anhand eines grofien
Specials alle Fragen kldren. Ver-
sprochen!

5. Du kannst dir sicher sein, dass
wir auch in Zukunft immer wieder
nette Goodies bieten werden, mog-
licherweise auch Rundumaufkleber.

VIELE GUTE FRAGEN

Hi PSG-Leute! Ich hétte da ein paar
Fragen:

1. Wann erscheint Worms 2?

2. Warum ist Duke Nukem: Time to
Kill eigentlich noch nicht der BPjS
in die Hande gefallen, die stiirzen
sich doch auf alles, was mit Duke
zu tun hat?

3. Wird es eine Add-on-CD von
Music geben mit neuen Stilrich-
tungen, Beats, etc.?

Aufierdem: Viele Griif3e an
Gunther H., der offensichtlich ein
grofier Wrestling-Fan ist, und vie-

natividsung suchen.

len Dank fiir seinen tollen WWF-At-
titude-Bericht in der Ausgabe

4/99!
Michael Breuer, Wildenrath

Interessante Fragen, die nach
einer Antwort schreien:

1. Nicht Worms 2, sondern der drit-
te Teil namens Worms: Armaged-
don soll noch in diesem Herbst fiir
die PlayStation erscheinen. Freue
dich darauf, denn dieser Titel wird
Spitze werden.

2. Gute Frage. Dass Time to Kill wi-
der Erwarten noch nicht auf dem
Index steht, liegt schlichtweg dar-
an, dass noch kein Jugendamt ei-
nen dementsprechenden Antrag
gestellt hat. Die BPjS wird bekann-
termafien ja nur nach einem An-
trag tdtig. Wir wundern uns darli-
ber, ehrlich gesagt, selber etwas,
denn der Hersteller GT Interactive
hat uns damals vor einem Test ge-
warnt, da das Actionwerk eine bri-
sante Angelegenheit wdre. Aus
diesem Grund haben wir von ei-
nem Testbericht abgesehen, um
nicht in Gefahr zu geraten, ein Heft
wieder vom Markt zurlickziehen zu
milssen.

3. Derzeit gibt zwar keine Pldne
fiir solch eine Add-on-CD, die Idee
ist allerdings sehr gut. Allerdings
erhdlt man nur schwer eine solche
Lizenz.

Woran erkennt man eigentlich, dass ein Titel
indiziert ist?

| Nein, leider nicht!

Was sind eigentlich Polygone?

Ein Polygon ist der Grundbaustein flir dreidimen-
sionale Objekte in einem Videospiel. Ein einfa-

| ches Polygon entsteht, sobald man einzelne Stri-
' che (Vektoren) beispielsweise zu einem Dreieck
miteinander verbindet und die so entstandenen
Fldchen ausfillit.

- Muss man unbedingt seine Kontonummer ange-
ben, wenn man den Cheat des Monats einsen-

| det? Was macht ihr denn, wenn einer noch keine

| eigene Bankverbindung hat?

Viele junge Leser geben zum Beispiel die Bank-

' verbindung ihrer Eltern an. Ansonsten wiirden wir
Kontakt mit dir aufnehmen und nach einer Alter-

Akzeptiert ihr die Leserbefragung eigentlich
auch per E-Mail?

Natlirlich, die Adresse lautet:
gamemail@playstationgames.de

Wie viele PlayStation-Titel gibt es derzeit?
Alleine in Deutschland sind mittlerweile
sage und schreibe liber 500 Titel erschienen.
Weltweit diirften es an die 1000 Spiele sein.

Wie ware es mit einer Einfiihrungsseite vor

~ jeder Rubrik, damit das Heft libersichtlicher

wird?
Das wilrde zwar sicherlich sehr schdn aus-
sehen, doch leider haben wir nicht den

nétigen Platz dafiir. Davon mal abgesehen:
Findest du die PSG so uniibersichtlich?

Nach einem Schriftzug sucht man da verge-
bens. Indizierte Spiele “erkennt” man nicht,
sie werden aber anders behandelt, da sie
nicht mehr 6ffentlich beworben und nur
noch unter dem Ladentisch verkauft werden
diirfen.

Wie sieht es eigentlich mit Tekken 4 fiir die
PlayStation aus?

Da der neuste Klopper-Ableger fiir die Spiel-
halle namens Tekken Tag Tournament wie
die drei Vorgénger auf einer Hardware ent-
wickelt wurde, die der PlayStation sehr ghn-
lich ist, stehen die Chancen flir einen weite-
ren Tekken-Hit auf der guten alten PS sehr
gut. Tekken 4 indessen wird wohl nur noch

fiir den PlayStation-Nachfolger erscheinen.

B
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Das wird spannend! Wenn lhrdlese Zea[en lest smd es nur noch wemge Tage bis zum Einsendeschluss. Wenn ihr also noch ein Uberraschungspaket
gewinnen wollt, solltetihr euch sputen. :

Allgemeine Regeln:

1. Um eure Bestzeit zu dokumentaeren, musst ihr uns ein VHS-Videobaad (kann nicht zuruckgeschnckt werden'} schlcken das den kompletten Spneiverlauf
prdsentiert. Bitte an dierichtige Stelle spulent

2, Vergesst nicht, ein Passbild von euch beizulegen, denn der Inhaber der Poleposition wird stets mit Bild abgedruckt

3. Vermerkt bitte auf dem Karton den Namen des Spiels sowie die erzielte Bestzeit (WICHTIG!!Y).

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet und Cheats sind natiirlich nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb lduft bis zum 04. Juni 1999 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen). Bis zu diesem Datum muss eure Bestzeit be| uns eintrudeln, damlt sie
beriicksichtigt wird. Wer zum Schluss oben aufdem Slegertreppchen steht, erhilt von uns ein []berraschungspaket im Wert von ca. 200 DM.

PlayStation Games -~ -

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzelt)

Franz-Ludwig-Str. g

97072 Wiirzburg’

e HOmSSSE (11 14 MIn%.And«i
g Drepper, Plettenberg

-l
1| 1. 57,22 Sekunden, Michael

Schleich, Neuh

1.21.98 Minuten, Michael f : 2. 57
Maier & Christian Uhma, Calw

23 Sekunden, Nils Bubeck,

: lnulllw

\ s '\\ ibert

3. 2.11.00 Minuten, Robert < K " 3. 57,30 Sekunden, Marc S
Mnm orf

Sigbertz,
3. 56,68 Sel
Andreas
Wer knackt den Time-Attack-Modus (nicht Arcade-

Modus!!!) am schnellsten? Die Wahl des Kiimpfers
ist uns egal.

Die Bonus-Strecke Kastl/Bayern sucht ihren
alleinigen Meister. Es gilt, die beste Runden-
zeit im Zeitrennen zu erzielen.

Wer legt im Arcade-Modus (kein Zeitrennen) die
schnellste Rundenzeit in Buenos Aires/Argentinien
hin?

ssssassssssnsannns

Spiele Versand

Am Graben 2 92557 Weiding |

- www.okaysoft.de
7K A okaysoft@t-onlme de

g 09674-1279 Fax -1294 news -8405 S O F I
e e ———————————rl TR B b A N SR A e I P S
S, ppaEe  mmimm o pu SECAE T R
ugs Lite f river * 85, i . o Test Drive 5 Ra y f
a Abe's Exods DV 8390 Duke Nokem Time 1kil DA 8330 Dmego Boost * 85,90 WARE TOP TITEL Tetrs Plus Virus DA 85,
Ace Combot 3 * DA iV Dungeon Keeper* DV 86,90 Pandemonium 3 * i\, Kunsu[emDuulShu(k 24500 J Akuji the Heartless 83,90 Theﬁ[uns[mumhgu VIVA FuBbol DA
& | A 1918 DA 81,90 Dungeon Keeper 2* DV B5,90 Parasite Eve Us 122,90 Dual Shack Analog Contr. SSIW Civilization 2 LTV N | Theme Hos |I \'Husel:nll 99 DA
B | Aduo Golf 3 DV 81,90 EorthwormJim3D* DV 8190 Perihelion * .90 Cyber Shack G g" 49’90 FiFa'99 79,90 T' alW Worzone 2100 * v
Actua NHL 99 DV 8590 Ehrgeiz* DA iV, Phorao dosGrobdes DV 89,90 | ESALEUMLKEIINIGI ¢ & Doep € r v WCW / NWO Thunder
& Lo Pool OV 8190 Fifa'99 DV 79,90 Point Blonk DX Controller SONY - farbig 29,00 § Gex 3 Deep Cover 91,90 T‘meshnzk {Pro Pinkll Wild Arms
R Actuo Tennis DV 81,90 Fighting Forces DV 89,90 Point Blonk 2 VA TM-Shockhammer 59,90 § Gran Turismo 85,90 § Tny nk o WWF in Your House
Air Combat 2 * iV, Final Fontasy VIl * iV, Populouse [URSEIE Mouse - original SONY 54,90 § Hard Edge 87,90 IR WWF: Atritute *
| AkyjiThe Heorless DV 8390 Flottenmonoever © DV 82,90 PoylPoyl2 * AU Mol Top 62,90 § KKND Krossfire 87,90 JRALILEEE X Fles *
Alien Ressurection * DV 85,90 G-Police 2* DV 8590 Premier Manager'99 DA 81,90 2 1 id ! Triple Pl Xenogears *
AlSorTemis 99 DA 8190 Gex3:DeepCoverG. DV 9190 Pro1:WlurGof DA 8450 | IMultinorm Set 29.908 LI CRMCTRTY 01 1o - Yenogears
8 | Apoclypse OV 8590 Global Domination DA 8390 Pro Pinb. Big Roce USA DA 85,90 Bootchip® & RGB/Scart Kabel NBA Live 99 LR L | Tungusko Xgames Pro Boorder
Asterix DV 89,90 Gran Turismo DV 8530 PumaStreetSoccer DV 87,90 ogt Chip * (R0 N Need for Speed 4 84,90 |I.lbiE‘ Youngblood *
Atlantis OV 8590 Gran Turismo 2 * iV R-Type Delta * DA 7790 | Q" indl. detaillierter, souber gedruckter Ridge Racer Type 4 85,90 Yoyo's Puzzle Park DV 7490
Attack 0.1, Saucermon = DV 83,90 Guordians Crusade DV 8190 RocngSimulotfion2 DV 81,90 Anleitung (fi Import-Versionen) ok S \Ld )
Bophomels Fuch2 OV 82,90 Hord Edge OV 6790 Roinbow Six 859 | P Silent HllUS 118,90 Duke Nukem 3
8 |5 g 8490 Heartof Dorkness DV 6790 Ralleymostrs* ov 8190 | et 16500 | Tekkea 3 time to kil 33.90
&F | Bio Freoks DA 82,90 Hogs of War * 8290 Rally Cross 2 DV 76,90 kel Pee i { TOCA 2 —_—
Bluze & Blde DA 9130 Hugo? DV 8590 Rot Attck T - Fonote Rally 1300 B ieen ‘98799 Carmageddan Fake zur Hille 81,90
Bleifuss 2 * DV 7490 Indiona Jones 5° OV iV Raymon2® [T - TM Formulo Race Pro 135,90 | - "
Bloody Roor 2 * LT T TUE T T T X - Hiod Colz FFB Rocing Wh. 12990 | Warzone 2100 85,90 PLATINUM ,.45.90
Bgmbuman' gggg mﬁ . : ga g;gg Eehelhlksmulli g: #ggg -V3 Racing Wh. m Rumble 128,90 § WCW NWO Thunder 76,90 [l ymymem 7] Rimit
antosy Roce * X : Krossfire o apublic 90 | _ 1en Tl s *
Boxhampions DV 8590 Lo Moms 24 O 790 R D1 7990 | KR T30 [COMING SOOM: |k Ty ol
g Breath of Fire 3 DV 87,90 Legacy o.Kain Soul Re. * DA 91,90 avoh DA 85,90 A4 Ligiigun Ace Combat 3 (AR | Busi & Move 3 Harcalis Soviet Sirike
& | Brunswick Bowling DV 8990 Legend of Legaio US*  US118,90 R iellu(el?ypﬂ DA 8590 | RUELLS Cards: 1MEG Driver 85,90 || Com. & Cong! Lamings TOCA 1
& | Bugs Bumn Zeirise* DV iV, Live e ” 6590 Ris DURTETRE 15 Bliicke SONY Dunaeon Keeber 82,90 HEEETCS Wikey's Wild Adv.  Tomb Raldar 1/ 2
Bust o Move 4 DA 67,90 Lucky Luke DV 8590 Riven: Sequel 1o Myst DV 49,90 120 Blocke 5. p * 11 Cansars Prlsce Micre Machine V3 True Flnblll
Sl | 2 Alormstufe Rot - DV 94,90 Machines * DA 7890  Rolkage DA 8490 | EETHTTEON Ehrgeiz (BN (| 020f Bosrders 2 Moo Racor
Q)| (C2Gegenschlog OV 8390 Magesloyer * DA 79,90  Shodowmon * LSRN 790 Blocke Final Fantasy 8 IR || crosh Bandicoot 2 T v" emnu Welt
a (apcom Generations | * DV 87,90  Marvel Super Shanghai 3D iV 1080 Blick 590 Flotenmanbver YR | Disblo Vigilante 8
& | Cormageddon Fobe Heroes vs. Streel * 87,90 Shonghoi: True Valour DV 87,90 | ocke GTA Lond ! Forssken w,,,,,,, Je
g‘ ur Holle * DA 81,90 Maoster of Monsters * 92,90 Silent Hill US 118,90 30 Speicherplatze BLAZE 37,90 ondon ) FINAL ?AMI’MY vil
CART World Series * DV 74,90 Medievi DV 8290  Silent Hil * Wi 60 Speicherplitze BLAZE 45 90 Le Mans 24 817,90 v tll" (’(’;
Caspar DA 4690 Megoman Battle & Ch.* DA 80,90 Small Soldiers [URCERTI Gome Buster dekuxe Legacy 0.Kain Soul.. G‘[A ;@mooﬂ o hondtigt l’ g |
e (uslr HunduSuperb\lle DA B4,90 Megoman Legends DA 81,90 Soulbringer * DA iV | TR Kabel / Link Kabel je ]690 Silent Hill iV, P , |
‘(emlpeda DA 7690 Megoman X4 DV 81,90 South Park * DA 8190 X-Tender (Verli ol ]490 Sireett. Alph g
Chessmaster Millenium * DV 8390 Melal Gear Solid DV 91,90  Speed Freaks * LA A-lender Ler “"Ee“'" treetf. Alpha 3
Gvilization 2 DY 8590 - Premium Pack DV 145,90 Sports Cor 6T CIREETRI Leerhille (einfuch, schworz) 285 B Swin WWF n VDIII‘ House ;(’ ,0
Colin McRae Rolly DV 8590 Monkey Hero * DA 89,90 Spyro The Drogon [URER TR (D Sommelbox f. 70 (d's 3?,90 NHL B y '98, Space J.m
g Colony Wars: Vengeunca DV 84,90 Monopoly PR AT AR GO URIEAIE Remote Station (Infrarof) 65,90 IV L
‘ Euaihﬂgurdders ; g g%zg Munst;rieag v gﬂ,gﬂ S"EE;f?kI?mAIh J g: gg,;g Dl £ (&(3° 88,90 Mortyr © 7990
rash Bandicoot A 87,90 Mato Rocer DV 8390 Streetfighter Alpha 3 * 90 ([ o ! * !
B (oo OV 8590 Musi DA 8590 StreefighterAlpho3® US 1V, || B !' J Mouse 54,90 Moy AOER || © guleNPleer ! ;ggg g““k.e“'e"“ 1.3
€8 | DecthiropDungeon DV 90,90 N20 Adrenalin DA 81,90 SlleeTﬁghTer(ol.i' DV 7590 || ] Xploder 76,90 J, PRo| | BE A= E” e Nukem mlm 1 REIWEH 5
& | pemofion Rocer* DA iV, Noscor 99 DV 85,90 Swing * v 7690 || ZPro Carry Case 64,90 9’9 e Yarouest ofler Coaster Ty \
E Devil Dice DV 76,90 NBA Live 99 DV 85,90 Syphoon Filter Us 113,90 Scorpion Lightgun 69,90 || O g O7hLondon 3890 ToAZ 490 |
Disoworld 2 DV 8290 NeedforSpeed3 DV 7990 Taifu 7990 Erazer Lightqun MP 5 69,90 ..,_ || @ © ImAvftrag d Ehre 5890 WOW liiro 4890 |
& | Discworld Noir * DV 8590 NeedforSpeedd DV 84,90 Tankics * DA 8290 Hyper Dual Shock plus 49,90 Mﬁ a. b= Kingpin* 8290 XWing Alionce 7490 |
. AUSGELIEFERT wird om TAG des Erstesscheinens:
MOMPLETILISTE KORTERLOSE Mo--Do. 8:00 - 18.00 Fr.-17.15, S0. 9:00 - 13:00 Ubr  SPATSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uhr' S b SCHNELLER GEHTS EIGENTLICH mcumwn m

Irrtiimer vorbehalten. Annahmever-

weigerungen DM 20.-. Retouren miissen Stammkunden (nach der 10. Bestellung) CYYRVI T3 Preissenkung geben vir sofort weiter, Nachnohme (+ 3
frei t den! Kein L hiift werden gegen Rechnung beliefert. Versand er- bei Preiserhohung werden Sie |nfarm|er1
Bt Drockiocy Ly folgt im Sglcherhellskurton auch bei Jewel Case. EX1 1989 Vorbestellungen dindern, bei uns kein Proble ab DM 199.- Lieforwert {Inln

ei Drucklegung noch nicht lieferbar. Auslundsﬂefemngen
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Rating Vs
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sum %a\w Range

1,720,000 Chtpg ™
£330 000 Lifted
£37500, 000" Listed

Check Whal The Scouls Are Doing

PLAYER MANAGER

TR -Type De fta 81% (4 4 99 “SCED

_14. Mai_

SCi/Accaim 1

aboteur

Eidos

Formel 1’98 (Platinum)

SCED/Psygnosis

= 6. Mai Triple P av 2000 85% (6/99 Electronic Arts NBA Pro ‘99 (onami
7.Mai__Poy Poy 2 58% (4/99) Konami ; Alien Resurrection Electronic Arts _
|___14.Mai__FIFA'98: Die WM Qualifikation (Platinum) Electronic Arts i 10. Juni_ Crocll Electronic Arts

. Jun

A. K. Smash Court Tennis 79% (6/99)

SCED/Namco

. Jun

V-Rally 2

_Infogrames _¥

.26 jun

uni

Bloody Roar 2 78% {5‘139@
ddon: Fahr

Carmage ahr zur Ho

Baseb E“Hltmn 2000
rman

: ' Anfang Mai Live Wire 54% (3/ 9) |rg|n
e Mai _ Grand Theft Auto London 87% (6/99) __ Take2 Virgin/Tecmo
- Mai  Milus Astrolanes Virgin/Crave u Konami
“Ende Mai _ Diver's Dream 55% (6/99) Konami Juni  Master of Monsters Konami

Ende Mai__Player Manager 39% (3/99) Infogrames ~Juni__ Street Fighter Alpha 3 82% (5/99) Virgin/Capcom
Ende Mai___Rampage: Universal Tour GT Interactive Mitte Juni__Bugs Bunny auf Zeitreise Infogrames
Ende Mai  Rugrats 79% (5/99) THQ Ende Juni  Driver GT Interactive
Ende Mai  Tanktics Acclaim Ende Juni  WWF Attitude Acclaim

| " FIFA 98 Playstation.. _kWWF ATTITUDE

Der Nachfolger zum besten Wrestlingtitel stellt fiir Acclaim eines
der wichtigsten PlayStation-Werke dieses Jahres dar. Vor allem in
den USA verkaufte sich das Handgemenge wie warme Semmeln und
stand wochenlang in der Top 5. Das Sequel diirfte mit zahlreichen
neuen Features und einer Top-Grafik nochmal einen draufsetzen.
Bleibt nur zu hoffen, dass der Titel plinktlich erscheint.

Derzeit werden Schnappchenjdger geradezu iiberschiittet mit
hochwertigen Platinum-Titeln. Wer nach einer preiswerten
Dribbelei sucht, wird mit FIFA *98: Die WM Qualifikation bestens
bedient. Zwar steht bereits seit geraumer Zeit FIFA 99 ganz oben
in den Verkaufscharts, doch mit diesem vom spielerischen Ge-
halt her kaum schlechteren Titel diirfte sich das schnell andern.
Einzig der Umstand, dass die WM Qualifikation nur noch ge-
schichtlichen Wert hat, ist als Malus gegeniiber dem offiziellen

P " Nachfolger anzusehen. Ansonsten bietet der Silberling eben-
S0 packende wie durchaus realistische FuBballkost,
technisch hochwertig verpackt.

GOLDUST

MANKIND DR To




CAPCOM GENERATIONS

2. Juli Ape Escape

ATIANMLY P LAY
S AMMEW il
e

-

SCED

. Juli  Omega Boost

SCED

.Juli  Attack of the Saucerman

Psygnosis/SCED

uli  "Quark II”

Activision

uli  ACM 1918

Project 2/Acclaim

__Juli__Bomberman Fantasy Race _

SILENT HILL

Konami macht es mal wieder spannend.
Wie schon bei Metal Gear Solid baut
das Softwarehaus einen grofien
Spannungsbogen auf, um einen

- Hype um dieses Grusel-Adventure
zu schiiren. Einen Test wird es je-

- doch definitiv erst in der Ausgabe

| 8/99 geben. Erst dann liegt uns eine

- komplette lokalisierte Version vor,

. die hoffentlich ebenso gut gelungen #2
ist wie Metal Gear Solid. Splatter-
Freunde diirfen sich bereits die Han-
de reiben, denn das Abenteuer um
eine mysterigse Ent-
fiihrung ist eines der
wenigen Highlights
dieses Sommers.

uli ocom Generations
S

Virgin/Hudson
Virgin/Capcorm
S

Konami

ol

SOUL REAVER a ja wir gestehen: Diesen Titel haben wir
bereits des Ofteren als Hohepunkt der A
kommenden Ausgabe angekiindigt und wurden dann Sadion
doch wieder von Eidos auf eine spatere Ausgabe e
vertrostet. Diesmal sind wir uns aber nahezu -
100% sicher, dass alles klappen wird, denn Ei- .

dos hat uns das Testmuster bereits fest fiir die-
se Ausgabe zugesichert. Somit diirfen wir end-
lich das technische Meisterwerk von Crystal
Dynamics bewundern, den Blutschliirfer Kain
durch prachtvolle Szenerien ziehen und grandio-
se Morphing-Effekte erleben.

: ] Y \ ¢ 4 ,. ‘« A
ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

DAS Thema der nachsten Ausgabe schlechthin ist
natiirlich der umfangreiche Messebericht zur giganti-
schen E3-Messe in Los Angeles. Udo und Ulf werden
sich in das Messegetiimmel stiirzen und euch sei-
tenweise iiber die Hits des kommenden Weih-
nachtsgeschafts berichten. Freut euch somit auf
Kracher wie

Formel 1’99,
Spyro the Dragon 2
und andere Soft-
wareperlen.

7/99
erscheint
am 23.
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WAS WIR SCHON IMMER WISSEN WOLLTEN ...

PLAYSTATION GAMES
LESERBEFRAGUNG

pie Leserbefragung effiillt eine wichtige
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen

Fragebogen wertvolle Informationen, wie
man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter al-
len Einsendern verlosen wir monatlich ein

PlayStation-Games-Abo.

Angaben zur Person:
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

3. Welche Genres interessieren dich am meisten?
Welches Spiel beabsichtigst du als nichstes zu kaufen?

Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? O Ja
Dubist O minnlich O weiblich

Dubist __ Jahre alt.

Welche anderen Magazine liest du noch?

O Nein

N o

Angaben zur PSG:
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kleiner grier
Textlange? ] =
Bilder-Anteil? | [}

3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaltet werden?
5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlige?

IMPRESSUM PLAYSTATION GAMES

So errelchen S1e uns:

0911 /2872250

edia, PlayStation Ga
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
e-Mail: info@playstationgames.de
Fax: 0931 / 7842515

Fax:
e-Mail: computecabo@dsb.net

Computec Media Services GmbH
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg
Telefon: 0911 / 2872-100

Telefax: 0911 / 2872-240

e-mail: carudolph@computec.de
Web: www.computec.de

erg
Camputec Media AG
Postfach 90 02 01
90493 Niirnberg

C d
Roland Anherger Oliver Menne
REDAKTION

Chefredakteur
Uwe Kraft (Vi.S.d.P)

Thorsten Szameitat 141 ;
Claudia Rudolph (Assistenz der Anzeigenl.) -143

sl Wollgang Menne - 164
Jens Kliiver -348
Textkorrektur i

Claudia Brose

Redaktion
Uwe Kraﬂ Ulf Schneider,
Gunther {1d rulez!) Hruby

Bildredakti =
K@rel Stumpi, Claudia Brose

Freie Mitarbeiter
Frank Fischer, Raoul Birkhold

Redaktion England
Derek dela Fuente

Zeit gilt die Anzeigenpreishiste Nr. 12
vom 1.11. 1998

VERLAG

rel Slumlaji Gunther Hrub , Biorn

Harhausen we Kraft, Peta ensmg
1?hon und Gestaltung gg:"”""‘ Media AG
Uwe nstr. 21
90429 Niirnberg
Verlagsleiter
Roland Bollendorf,
Produktionsleitung
" Jramm Martin Closmann
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Werbeabteilung

Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum

Martin Reimann (Leitung),
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus-

Otiver Schneider, Sandra Wendorf

gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die - Vertrieb
Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht Gong Verlag GmbH
iibernommen werden. Vertiebsleitung

Klaus-Peter Ritter

trage bzw. Datentréger und Programme sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk-
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
driicklichen und schriftlichen Genehmigung des
Verlages. Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der
Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die
Benutzung der auf den Datentragern enthalte-
nen Programme entstehen, keine Haftung. Die

lyStahun Games kostet im Ahunnem y
DM 63.- ( Ausland DM 87-).

PGV Salzburg G
Niederalm 300, A-5081 Anif

Tel.: 06246/8820, Fax:06246/8825277
e-Mail: eebner@pgvsalzburg.com
preis fiir 12 Ausgab

05534

Programme stellen keine Entwicklung des Abonr
Verlages dar, sondern sind Eigentum des
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind
die Autoren verantwortlich.

Christian Heckel GmbH, Narm erg

Einem Teil der
des H&S Vita AG bei.

P R T e T
es wurden folgende ISSN-
und Vertriebskennzeichen zugeteilt:

ISSN 1435-8328

VKZ B 45754

Ply

& von Werbetragern e. V. (IVW), Bad Godesberg
Verbreitete Auflage 1. Quartal 1999 102.005 Exemplare

( Das Inhaltspapier wird ohine Verwendung von Chloe zu 100 % aus Altpapier hergestelit und entspricht den Anforderungen des Umivelizeichens. )

Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der Verbreitung J

7. Willst du Kleinanzeigen? OJa O Nein
Willst du mehr Hardware-News? OJa O Nein
Mehr Software-News? OJa O Nein

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Interface
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
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DIE LEIDENSCHAFT DER RUHM
DER FUSSBALL.

. OFFIZIELLES VIDEOSPIEL DER UEFA CHAMPIONS LEAGUE

UEFA CHAMPIONS LEAGUE. Schon der Name verspricht die o Mehrere Spielmodi inklusive UEFA CHAMPIONS LEAGUE,
Leidenschaft und das Flair européischen SpitzenfuBballs. Und Freundschaftsspiel, eigener Turniere und einzigartiger

nun gibt Ihnen UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1998/99 fir CHAMPIONS LEAGUE-Szenarien

PlayStation und PC CD-ROM die Moglichkeit, jeden spannenden e Erleben Sie die einmalige Atmosphére in den faszinierendsten
Augenblick bis hin zum Herzschlagfinale zu genieBen. Stadien Europas

@ Das Offizielle Videospiel der UEFA CHAMPIONS LEAGUE- e Echizeit-Kommentar zu den rasanten Spielszenen

Saison 1998/99. Mit den original Mannschaften, Spielernamen,

: e Realistische Spielerdarstellung durch hochauflosende Grafik
Logos und Sponsoren der Saison

und detaillierte Motion-Capture-Animationen
e Enthalt alle friheren Gewinner des Wettbewerbs von den e Aktuelle Statistiken der Saison 1998/99, prasentiert

Anfangen im Europapokal der Landesmeister bis hin zum im hochklassigen Stil der UEFA-Fernsehberichterstattung
aktuellen Wettbewerbsmodus

DAS SPIEL.

P
‘i .& _ms( ation

CHAMPIONS |8
LEAGUE,

SEFICIAL
LICENSED
PRODUCT

s
Silicon &
Dreams-~
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